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ItH 1 Mitt AMI C ft JOKER 

Falls ich nut derfalsch geschriebenen Uberschrift dem einen oder anderen Staatsan- 
walt einen Schock versetzt haben sollte („Nurein Schreibfehler? Mist, dann habe ich 
ja ganz umsorist Grofialann bei der Polizei ausgelost!"), so tnoge er mir verzeihen - 
atiUifilich des sechsjahrigen Verlagsjubildums mufi ein kleiner Partygag schon erlaubt 
sein. Zndem dient er der Gewohnung, denn derlei Stilbliiten tnogen sich nut der bald 
anstehenden Rechtschreibreform noch offer im Heftfinden... 

Zundchst aber stehen von Escom neue Amiga-Modelle an, weshalb ich guterHoffnung 
aufweitere sechs Jahre Amiga Joker bin. Sicher, vorerst will die Tochterfirma Amiga 
Technologies ihre Bestdnde an J200em an den Mann bringen, doch darfman auch 
hier die Wirkung nicht unterschatzen; Diese Weihnachten werden wieder viele 
„Freundinnen" aufdem Gabentisch liegen (nein, nicht wie Sie denken, Herr Staatsan- 
walt!) und viele neue Freunde gewinnen. Undflir einen Compi, den es endlich wieder 
in grofier Zahl zu kaufen gibt, werden wohl auch endlich wieder neue Spiele in grofier 
Zahl produziert! Zum Thema A1200 sei iibrigens noch eine Kleinigkeit angemerkt, die 
injimgster Zeit einige Leser verunsichert hat: Wenn wir im Inhaltsverzeichnis und den 
Tests nurzyvischen AGA- und ECS-Versionen (also solchenfiir A 1200/4000 bzw. A500 
Plus/A600) unterscheiden, dann deshalb, weil heute tatsachlich kaum noch ein Pro- 
gramm am Original-Chipsatz des Ur-SOOers lauft. Und wer wirklich noch so ein Mo- 
dell besiw, der hat es inzyvischen wohl 






langst mit einem Megabyte Chipmem 
und OS/2 ECS-tauglich gemacht. 
Was nun Sure Treuegeschenke zum Ge- 
burtstag betrifft, so konnt Ihrja wirklich 
nicht klagen, oder? Ich meine, einefeine 
Jubilaumsausgabe mit einem feinen 
Rollenspiel zum Mitmachen fiir praktisch 
nur zwei Marker, das ist doch wahrlich 
sensationell! Aber vielleicht lacht Ihr 
Eitch iiber „ Dungeon Blaster V - Die 
Roche des Staatsanwalts" ja derart 
krank, dafi Ihr vollig vergefit, den Funf- 
Mark-Gutschein aus dem Betriebsge- 
heinmis im Shop einzulosen; personlich 
hatte ich nichts dagegen einzuwenden. 
Na, jedenfalls wiinsche ich alien Lesern 
viel Spafi mit diesem spielbaren Heft - 
auch wenn sie Staatsanwdlte sind! 
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SILBER & GOLD: Ob auf Schillerscheibe wie STREET 

RACER Oder EINMAL HOLLE UND ZUROCK im 

AMIGA CD-JOKER oder als goldige Disks wie TINY 

TROOPS und ODYSSEY in den regularen Previews, auf 

den Amiga kommt einiges zu! Was genau, stent auf 

den 

Seiten 12 bis 14 bzw. 63 bis 72 



STREET RACER 
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r .C^ Editorial 

A^ Betriebsqeheimnis 
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. ^ Geburtstagsgeschenk: 
j Per Shop-Gutschein 
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Borgis Branchengefluster 
Preview: 
V Tiny Troops 
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EINMAL HOLLE 
UND ZURUCK 



*jrikN Odyssey 
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V Super Street Fighter II Turbo 14 
Street Racer 65 
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^'■•£x>% Einmal Hblle un 

gOjjoker-Rollenspiel: 



Einmal Hblle und zuruck 



66 
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GLOOM 




Dungeon Blaster V 
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Mailbox 
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Krieqer-Comic 
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Up & Down 



38 



PD-Box 
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Crack 
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Collector 

"MCE 
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I Demo Galerie 



46 



Ruhmeshalle 



50 



Brork-Comic 
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Know How 
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Know How Index 
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Joker-Index 
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Der groSe Sonderteil: 
Amiga CD-Joker 



63 



nterview: 

Was macht eigentlich Ascon? 74 

Joker Galerie 78 
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FLIPPER & WAHNSINN: Frisch vom PC 
kommt PINBALL MANIA, die verbesserte 
Amiga-Fassung der vier Wahnsinnsflipper von 
21 st Century - als Beilage zum f rischen A1 200! 
Wir haben fur Euch bereits die Verkaufsver- 
sion des Spiels getestet, frisch auf den 
iten 32/33 



A5CONS POLE-POSITION 



Aktion Lesertest: 
Subwar 2050 
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Klassiker: 
Indiana Jones IV 



87 



Budget-Buhne 



88 



Joker-Comic 



90 
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User Club: 

Der neue Amiga-Monitor M 1438 S 91 

Tuning am A1200 - Teil 3 92 

Kicker-Cup 94 

Radio- und TV-Tips fur Freaks 96 

Kleinanzeigen 97 

102 



Computer-ABC 



impressum 
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DER NEUE AMIGA- 
I MONITOR: M 1438 S 



EINBLICK & DURCHBLICK: Wer vollen Einbtick in kommende High- 
lights haben will, braucht nur unser INTERVIEW MIT ASCON zu le- 
sen, wahrend unser TEST DES NEUEN AMIGA-MONITORS M 1438 S 

den vollen Durchblick garantiert. Schaut Euch einfach um auf den 

Seiten 74/75 und 91 " 
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Stromausfall: 

Barsaive Kampagnenbox 104 

Anqriff auf Hoth 105 



Coin Op 
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1 Joker-Shop 
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Vorschau 
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Inserenten 
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Bezugsquellen 



110 




I^TJJTC^*- r*-" ir.Ari*t7;£Ca-.^»: 



*.'- *** ?.*-** r ;#A^^JC-" 



Software im Test 



Abenteuer 



In the Dead of Night (ECS) 34 
Speris Legacy (AGA/ECS) 82 



; Action 

Alien Breed 3D (AGA) 



Citadel (ECS) 



Fears (AGA-CD) 



Gloom (AGA-CD) 



Demos 



Fruitkitchen (AGA) 



Vacation 2 (AGA) 



jZif (AGA) 



Simulation 



DUNGEONS & DUELLE: Mit ALIEN BREED 3D und CITADEL haben 
zwei brandneue Action-Kerker die Tore gedff net - wir haben uns mit 
dem Testbleistift bewaffnet hineingewagt! Was dabei herausge- 
kommen ist, steht im groBen Vergleich auf den 
Seiteo 18/19/20 
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ALIEN BREED 3D 
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70 



69 



Blowing Brain (AGA) 
IControl (AGA) 
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47 
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CD 52 Gamer Gold Collection (CD) 72 
Pinball Mania (ECS) 32 



Sport 



CD 32 Gamer Gold Collection (CD) 72 



Leading Lap (ECS) 
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CITADEL 
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SPORT & MORD: Ra- 
sende Selbstmorder 
und abenteuerlkhe 
Konigsmorder 
gesucht-beim neuen 
Rennspiel LEADING 
LAP und dem japa- 
'■ nophilen Actionrolli 
j SPERIS LEGACY. Wer 
die Tests sucht, findet 
sie auf den 
Seiten 82/83 und 84 



LEADING LAP | 
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SPERIS LEGACY 
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Strategic 



Bangboo (ECS) 
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I Verschiedenes 



Arcade-Spiele 



Brettspiele 



Budget-Games 



PD-Games 
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GEBURTSTAG & GESCHENKE: Zur Feier unseres sechsjahri- 1 
gen JubilSums haben wir gaaanz tief in die Spendierhosen ge- 
griffen - und einen GUTSCHEIN UBER 5,- MARK sowie ein 

wahnwitziges Solorollenspiel namens DUNGEON BLASTER V 
fur Euch herausgezogenl Der SpaB beginnt auf den 
■ Seiten 6 bzw. 16 
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Kin echles Geheimnis is( 
es zwar nicht, den Redak- 
lionsbelrieb stort es aber 
ungemein: Ausgerechnet 
zum sechsjahrtgen Jokcr- 
Jubilaum herrscht Flaule 
am Markt, was neue 
Spiele fur den Amiga be- 
triffl! 

Wie im Ediiorial bereits 
angcdeutel, mag sich die- 
ser unerquickliche Zu- 
siand aber bald bessern, 
zumal ja auch Weihnach- 
ten quasi schon vor der 
Tut stehi und um die Zeil 
die Handlerregale traditio- 
nell immer gut gefiilil 
sind. Zudem isl uns in all 
dor Dus terms doch ein 
Lichtstrahl aufgefallen: 
Habl Ihr nicht auch schon 
bcmcrkt. dafi Amiga-Soft- 



ware in letzter Zeit erfreu- 
lich billig zu bekommen 
ist? Ja, wo einst Preise 
uber 100 Marker keine 
Seltcnheil waren. sind fur 
neue Games derzeit in al- 
ler Regel nur zwischen 60 
und 70 Miiusen zu berap- 
pen - wenigstens etwas, 
um das uns die verwohnte 
PC-Fraktion beneidet... 
So. und jetzt kommt der 
Hammer. Weil namlich 
auch wir unseren Teil dazu 
beitragen mochlen. die 
Amigos im Lande mil 
Nachschub zu versorgen, 
planen wir, die kommende 
WEIHNACHTS-AUS- 
GABE DES AMIGA 
JOKERS WAHLWEISE 
MIT DER VOLLVERSI- 
ON JINKS TOP-GAMES 
anzubieten! Goil, was? 



Speziell hinsichtlich der 
Talsache, daB wir derzeit 
mit diversen HerstcHern 
iiber echte Spitzensoft ver- 
handeln und Euch der 
ganze SpaB (also Heft und 
Spiel) nur 19,80 DM ko- 
sten soil - wer auf die fei- 
nc Dreingabe verzichten 
mag und kann, erhalt das 
Heft naturlich weiterhin 
fur die gewohntcn 7.- DM. 



Mit dieser ungewohnt gu- 
len Nachricht entlassen wir 
Euch nun in den groilen Ju- 
bilaums-LesespaB. freiuch 
nicht, ohne noch kurz auf 
die gewohnte Teststatistik 
zu den aktuellen Neuheiten 
auf dieser Seite hinzuwei- 
sen. Und der hciBc Gut- 
schcin wenige Zentimeter 
wciter unten ist ja wohl 
kaum zu ubersehen. oder? 



DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK 



Absolute Katastrophe 

Katastrophe 

Total um Vorgesscn 

Zum Vergessen 

Mull nicht sein 

Nix Besonderes 

to Ordnung 

«r in Ordnung 
S.ihnr 
Megastark 
Hlt-Ausbeutc 
Konku 
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(31%-40%) 
(41%-50%) 
(51%-60%) 
(61%-70%) 
(71%-80%) 
(81%-90%) 
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I Bei Bestellungen im JOKER SHOP bis spotestens 15.11.1995 (Poststempel) 

Nach diesem Datum verfallt der Gutschein. 



* ^ J Achtung: Pro Bestellung wird nur ein (beizulegender) Original-Gutschein akzeptiert! 
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Ein schreekliches Jahr lang 
konntc man sie nur zu horren- 
den Preisen im Gebrauchthan- 
del erwerben* nun gibt es sie 
wicder ganz of- 
fiziell - nagel- 
neue ,*Freun- 
dinncn" mil dcr 
Typenbezcfch- 
nungA1200! 

Abgeschcn vom 
Aufklcber .Ami- 
ga Technologies'* 
haben sich an den 
neuen Modellen ini groUen un 
ganzen zwei Dinge gegeniiber 
den Vorrechnern geflnderl; das 
von iNummer 3,0 auf Version 3.1 
gcliftete Betriebssystem und ein 
jet/i bciliegcndes Software-PakeL 
Darin sleeken der famose Flipper 
«Pinball Mania" und das hQbschc 






Plmttorm-Adventure M Whizz"; 
dazu gibi's das Malprogi t *Perso- 
nal Paini 6,4". die Bildbearbei- 
tungssofi ..Photogenies \.T so- 
wio die frtiher 
H Ami Write* 1 
genanmc Tcxl- 
verarbeiiung 
„WordworitT 
* plus Daten- 
bank. Term in- 
planer und Ta- 
bellenkalkula- 
tion. Was der 
Prcis von rund 
,- DM Icider nicht bcinhal- 
let, ist einr 170-MB*Fesiplaitt 
inkhisive Multimedia-Tool .Scala"; 
dafUr muB (und solltc) man noch 
nial 300 Stcine drauflegen. Zu 
haben ist das Paket im Fach- 
handel und bei den groBen Kauf- 
hiiusern. 





LIES MICH! 

Frisehcs Funcr fiir digital intcressierte 
Leseraltcn haben Michelle Slatalla 
und Joshua Quittner verfaBu Dtt ins 
Deutsche Ubersetztc Thriller Masters 
«f Deception (Ammann Verlag, 
39.80 DM ca. 310 Sciten) er7ah1t 
von den Abenteuem zweier Teenager 
im Cyberspace, von Verbrechcn auf 
dem Info-Highway und den Konflik- 
icn zwischen rivalisierenden Nei-Sur- 
fcm. ErhalUkh ist der spannende 
Schinoker im Buchhandel. 
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INSTALLIER MICH! 

JeWon der PD-Nordlichter. Wir haben das Verspreehen 
etogeBrt... — Und ^^1^ die 

bciden Scheiben 
enthaltenjedeMen- 
ge lnstall-Skripts 
fiir Actiongames 
wie ..Aladdin". 
..Ruffn'TumbUr 
und Jslfmania" 
Oder HD-Problem- 
ralle wie ..Rise of 
the Robots". Zwar 
haben sich die 
Fast-RAM-ver- 
^— - 










Wir haben das wicbtigste Mes- 
se-Ereignis des Johns hier ja 
schon mai kurz crwiihnU jetzt 
kotimm wir Euch genauere In- 
fos bieten: liehl aus und Spot 
an fiir die ^Computer '95"! 

Vom 10, bis 1Z November fin- 
del die tradirionsreiche Show 
wieder in den Hallcn 10 und 1 1 
des Kolncr Messegel&ndes stall 
Mil 15.- (Schtiler) taw. 20 f - DM 
lSBt sich der Pfortner bestcchen, 
dann nisi man sofbtt zum Stand 
von Amiga Technologies, um 
herauszufmden, ob die Jangs ihr 










g?h! Ibieren ubcr s.udieren! Imercssenten wenden s.ch m. 
NordUchtPaTcl.: 04931/16 72 22 




ncoes CD-ROM fttr den AI200 
laisfichlich mitgebracht haben, 
Ein weiierer Me?sehfihepunkt ist 
der Joker-Stand - *ahlreiche 
Schnappchen und gewinntiuch- 
lige Competitions rund um den 
genialen „F1 Super Lap"- 
Arcadeautomaten warten auf 
Euch! Kanen sind vor On oder 
vorab bei APC/TCP unler 
Tel: 08642/89 99 53 (Heir 
Magerl) gegen Entrichtung 
einer VorverkaufsgcbGhr von 
2,- DM zu bekommen* 
Obrigens: SOdlich des WeiB- 
wur&t-Aquaiors isi dann vom 
24, iris zum 26. November die En- 
tenainmcm-Mes.sc bits & fun 95 
auf dem Miinchncr Messegcliln- 
de dran. Falls Ihr nicht hingcht 
keine Sorge - auch uber diesen 
Event wcrden wir im Heft noch 
ausfuhrlich berikrhten* 
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SIM JOKER 



Dm deuteche Programrnierteam LIFETIMES entwickelt fur GREENWOOD unter detn Arbelt&titel 
H FalrpIay ' c\nc Martaqementelm, be\ der man einen Vcriag fur Computereptete-Zsit&chrtften leitet 
- mit kundlger Untoretutxung. 

[m Interesse dcr Lcbcnsntthe cntnimmt man die Namen der beteiligten Digi-Redaktcurc nUmlieh 
der real cxisticrcnden ZeiischriftenlandschafL Und damit dcr Rcalismus auch sonst nicht zu kurz 
komml, konsultieren die Macher bci alien inhalllichen Fragen eine tragende Saule der Branche - 
den JOKER VERLAG! 



DER PARAGRAPHEN-PICHTER 

Per Munchner Raehteanwalt GONTER FREIHERR VON GRAVENREUTH bctreut nicht 
nur dan VUP scwi* dWeree Softwarefirmen und Fachverlage, aondern gclagcntllch 
auch Buchen Bald 1st ea vvlader &owclt. 

In dem von ihm gegriindeten COMPULAW^Vcrlag vertiffent- 
Uchie Deutschlands bekanntester Soflwarepiralcnjager bercits ci- 
ne Stilblulen-Sammlung zum Thema Computer, nun ist ein wei- 
icrcs Werk mil ebenso heiieren wie wahren Episoden aus der Di- 
gi-Szcnc an der Rethe. Kleine Kostprobe vorab: „Zu einer Zciu 
als grafischc Benuizeroberflachen noch nicht zum PC-Standard 
gchorten, gab dcr EDV-Mitarbciter einer bekannten Pharmafir- 
ma einc grbBere BestcIIung PC-MSusc in Auftrag, Kurz darauf 
erhiell er eincn Anruf vom Kollcgcn aus dem Einkauf. der ihn 
(alien Ernstes) frcigte, ob er denn auch damn gedacht habe, dem 
Lieferanten milzuteilen, daB fiir cine solehc Anzahl von Miiuscn 
ausrcichend Luftloeher in den Kanons nOtig seicn„." 
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KOLN SPIELT 

Ein paar grundfegende Infos zur Kolner ..Computer "95" stc- 
henja echon waiter vorna Im Mixer- hler noch ein paargeflu- 
atarte Branchangaheimnissa, wie s\e nur ein Borgl kennen 

kmnl 

WuGtet Ihr z.B. schon, daB 250 bis 300 Ausstellcr aus allcr 

Well erwartel werden. wiihrend lokale Rundfunkscnder wic 

RADIO KtiLN und RADIO NEANDERTAL durch entsprc- 

chend geriihnc Wcrbcirommeln 

dafiir sorgen wollen, daB genUgend 

Heimpublikum in die heiligen Hal* 

ien slroml? Don darf man sich dann 

auf allerlei Promis wic z.B. Wl- 

GALD BONING (beim NBG- 

Siand) Oder JIMMY HARTWIG 

und ERICH KOHNHACKL (bei 

Software 2000) freuen, Erstmalig 

werden in diesem Jahr auch die 

Jungs von APPLE vertrctcn scin, 

und PANASONIC will seine 3DO^ 

Konsolc prasemicren. Bleibi nur 

noch die Messe-Mailbox zu crwah- 

nen. Ober die man sich die neuesten 

Infos online abholcn kann, um mil 

dem Hinwcis abzuschlicBen, daB Ihr 

Euren Messerundgang vorab planen 

konnt, indem Ihr eincn Blick auf 

den abgedruckten GrundriB dcr 

Entertainment-Halle 10 wcrfi. Bis 

in wenigen Tagen! 




NEUER 
FENSTERPUTZER 

TEUT WEIDEMANN. der Ex-Errtwlck- 
lunflschef von RAINBOW ARTS und 
obemaUga Mttttrefosr bai RAUSER 
APVERTA1NMENT, hat elch nun w 
traglich an MICROSOFT USA gabun- 
den - a Is frelachaffender SpWcftcout. 

Konkrei wird er dafQr hierzulande 
nach geeigneien Projekten (und Em- 
wicklungsteams) Ausschnu halien, die 

MICROSOFT 
dann weltweit 
cxklusiv fiir 
..Windows 95" 
vertreiben kann. 
Dazu falli mir fol- 
gender Witz aus 
dem INTERNET 
ein: FUr manche 
ist es nur ein 
neues Betriebssyslem, fur andcre der 
langste Computervirus der Welt. . . 
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[omplett mit Anfanger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungen 



tsgesuchto Spttzenquatitat 




isknur5,50 DM 
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Anwenderprogramme, 
Szenen-Demos 



vtv 



Wir befem samrtcfte Software 

mefet imerhiiib von 24 Stunden 

- ' f art>gen OualiiattttafceBen 

. A»e Piogranw taulen nul 

atten Am*ja -ModeJten 

Be* urofaogrefclion 

Soltwaf okornptoaon m»i 

mehret en Di&ketton stent der 

Preis Nntof dom Programm. Alt 

andean Diskeften ohne 

Protsangabo kosten 

ruir5,S0DM! 

Also ! 





Spiele, SpaR 
und Erlebnisse 
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Ma«L^ 

Dote Lono 
Adrew Master 

AfTiga 

A/n$a 

ACTrOTTW 
Ccrrputof Leitai 

Data Easy 
Difuie Copy 
Siar Der»orak&r 
AnMngaf Kin 

Amiga Atlas 
fragrant Prt* 

AaMDEten 
icon ft* 
JukeBci 
Gam* Mate Set 
Label IW» 
Uanldy 
Dak Track Edcor 
Vg»F*?. V*r* s.1jo 
Noti/btocfc 
W;: 

DskAift Ratter 
Kes*abuch30 
Pro Tracer 
DasTetefcrtwcn 
CME-ujJof^act 
Runfl 



SlUbftrwMr 

TccTflWi 
TurtoTtfe 

30 Demo 
AlpftaSOmega 

OpSncp 

vRngets 
Erd o' M5e*y 
Se^iwrfirf Techno 
Rave Hour 
AHTE 
Lets Party 
Cap! OH*rr» 
LecfcmHu 
16 Wo. Farben 
Uuni Megarrj 1 1 

Peace otttrd 
Proracte Mus* 
StaoDemcM 
Arnave A Eire 
5pe*j 
Substance 
The End 
TnctifcBft 



Sahr aufwenigei Malprogramm mrt korphtjif IcOfrSteoerjng ^ 
AusJuhricher Kurs rur Art** m*i DPant VY* entstett e«ne Graft* — 
Eriemen S* f w*e man proteSMTiel GrafAen und EWfcf er***fc 
und ubftr 300 Kocnn&wpte n/n Lesen oder Ausdrucim HrT'96 M 
Tips* Qwop*. Warncnsi'ifchieden, Santfags t Mn%ocns-Lot)0--.und J 
HflS6r«nt*ief-,UrP5CfiIag^Etrt£Tl9rv, Ltoeo^^ojsdrjtA. 10.- DM 

fetet Spechenredj&n (DisMea PtaUfi) ad tochrwfw Deckle 
hf&rrr^lonen zu jedem 5W Kme Laga, AKer_, hit grafiscner DarsleAurg 
Ufl ailen dernbaren Corrpuleff actoogn-BTi luf den Eirseiijgat lft»DM 
Erroffmel kompteie Kreuiworrjaiwl rM eoeneo Wflrtem 5UPCT E 
Dawrrver^^rorVemart^a^fOorp^w^^ L6c*ne Seitevjng" 
WcprtMWfaperpnjyamtn Kcpmn urd AD?*er dectue^c n^^^i 
Urrfar^rethes Derrcrna)^ 20,- 0M 

Wm 451 SWP De Gar>a»Ja-iLrg c^s Ajnoas^. Sauber Gfttefl. 10.- DU 
Die besorde'o Won^ercfc rrf «tei Ejlra*un«ior# , i, Aj^i as E^ssO WcA^tr 
fewnei stfrate / kuatfi StadaWSl-aflriartanMO/DU 
iwv, BdAtn-^ TcricfxtogremCTC fur LbenJcMBn inl Itathenatk. 
Eteft Btonran efler Art und druefct « nacti Wimcft saU*r aui M« Filarl 
Zctf Irrw. *^ S* rm hrem Aw sca^r afimen. VefOTBucfv &*KfeaL 
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( Die Bosonderheit bei uns: Alie Programme Bind aut alien Amlgas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffahigi j 





Stcllt Kuch einen Mix aus ^Lemmings", 
„Theatre of Death" und „Dune 2" vor, 



tet - wer mehr wissen will, liest einfach 
wetter*. • 



„,zumal die genannlen Vorbtfder im 
Auftrag von Mindscape nach eigenem 
Rczcpt verkocht und so cin eigenes 
Konzept herausdestilliert wurde. Aus- 
badcn sollcn es zwci Gruppen kkiner 
Knudde I- Aliens, die ihren ethnischen 
Konlliki am Screen mil Hilfe diverser 
Waffen beizulegen trachten - wobei 
neben dem Amiga auch ein zweiier 
Spieler am Splitscreen als Kontnihent 
zugclas&en ist. An einer Nullmode- 
moption wird ubrigens ebenfalls gear- 
beiteu allerdings nicht fUr die zusatz- 
Itch angedachlc CD- Version. 
Sind die Fronten zwischen CPU und 
(Mil*) Spieler erstmal geklan, werden 
die Tnippenieile per Maus Qber Car- 
loon -Landschaftcn beorden, wobei es 
ganz veischiedene Sorien von Befehl- 
semplangem gibi; PanzcrzUgc eiwa 
oder mil Flammenwerfem ausgeru- 
stcies FuBvolk. Dabei wird es dem 
Bildschirmstraiegen uberiassen blei- 
ben, welche Einheitcn er mil in den 
nSchsten Level nehmen mSchie, urn 
das feindtiche Hauptquartier zu er- 
obern bzw. sein eigenes zu verteidi- 
gen. Die Verluste gcringzuhallcn, 
wird indessen nichi so einfach sein, 
da sich die Designer auch manchc 
Knobeici bei .Xemmings" abgegucki 
haben: Beispiclsweise mu3 erst clwas 
Brennbares gefunden werden, um 
durch die dann entsichende HciBluft 
mil Hanggleiiem zu hoch gelegenen 
Ebenen aufsieigen zu konnen... 



Ahnlieh wie bei den suizidgefahrdeten 
Herdeniieren soil es hier auch immer 
mehrere LCsungswege pro Puzzle ge- 
ben, damil der Spieler selbsi bercits gc* 
gessene R&tselnUBe in einem weiteren 
Durchgang nochmal mil GcnuB an* 
knackt.Die Aliernativ-Knobeleien er* 
geben sich dabei quasi ganz von selbsl 
aus denmannigfalligen Spielebenen, 
von dencn jede so ihre typischen Ei- 
genheiten aufweisl - mal ganz davon 
abgeschen. daB es die Iso-Landschaf- 
len hier an Originaliiiii sclbst mil 
,,MicroMachincs" locker aufnehmen 
kdnnen: Mal loben die Schlachten im 
Garten, dann wiedcr in Kinder- und 
Badezimmer oder gar der Ktiche! Er- 
stUrmcnswerie Ziele dieser gar nichi 
bierernsten Konfliktsimula- 
lion sind dann eiwa Sand- 
burgen oder Dartscheiben. 
Auch rein oplisch vermS- 
gen die echtzeitgesteuer- 
icn Mini-Erderoberer 



durchaus zu Qberzeugen, denn ob- 
wohl die witzige Grafik auf den er- 
sien Blick eher als zweckmaBig zu 
umschrciben 1st, lHUl sic doch genau 
jenes paekende Spiclgefiihl aufkom- 
men, daB die Schlachi um den Wtl- 
stenplanetcn einsi zum Bestseller 
gemacht hat Am CD 32 wird man 
zudem in den GcnuB eincs exiralan- 
gen Intros mil CD-Musik. mehr un- 
tcrschiedlicber Soldatcn sowie zu* 
satzlicher Levels kommen. Doch 
auch auf Disk werden uns die Tiny 
Troops angenehm taktisch verplante 
Fcicrtage bescheren - alles Weitere 
stehi, wie es sich gehort, im Test der 
kommenden Wcihnachlsausgabe zu 
lesen. (mash) 








Auf den Amiga-Plattfornien regierte Ian- 
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viele Jump & Runs, aber nur wenig 



KlmytTTrii 



iTTWiTTTiim 



sBEmjrIR 



cin Actionabcnteucr mil umgekchrten 
Voraussetzungen gebcn! 




Klasse salt Masse, das war ja schon 
immer die Devise dcs cnglischcn Mi- 
ni-Soft warehauses. So eotstanden don 
zwar relativ wcnigc Titel filr den 
Amiga, doch waren es fast ausnahms- 
los Highlights wie z.B. tt Emlyn Hug- 
hes InL Soccer'* oder ^Bubble & 
Squeak", Das Firmcnmoilo Spiegel I 
sich auch in diesem bereits nahezu 
vollendeien Platiform-Adventure wi- 
der, denn was wir vorah von Odyssey 
zu schen bekamen, seizi ebenfalis die 
Qualitat vor die Quantity und erinnen 
an amiganisierte Vorzeige-Aktioni- 
sten wic ..Arabian Nights" und „Bcast 
IIP cben^o wie an Konsolen-Klassi- 
ker a la ..Faxanadu" und ^Legend of 
Zelda". 

Der vorlaufig noch namenlose Held 
wird dabei mil seinem Boot zun£chst 
drci und spalcr dann nochmals vier In- 
seln anlaufen konnen. um dort den 
verschiedensten Gefahrcn zu begcg- 
nen: Giftspinncn und Fledermause na- 
gen am Energiebalken. Bogenschiii- 
zen ziclen mit cxaktem Auge, Trolle 
schwingen dicke Krummsabel, aus 
Pflanzen emwachscn pliitzlich Frosch- 
krcaturen und kuriose Felswesen star- 
ten Lawincnangriffc oder zerspliuern 



in Dutzende von Trummern, um ein 
ruischigcs Kiesbett zu hinterlassen. 
Ober Sieg oder Niederlage werden ne- 
ben des Spielers Ktlnsten mil dem 
Schwert auch akkurales Timing in den 
HUpf-Passagen sowic die kleinen 
grauen Zellen bci den Puzzles eat 
scheiden. Da setzen Schalicr rollende 
Riesenfelscn, komplexe Zahnrad- 
Konstruktionen oder SelbstschuBanla- 
gen in Gang, und die SchlUssel zu fies 
insialiienen Torcn und Fallturen habe 
die Designer in den himersten Win- 
keln des Games versteckt,,, 
Gelegcntlich wird der Abenteurer 
auch Uber magische Morph-Trankc 
stolpem, nach deren GenuB das Sprite 
auf Tastendruck zur gcschmcidigcn 
Katzc oder zum vogclfreien Flatier- 
mann mutiert - auf daB schcinbar 
unUberwindliche Mauem leiclu uber- 
flogen oder enge Schluchtcn iockcr 
durchkrochen werden ktinnen. Will- 



kommene Hilfestellung im ziemlich 
feindlichen Tenitorium ist auBcrdem 
von ROcksetzpunkten und der Spei- 
chermoglichkeit auf Diskette zu er- 
warten< dazu soil sich der Energiepe- 
gel des Hctdcn mit der Zeit wieder 
selbsistandig regenerieren. Als KSufcr 
dad' und soil man daher Gameplay der 
packenden Sorte erwanen (cin Vcr- 
sprcchen, das bereiis unser Pressemu- 
ster cinloscn konntc), allcrdings kcinc 
Grafikorgic: Trotz der video kleinen 
An imationsde tails schcint es uns bci 
der Opuk noch Spielraum fur Verbe- 
serungen zu gebcn. FOr die Soundku- 
lissc aus Schwertklirren und hallenden 
Schritten gilt das jedoch weniger, und 
fUr die vorbildliche Steuerung kein 
biOchen, 

Wic es aussiehl, konnte hier jedenfalls 
eine Plattform-Perle hcrangezilchiet 
werden - in der kommenden Ausgabe 
kniipfen wir die Testkctte dazu. (ri) 
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Super allein war nicht super genug, denn let/ten Monat konuteu die 
Straftenkiimpfer im Auftrag von U.S. Gold das Klassenzit I nicht ganz errei- 
ehen - was der neuen Gametek-Variante mit Turbopower hoffentlich gelingt! 



■' ■ 



Wenn ein alter Arcade -Veteran, um 
das zweiie Adjektiv im Titel bcrci- 
chert, in die driuc Schlachl zieht, darf 
man sich freilich kaum Innovationcn 
erhoffen: Wie bci der turbolosen Su- 
per-Varianie werden auch hicr die 
ncucn Kiimpcn Cammy. T. Hawk, 
Dee Jay und Fei Long auf der Mane 
stehen bzw. licgen, und vom Rest der 
sechzehnkopfigen Ricge sind cben- 
falls kaum Unterschiede zu den Gold- 
Jungs aus U.S. zu crwarten. Der 
variable Schwicrigkciisgnid ist genau- 
sowenig neu wie das (nun aber noch 
htiher) ctnslellbarc Spiel tempo, und 
wer mag. darf wie gewohnt seinem er- 
wilhlien Recken ein Handicap auferle- 
gen. 

ZusJHzIiehe Abwechslung verspre- 
chen jedoch die aufladbarcn Power- 
Moves: DaB diese besonders durch- 
schlagenden Kampftechniken nicht jc- 
derzeit aklivieri werden konnen, 
bringt eine laktische Note ins Spiel, 
das prinzipiell nach den alien Regeln 
gespielt wird * innerhalb cines ab- 
stcllbarcn Zeitlimits milssen zwei der 
maximal drei Rundcn pro Kontrahcnt 



gewonnen werden- Das war, ist und 
wird wciteihin kein Zucker>chleckcn 
sein t da die vielen siegversprechenden 
Extraschlagc und -trine nur Uber vei- 
trackte Jovslickkombinationen aus- 
zulosen sind. 

Echie Verbesserungen sind duller vor 
allein im technischen Bereich zu er- 
wanen. wo U.S. Gold ja ein wcoig ge- 
schlafen hat, Bei Gametek sctzt man 
jedoch von Anfang an voll auf AGA- 
Power, weshalb zwar einerscits nur 
der A 1200/4000 und. das CD* 2 zum 
Schlag kommen (eine ECS-Version 
ist in England zumindest vorliiufig 
nicht gepiant). der Abtauseh aber mil* 
samt dem schicken 3D-ScroIling und 
der atmosphiirischen Parallax-Effelae 
der Automatenversion uber die Btihnc 
gehen soil. Was wir bisher zu sehen 
bekamen. waren jedenfalls viclver- 
spreehend groBe und schtin fliisstg be- 
wegte Sprites vor vicllalug animicrtcn 
Htnlergrtlnden, wie sie am PC bereits 
voreinigen Monaten fur Furore sorg- 
ten. Von der DOSe will man auch die 
formidable Tasiaturstcuerung irnpor- 
tieren, so daB selbst Pad-lose Amigos 



ohnc driuc Hand auskommen soil leu, 
wenn es mil Colonel Guile oder Chun 
Li gegen Mega-Schurken wie den 
fiblen M Bison und den noch ublcrcn 
Akuma geliL 

Bleibt nur noch zu hoffen, daB die 
Wartezeit bis zum Erscheinungster- 
min nicht mehr allzu langc dauert und 
daB nicht an elementaren Features ge- 
spart wird. Eine vernllnftige HD-In* 
stallation darf schlieBHch auf keincn 
Fall fehlen, will man den Spieler nicht 
zum Diskjockey degradieren. Na. 
warten wir's einfach ab. Denn noch 
haben wtr die Hoffnung nicht aufge- 
geben, Euch bcrcits mil der n&chsten 
Ausgabe einen Test zum schlagferti- 
gen ,.Super-TurtxT unter den Weih- 
nachtsbaum legen zu kftnnen! (mic) 





Das SX 32 Expansion Modul Bauart 



Das von DCE entwickelte Steckmodul rustet Ihren 
Commodore CD 32 zu einem vollwertigen AMIGA 
1200 urn. 

Es wird einfach in den Modulslot des CD 32 gesteckt 

und bietet auf der Ruckseite alle nolwendigen Schnitt- 

steilen. 

Vorhandene AMIGA-Peripherie, wie z. B. 

Genlocks, Druclcer, Modems usw., 

konnen weiter verwendel 

werden. 



Kompakte Steckkarte in 6 Lagen Multilayertechnik 
gefertigt fur den inlernen Betrieb im CD 32. Moder- 
nes Hardware-Design mi* nur wenigen aktiven Bautei- 
len durch hohe Integration in nur einem Logik-Baustein 
ermoglicht eine geringe Stromaufnahme. 

Alle wichtigen Chips sind service- 
freundlich gesockelt. Hochwerliger 
i AMP SIMM Sockel mit Metallbugeln. 
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Ein 15poli- 
ger VGA- 
Port zum 
AnschluB eines 
VGA-Monitors, 
wie z. B. Microvi- 

tec, ist vorhan- 

den; eine 2,5"-Festplatte kann intern auf dem SX 32 

installiert werden. 

Weitere Leistungsmerkmale sind ein Sockel fur PS/2 

SIMM-Module bis zu 8 MB sowie eine Akku-gepuffer- 

te Echtzeituhr. Tostaturen, Mause, SIMM-Module, 

2,5*-Festplatten sowie externe 1,76 MB Slimline Dis- 

ketlenlaufwerke zum CD 32/SX 32 sind auch im 

Bundle erhaltlich. 

Voile Softwarekompatiblilitat mit alien AMIGA 1200- 

Softwares wird gorantiert. 

Durch das SX 32-Modul wird aus dem CD 32 ein 

AMIGA 1200 mit CD-Loufwerk, Kickstart Vers. 3.1 

sowie Fastram Option. 



eichter Einbau auch fur Laien. 

Gehduseschrauben vom CD 32 losen. Modulschacht- 
abdeckung entfernen. Gehdusedeckel leicht anheben 
und SX 32-Modul in den Schacht stecken. Danach 
kann der Gehdusedeckel wieder verschraubt werden. 
Jetzt besitzen Sie einen super-kompakten AMIGA 
1200 Computer mit CD-Laufwerk. Kleiner geht's nicht. 

Technisehe Dalen 

VGA-Schnittstelle 15polig 

RGB-Sehnitrstelle 23polig 

serielle Schnitlstelle 25polig 

parallele Schnittstelle 25polig 

gepufferte Floppy-Schnittstelle 23polig 

2.5"-AT-BUS Harddisk-Schnittstelle 
Fastram Controller mil Wait States 

- Sockel fur PS/2 SIMM Modul bis 8 MB 

- Akku-gepufferte Echtzeituhr. 
2 Jahre Garantie 




DCE Computer Service GmbH 
46145 Oberhausen 
KellenbergstraBe 19a 
Telefon (02 08) 63 31 51 
Telefax (0208) 6304 96 



Vesalia Computer 
46499 Hamminkeln 
Industriestrafie 25 
Telefon (028 52) 91 40 10-14 
Telefax (028 52) 1802 



Sechs Jahre Joker und nur ein bifichen heiser: Wenn das kein Grund ist, Euch mit der 
funften Foige des hirnrissigsten Solo-Rollenspiels aller Zeiten zu begliicken! Tja, so ist das 

nan ma! mit Traditionen... 



Bcschwerden wegen Qbertricbener IK nkmulspHt -l werclen iihrigcns nidll cntgcgcngenommcn. deim schlictllkh: Hahl 
Ihr das (ichurlslayshtfl uik.mli mfcr wJr? Khcn. und zor Strafe miilU Ihr es jel/l nichl irarlescn, sundern auch spie- 
Ini! Voraosgcsclzli in ttiirem uepdeijlen llaushall hcfindcn sich /uinindtst oin anspil/harcr Hleislilt, ein unhcnul/lcs 
Blatl I'apicr sou ie cm WiirlVI mil scchs unlcrschicdlich gemuscrtcn Scilen. I ncl nattirlich der uuhcugsame W ilk, all un- 
sere (dlrolligen Hirmcrmikungvii hitter emst ZU nchnicn und iihcridl vcrlrisscn mich dcr I .ojjik zu siichcn, die sich auch 
von ein puar Kulitrilten nichl dmon hal uhluillcn lasscn, die Slory /u^mimen/uhalten... 



wfi mm <msm 

Vor vieten, vielen Jahren kreuzte erstmals der 
Schliuophrene Schorsch unseten Weg, ein 
ehemaliger Insassc der lokalcn Ncrvenheilan* 
Malt sowie En- uiid Ausbrccher von Weltfor- 
xnaL Nach zwei haaiMiSubcndcn Abenteuem 
UeB er sich von Alberto Gcldzini, dem ungc- 
krOnten KOnig dcr Ure-FUIscher (dieser woll- 
tc unscrcm Heniusgcber unbedingt eine 
,_Brandveracherung 1 la Napoti" andrehen). ah 
Feuervogel miBbrauchen. In letzter Sekunde 
wunk dcr Vcrlag mit tatkraftigcr UntcrctGt- 
zung der Leser gerettei - was danach geschah. 



ist im Joker-Comic 12/9-ldokumentiert: Man 
cngagiciie den Schliizer filr die hart ausgts 
handehe Gage von dm Kronkorfccn fimfzig die 
Woche kunrerhand als Chefredaktcur! 
Die Folgen hlieben nichl aus, denn BeitrSge 
wie „Metzgenncsser - cine Martuubcrsichf 
(Heft 13/94), „P$ychosen filr Anwender" 
(cbenda), «Vcmchaungsbcm¥ IdchtgemachT 
oder ^Chirurgie als Hobby" (Doppclausgabc 
(V9S) Ut*»r*chwemmten alsbaU unser bis dato 
doch so scriOscs Fachmagarin, Als ein be- 
liebter MUnchner Staatsanvs all dann auch noch 
einen unbekleideien menschlicben Hals im 
Heft enidecktc und darauthin prompt allc 



frliheren Ausgaben (die akiuelle war leider 
schon ausveritauft) beschlagnahmte. blieb nur 
einc Ltisung; Glcich nach dcr Kaffecpausc zo- 
gen wir vor GerichL Das klappte audi gaiu pri- 
ma, doch kur/ darauf war Schorsch plflczlich 
mil alien Druckuntcrlagcn fur das ncuc Heft 
verschwunden! Und da die Druckerei nun 
ihrem Namen alle Ehrc und uns gehflrig Dniek 
machu solH Ihr den Mann oder zumindest die 
Ergebnisse unseres woehenlangen BUrosehlafs 
nun schleunigst wteder heranschaffea Wir 
selbsl haben filr so cinen Blodsinn kcine Zcit, 
denn wir klaren hier immer noch die olte 
McnschhciLsfragc: Wcr scid Ihr Qbcrhaupl? 




(MfflBJ 

Dcr Baidcr seines Hiltm Mick tsl unser Bei- 
nahc-Benjamin, aberdas kann eigenilich nur 
von Voneil sein, denn dieses Aberueuer wird 
sich ohne frischc Ide&L inschc TiciVulilpi/za 
und WciBwilnac \*om kazicn Jahr kaum liften 
lassen* Zudem bringi der Petty Rhodan-han 
juch noch 15 Lebenspunkie sowie ein urn- 
fassendes Speialwissen in Sachcn Honcr und 
( ianseleber mit auf die Waage - eigentlich k>- 
gisch. guckt Euch blo6 mal den Bnxler an. .. 



sea 

Diescr Herr ist nun tatsitchlich das 
NcMhSkchen und mgleich unser Multikul- 
ti - von Haus aus ein dialckiischer Osifricse 
(Jedenfalls kennt er alle drei W\ue aus der 
Gcgcnd). bniucht cr nur einen Pfriemel Uber 
sein „e" zu malen (016). schon gchi cr als 
feuriger Spanier durch! Ein anderer, hier 
nicht vemilcncr Trick machi sofon cinen 
Spaniel aus ihm, und so hofft cr mit seincn 
cbcnfalls 15 Punkten, alles in den Bifi zu 
kricgen. 





Wenn einer des Rflisels Lflsung uieder verair*- 
rcn kann, dann unser ciasi \ , ert<xmer Solm 
(Papa? UrgroOrater?!) Oskar. Vdllig kwgckfei 
schwrf* er in Rei^ionea in denen ncch nie ein 

mi 

klar dcnk?ndcr Menadi ge^vacn bt Ahei^wviw: 
und ofahren (er hal benrrts Dungconbtetcr I mit 
numrnale:iDauei>chikk^u(wi^Kk2iuia'so- 
gar Obcr seine lumpigen 10 Lebenspunkie nur 
nnkte Idcheln, schlidJbcb hace er mlect vor 3) 
Jahrai so viele Hoarc auf dem Kopf . . , 




aasEB 



Snc mukimediak Kiinitlcrin in je- 
der HinsichL bring! unsere CD- 
Nymphe Daffy mit leichter Hand 
und (linker Maus asdictiscbc Frcu* 
den in jedes ROMerheim. RAtsel 
cnihQllcn sich fteiwillig vor ihr, 
grobschli:htigc Schliucr vcihculcn 
ihr let/i£i Mev^rtiir sicurdSuaLs- 
onwaltc schmelzen wic Margarine 
in der Mifcrowelle - 10 atherische 
Polnu machen die Digi-Fee zur 
idealCTKandidadn(lirallcWein.„ 
nein, Klein.., Jih, Feingeister, 



mm 

Super-Mario mit seincm irtcn Fli^- 
hafenklempner-Ov-erall siammt 
cbcnfalLs aus dem Studio filr neue 
Mediea schwingt doci jedoch mh 
hancr Pranke die BOSS-Peiische. 
Zumindcst haben uns die Ausgc* 
jMbchien dieses Bild iha^ Arhri tv 
alltags nahcgclegt Wenn « um \w- 
schlanqxe Chefr^dakteure gebt, 
kfWinte der Meistcr dcr TOoe und 
Bildcr also genau dcr richtigc Keri 
am nchiigen Piaiz sein. Seine 20 
Punkie ^prtchen jcdcnfalls daflir! 




I luil^i Kuclt die Knlseheidun^ <:ul. denn mil jedem dieser 
„Helden* a m i l.inti das Vliculeuer anders! Jti/t hrauchl Ihr nnr 
nnch im Index nnch/uwhauen* auf welcher Seile Ihr welehe 
Texlhliieke llndel. tun dann mil Misehnill ein*. /u be«inneii... 



1-13 114-30 131-38 39-46 47-54 55-60 
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AMIGA 



Video-Text Deco 



M 




makes it possible! 

A4000/040 TOWER 

10MBRAM»IGckStort3>SCSI- 

ConlrolIer»Festp!oH e 1 Gigabyte 

•Stain MM300 A 700 . 
!ft* eta (Arte) , " /7 °' 



A,20 ° 
•2MSRAM»Kidc3.1 748,- 

A12OO5fffrier-fift/0fl 

•2MB RAM^Gdc 3.1*Festpkrtte] 

E*B«incL Softworepakel 
tt*,GowU 998,-1 
mitor M1438S 

•14" tolor-Monilor zum AnsthluB am Amigo •Sleteolon 
•Dreh- & StbwenkfuB •MPR1I •entsptegeh 59.9,- 

Y|ctol|Kai ^099,1 



VECTOR V-Texi ■ der VideoText-D erode* lOf den Amigo 
•AnschluB am PoroIIel-Porf •Einl&sen der Doten Ober 

normale ^Amannerogool *iiKl Kobe! und anwenc 



i& 





IktlBT SoftWDTB 



CD" Shu 



Mothen Sie eincn voltwcnigen Rethner ous Ihrem CD32! 
•mcl. Einbaufloppy •extemer Ansthlufl fur zusatzlkhes 
Ne»Bl>5hihir (Pi AT), Floppy, Monitor; Pbrokl/Setidhort. 
•mlerner AnsthluB fur: Festploite 3,5" AT-Bus, SIMM- 
Spettber in 2.4 oder 8MB (abstnohbor), moth. Co-Prozessor 
•MPFG-Modul konn weilsfverwendal wwdenl 




HARD 



Video-Diqiti 



BLI ARD 

J .m..«o. ...» 



(TtotfniMnfcri 




u 
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Dos Freezer-Modul fiir den Al 200 C€ 

•Einbou im mternen Erweiterungssthntht •Freezer und 
Ripper Fur Spiele •zich! Grafiken und Sounds aus beliebi- 

Sn Programmen •Trainermodus (unendlithe leben) fur 
ie4e •Virus-Chetk und -Kill •Disketten -Emulation (ouch 
Fremdformate) auf Festplane fur Naihlode-Sptele •Dhk- 
und Debug- und System Monrlor •DOS-Command Inlerfate 
• -rig wettere nutzlithe Funklionen •Deulsthe Anleilung 



Ethrzeit-DigrlizH 1 ^^^ 

• 24 Bit Farbliefe 

• Reallime-DigiTiiing 
dur(h30MHzA/D-Wond- 
ler «512KB RAMon 
Board • hewegle Se- 

Csnien konnen d>gitalt$iert wertten, HardDtsk- Recording 
sr PCMCIA! • iff, JPEG, BMP PCX, TARGA u.o. • ' 
feislongsfahtge . ■ . - mit uber 60 Filler- und Effekt- 
moglkWteilsn • ob Kkkston/Workbenth 2.0, mind. 1 ,5MB 
{3MB und Festpkirle empfoMen) • inclusive Anschluflkabi: 
HtVfA •optional: S-VHS &9»o fur bran Bldauo*ra+ PCMCIA- 
Adapler zum A600/1200 fur uhnillere Dolentronsferraie 




Graffito24 parallel 
Graffito24 parallel S-VHS 
Graffito24 PCMCIA 
Groffilo24 PCMCIA S-V 




Ilk 




269,- 
299,- 
349,- 
79," 










Cyberstonn 060/50 

• DIE Turbokorte fiir den A4000 • 50MHz MC68060 CPU 
•^RAMbslM/foSCUICerttfe 1-795,- 

Bfczard2060 

0^rri(ijlH80WPS«feSOJ-ilonBcad»oufru^rfinm 
128MBftW«benr^KD3nMKH3j( 1.395,- 

Bfczard 1260 

• S0MHZMC68060 CPU •cpfaiilcAMbs 64MB tnm1?afi ml 
SGHft faJSGUIQ 1.249,- 

Btzzardl23(HV 

•50»bmt6803C«a*arf!Wb5l28M3 (mjt256MB rri 

SGtftCrAofaSGHItt 349,- 

WjokffteA120(M)20/28 

•mkixmi'tfndm&MSfto 199,- 

Prw fur RAUs und Cotassonn (nur 



Kickstart & Workbench |CD& HDfur A600/1200 Imehr Speicher 



SECTOR KickUM2p/usfe 29,- 

' ?fath Umsthalter fur 2 ROMs im A500/2000 • sperieR 
fur Kitkslart 3.1 (aber naliiriitfi audi fur Kkk 1 .x oder 2.x) 
• duith rteuartige ' \ ' . sind ofe R(W; 

• : den diversen Boordrevtsitms onzupassen 

VICTOR KfckUM3 39,- 

1 3foth Umsthalter fur 3ROMs im A500/A2000 

SECTOR KickUM Spezial 39,- 

•2foth Umstbolier fur 2ROMs im A6QQ/A6QOHD 



(kkstorl '/Workbench Upgrades: 

Upgrode-XH auf Kitkston/Workbench 3.1 mil Sofl 
wore.Hondbuthem und ROM(s): 
AS320 (A500 oder A2000US306 (A600) 
AS312 (AU00],AS33O tA3O00],AS340 (MOW) 
AS21 6 Workbench 2.1 Upgrade (ohne ROM) 
luoWROMVU 
■Kkfcsto-1-MM V2.04 



A1200 CD-Controller doubleSpeed /)/)/) 

•mil double-Speed Dmr*Audio-Player»CD- /VV ■ 
ROM-Resys1erTKD32-Emulalor«HandbiKh ml If 

Al 200 CD-Controller quadSpeed 479,- 

Overdrive quod-Speed 549,- 

rXMOA-CwittoIler»AiKfo-Ptoyer & Audio M*heKD-R0M- 
ffeys»efri<D32-&rwkilor»Hwlo-a) Ctnverter^femdwh 

CD-Controller solo ohne Laufwerk: 



;Ki(ksiflrt-ROM V2.05 (37.350 fur A60OHD) 



179,- 
209,- 
59,- 
39,- 
49,- 
89,- 



Overdrive ATAPI -CD- Controller sob 
Al 200 ATAPI-CD-Controller solo 

CD-Drives solo: 
2foch-Speed CD-Orive ATAPI 
4fath-Speed CD-Drive ATAPI 
4loch-Speed CD-Drive SCSI 

HardDisk 2.5" Komplett : $et 

• intl. Kobe!. Stnroubcn una ousfuhrfchem Handbuth 
Komplemel 40 MB 179,- 

Komplemel 200 MB na 



229,- 

189,- 

169,- 
349,- 

599,- 



Das VECTOR-RAM Board 2MB A500i 

• intern mil Uhr/Datum • louft mil 0,5 oder 

1MB Chip-RAM • im!. GARV-Adapler 249,- 

DasVEaOR-RAM Board 1MB A6001 

• intern mil Uhr/Dalom • erweiert den 
A600/600HD urn 1MB Chip-RAM 1 19,- 

Das VECTOR-RAM Board 1MB A500plus 

• inletner Emboli • erweiletl den A500plus 

um 1MB Chip-RAM 89,- 

Das VEaOR-RAM Board 512KB A500 I 

• nit'n mit Uhf/Drtum • ^rweileri den 
ASOOum 512KB RAM 



Zubehbr fiir 




Mulii 1/0-Kade fur den A2/3/4000 • vier serielle Hig 

[Speed Sthnhlslellen bis 1 1 5 Xbcud • r*?i bidireklionale 

itronits-Sthniltslellen •MIDI-kompatibel »)O0 - CyB«rvision64 m'rt 2MB 

*"/ Cvbem S ion64 mil 4MB 




Slole-of-lbe-Arl Power L 

Hiort-End Grofikkorte fur den Zorro-IH Bus ob Kick 3.0 

699,- 
869,- 



Das VECTOR-RAM Board 2MB A570 

*rti«m, ndoconfigurierende ftdRAM-Steckknrte 

Der VKTOR-Fakon570 SGKantroler 

• fur den £rweil« ungsport des A570 •exlemer 
SCSl-Anschlufi SUB-D 25pol • intl Handbuth 

Extemes SCSMJehause zum Fabn570 

• hd Heffiri l^ AredArflfaW 
EcferaGrfawmife^ift aitrfap 



,s,V>r 



om 




179,- 



mm 




HK-CQHilflr G«bH 



mmm 



KM«%ZS*0-SmfCb 
tfcVIPilP-lPilW^ 



Mb 

Malbfl> 




:D?21/3*90*2 » r i l l T 1IJJ m \ 



Sie Ikiden den g««hten fcfiW nichi ? Wir fvbrw wine* 

Wflrimll 
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Alia-Power HordDisk-Conlroller fur A500 


199,- 


CD-ROM Upgrode-Kil fur Affa-Power 


189,- 


exlernes HD -laufwerk, superslimline 


199,- 


extemes DD-Loufwerk 


129,- 


internes DD-Loufwerk A2000 


99,- 


irttemK DO-laufwerk A500 


89,- 


esDD-laurwerkA6OO/12O0 


89,- 


-«HD-louf#erkA4000 


189,- 

K 


VEG0R 400dpi Mam intl. Mousholier&Pod 
Adopts far Al 20O/A4O00 










iganten urn die Siegerkrone: der Jang erwartete AGA- 
icnbraten von Team 17 gegen Black Legends Action-Zitadelle fur Normal-Amigas. Dun- 
•eon frei fur eine unbarmherzige Entscheidungsschlacht! 



I ® 



/1LIEN BKE6D ID 



Mil dem iillerersten ..Alien Ba*ed" legien 
die l*nglander den Grundstein zu ihrem 
Ruhm, \cilher versorgen sic den Amiga 
dureh allc Zeiitfiirmc hindua-h getreulich 
mil friseherSufL Die aktuelle Folge der in- 
/wischen rnchrfach fortgeset/ten Scric hut 
mil den scrollcndcn Draufsieht-Laby- 
rinihen des Jahres 1991 jedoeh nichi inehr 
viel am Laser: Mililerweile limlei der 
Kampf Menseh gegen Aliens in lod- 
schicker. weii komplctl texlurierler 3D- 
Umgebung slait. Damil wird zuglcich der 
der/eiiige Huliepunki in Stichcn Echi/cit- 
Rendering markiert - beim Bliek auf die 
Spiegelungcn int aufgcwOhllcn Wasser* al- 
leifeinMe Gouraud-Schattierungcn und die 
beeindruckenden Uehlettekle durlic selbsi 
manchem PC-SOldner der Finger am Ab- 
zug zillem! In 16 abwechslungsreich ge- 
stakcten Levels werden dem AGA-Chip- 
sal/ transparent Fenster. hunle Wendel- 
ireppeu, gekriimmie WandDachcn und 
andere Grafikdetails der sehier unglaubli- 
cheo An enUockt* Ge/eigl wird das Op- 
likuunder enlweder rin veriiallnismiiliig 
grubsdillkrhligen b/w. -pixcligon Vollbild 
odcr in einem von diverscn Zust;indsan- 
/eigen eiugerahmten Sichtfenster. wobei 
jederzcil mil cinem Tastendruck /wischen 
den Alternative!* gewechsell werden durf. 
Der Alicnjager (von dem am Screen wie 
ublich nur die Waffcnhand zu sehen jsi) 
k;uin sich in der so liebcvoll ausslaftierten 
Kelterlandschaft nahczu iineingcschriinki 
bewegen. und auch sonst uher/cugi (fieser 
Augensehmaus dureh gnadenlos guie 
Spielbarkeit. Besonders dankbar ist dufilr 
wohl der mil nur einem ein/igen Bild- 
schirmleben begiuckle Digi-Snldncr, den 
der Spieler stcher dureh ein Wissen- 
scliaftszenimm lohen mu&, das von amok- 
laulcnden Aliens und Kreaiuren aus dem 



Gcnlaborbevolken wird. Neben dem gen- 
re- und scrienlypisehen Argcr mil den 
aulierirdisehen Haushcset/em siehi auch 
die Krledignng kleinerer Mtssionen an, die 
Mch zumeist auf das Finden des Ausgangs 
beschranken. Dazuoffnet man verschlos- 
sene Tore mil dem passenden Farb- 
sdiUissel, sel/l bewegliche PlatU"oniw\ul- 
zuge und Teleporler in Gang, durchsueht 
Wasserbeckcn naeh vcrborgencii Ge- 
heimlilrea erkundei dOstefC Knmdurc oder 
befriedel wehniumige Hallcn bequem vom 
Balkon aus. Zu kassieren gihfs dabei 
Encrgicricgcl. Miuripacfc, uutomatiseh tfe- 
lende Plasma kanunen. lusergewrhre.Gra- 
rial werfer Und best^nders elTeklivcSeluiell- 
lader - zwischen den cingesammelicn 
WfltTcn kann miliirlich nach Belieben hin- 
und hergesehailel wet den. 
Das tnsowcit wenig innovative, jedoch 
stets faia Gameplay beziehl seinen wah- 
a*n Reiz erst aus den prog ram m tec hni- 
schen Feinheuen; Bcn/inUKser lasscu sieh 
prachlig als lixplosivkiirper mitibrauchen. 
Terrassendacher diencn als Sehutz im 
tcindlichen Kugelhagel, und jedcrnoeh m> 
grimmigc AngrilT kann mil etwas Uber- 
Icgung parien werden, Boondea* Auf- 
mcrksamkeil widmetc man der unge- 
wolinlich intormativen Gcrauschkulisse, 
denn bei Tauchgdngen hort sicli ^.B. alles 
merklidi dumpfer an, und hinicr Ttiren lau- 
entdc Gegner sind an ihrcn Laulen /u er- 
kenncn - umgckehrt reagicren die (uber- 
haupi ivcht schlauen) B tester aber auch t 
die jc naeh Untergrund wcchselnd 
Sehriligerllu^he des Spielers! Mil der d 
sem boheo Niveau angemessenen Kom- 
plexilat prlsenlien stcli die MaUS, Pad und 
Tastalur unlersiiilzende Sicuening; nehen 
ilen gangigen Standard* Aktionen eriaubt 
sie Ducken. Sprints und das Seilwarts- 
schleiehen in zwei Variutitcu. Und iwu al- 
ter Vielfali hat man seincj) Helden immcr 
gut im GfifT 



Ja. gibl es bei dicsem Game denn gar kci- 
ne Mfingcl? Nun. Begleitmusik sowic An- 
tomapping suehl man vergebens, und die 
3D-Texturen erscheinen bisweilen fast 
schon ?\i psychcddisch-bunL Daniber 
binaus verhilft (wie bei der Genre-Kon- 
kurren/) erst Fast-RAM oder eine Tur- 
bokane /urn mckfrcicn Gmfikvergnilgen. 
Ansnnstcn lasscn sielt abcr beini besten 
Willcn keine Kritikpunkle linden: Sogar 
Nullinodctn-Schlachicn an scparaten 
Rcchnern und in spe/icllen DueK-Lovcb 
sind moglich, wahrend sich der opttschc 
Bluigehalt erfreulicherweisc in venret- 
baa*n Ciren/en halt. Als kur/es Zwi- 
schenra/it woltcn wirduhcreininal lest- 
halten, dali Alien Breed 3D lalsilchlieh der 
erste Amiga-Aclionkeller isi, der es in 
punetn Atmosphaa\ Spannung und Kom- 
plcxjlat uneingeschriinkl noch mil den po- 
pularsten GenrebrOdcrn w\ PC aufneh- 
inen kann! 
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tesii/cr eines Amiga* 
Jntersliilzung muBlen sich 
hislang mil zwci lauch) opiisch eher 
schlichicn Ballerorgien zufriedengebcn, 
namlieh ..Death Musk" unci ..Behind die 
Iron Gale* Das knnnicn die Wohhaier 
von Black Legend nichl langermil anschcn 
und scrviacn nun aul alien ..Hreundinnen ' 
cine Aeiionorgie der grufischen Mcislcr- 
klussc: Sclion /ur Einsiimmungdarf man 
ein loll gerenderles, 2 MB umlassendes 
hum besiaunen. hevorcs in die 20 Levels 
der mil TcxmnsMapping verselienen 3D- 
Onhchkeiien einer autierirdisdicn Raum- 
station gehu Don soil man die lilelge- 
Ivikle Zitadelle ausfitKlig maehen und zer- 
storen - naehdem es sich dahei /ugleieh 
urn die Befehls/entrale des Feindes han- 
deh, wollcn dies abcr insgesaml 20 Mon- 
siergauungen vom einfachen Siildner bis 
bin /u mordliisternen Pllan/en nach Kriif- 
teu \erhinderih 

Das Gameplay lull sich an die gewohnlen 
Eckdalcn der Gaining: Der per Tasiulur, 
Slick oiler Maus gesteuerte Held durch- 
wanded die ahwechshmgsreiehcn Raum- 
lichkcilcn mil maximal sechs vcrschic* 
dencn WulTcn unlcr dem Arm. von der 
cinfachen Pisiole bis /urn Rakelenvverfer, 
Zur Icichicrcn Uricmierong Mehi ihm bier 
nichl nur ein stels priisenles Kadar. son- 
dem /usiit/lieh aueh cine Automapping- 
lunklion /ur Verlugung. Kami man alles 
uchrauchen. denn die in wahrcn Ileer- 



seharen anriickenden Fcindc sei/en auf 
Masse mid Klasse. indem sie von alien 
Sciicn angeschtiehen kommen und sich 
audi genie in dunklen Kckcn odor hinier 
alien OUassem vcrstcckcn. Wer in den 
ueit verzweigien Gangen uberlehen will, 
muti sein Heil daher mnnehmal aueh in 
der schoellen Fluchi suehen. 
Zudem scllie man, uann immermfiglich, 
die Wiindc nach etwaigen Sehaliern und 
} lebeln absuchen, urn damil Geheimgiin- 
ge freizulegen. Turen aufzu 
seblicBen, Wande ver- ^ 
scbwtnden /u lasscn oder ^H 
Teleporter zu aklivicrcn. ' 
Triige hcaimlungcnidc Mu- 
nilionsvurnilc, Zugangskarten* 
Schliissel. Knarren und Hciltninke 
werdon durtrh samples Driiberlau- 
fen aufgcklauhl: allerdings darf ^ J 

man sich nichl bedenkenlos ein* 
laeh alio einverleiben, was flttssig I 

aussiehl - in mancher Pulle 
schluramcrt bochprozcnligcr 
Schnaps, dessen GenuB /u einem 
voriibergehend kuum mvh steuer- 
baren Higenleben heim Prolago- 
nislen fiihri. der dann /iemlich willcnlos 
durch die brandgelahrliehcn Gangc lor- 
kclt... 

Komnii der klcine Sehluekspechl dabei 
den Wanden zu nahe. erscheineii sic ihm 
\icileichl etua** gmhpixclig. aberuusder 
riehligen BcirachlungMliMan/ wirkt die 
mil ncllen Animalioncn aufgepepplc Gru- 
II k ganz priichtig. Ihr Manko liegi uoun- 
ders: Trol/ des acblfach bis /uni Vollbild 
v aril C lfaaf en Bildoussehnttlcs und des re- 
gulicrbaren Delailgnides liilil die Scroll* 
geschwindigkcil auf Slandard-Amigas 
stark /u wunwbcn lihrig, FlUssig vi»raii- 
scba'ilcn dUrfen nur die Hesii/er einer 
Ttirhokarte - odereines AGA-Rechners. 



ie Aicucning gem vorauem per lasia- 
lur flou \on der H:md, und for die pas- 
sende Amw>sphUre sorgen die reichlich ge- 
boieiten Sound-l : X gcnieirbutm mil der dii- 
steren Musik* 

Was /urn guien Seblufi den bei Games 
dieser Art immer rccht kriiisehcn Ekcl- 
Takior angetu, muU sich nur die auDcrsi 
bruialeenglisehe Version vor einer Indi- 
zicrung fUrchlen, Die germanistenc Ziia- 
delle wurdc jedoch von den schlimmsien 
Splaiierszenen (bluibespriiae Wiinde, 
kopflosc Lckbcn ctc)bdiviu damil aueh 
sensiblere Gemuter nichl gleich m\\ 
Bnxhrei/ /u kiiinplcn hahen. 

DIE ENTSCHEIDUNG 

,,.ergihi sich hier fasi von selbsi: Besii- 
/er von alleren Amigas ballern sich 
schon mangels Allcnialiven mil Bcgei* 
slerimg durch Black Legends Ziladellc, 
wiilirend ihre AGA-Kollegen SdulUT- 
siracks auf die SF-Kcllcr von ..Alien 
Breed 3D" /umarschicrcn. Schlieltlicb 
linden sic d*«i das I li;jhlighi des Monalv 
ja, \iclleichi den bc&hm Acliomiiel des 
Jahrcs Nor 1 <rl/md» 



AUEN BREED CITADEL 
1| 3D 

(TEAM 1 7) (BLACK LEGEND) 



3D-DUNGEONACTION 




89%77 / 



.OEN1AI 



.GEGLUCKT" 



84% 



88% 



92% 



GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



SOUND-FX 



80% 



79% 



73% 



66% 



82% HANDHABUNG 80°/S 



90% DAUERSPASS 75°/< 
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1: Es ist Montagmorgen, und wie Qblich 
wane! an dicsem Tag eine gute Nachricht 
auf Dich, Das Nachrichtensludio befindet 
sich bci Summer 10. 

2: Das Monster hat 1*232,564 Lebens- 
punkte. ist aber fur dicscn Fight nicht ge- 
willt, mehr als neun davon zu opfcra. Wtir- 
fele zunachst fDr Dich und dann fur das 
Monster, Bci Gleichstandgesehiehtnichts, 
ansonstcn vcrliert derjenige mil dergcrin- 
gcrcn Zahl cine Kampfrunde und muB 3 
Punklc abslrcichen (Mario als Peil- 
schenbesitzer darf dem Monster 4 Punkie 
pro Treffer abziehen)* Sinkcn Dcine Punk- 
ie auf Null, bevor das Monster 9 Points vcr- 
lorcn hat, lies bei 14 weiter, andcrafalls bci 
54, 

3: Untcn erwartet Dich eine winzige. of- 
fenbar in aller Eilc aus dem rohen Gras- 
branner Fels gehauene Kammcr. An einem 
Schreibtisch. der mit Teilcn dcr vermiBten 
Druckuntcrlagen geschmilcki ist (hal End- 
lich!). hockt ein martialisch uniformiertes 
Individuum. das Dich triige angrinst und 
sagt: „Oh, noch einer?" Du schaltest aus* 
nahmsweisc schncll und antwortest im 
Kommandoton: Jawoll! Dcr BoB hal mich 
herbestellt! Und das da muB ich mitneh- 
men!" Du deutest auf die Proofs und sam- 
inclst sie ein, Der anscheinend uninfor- 
mieite Uniformierte nickt gelangweilt, und 
Du wills! schon durch eine TOr im Wcsten 
wcitcrgchcn <von don schallt dir ein leises 
f ,Schlitz-aash! ,t entgegen), als etwas vOHig 
Uncrwartetcs geschicht. Frcu Dich auf die 
32! 

4: DubcfindesiDichjetzt in einem Gang, 
an dessen recti tern Ende aus einer ange- 
| Ichntcn TUr der vorhin bemerkte Lichi- 
schcin ftillL Das bcrtJcbtigie Schlitzer- 
Grunzen scheint ebenfails dorther zu kom- 
men; hier wirkt aLlcs hastig und 



provisorisch gebaut. Vorsichtig schleichst 
Du wciter. wahrend Dir ein leichter Che- 
mikaliengcruch in die Nase steigt. Was geht 
da bloB vor? Vicllcicht erffihrst Du es bei 
Nr, 16? 

■ 
5: Du befindest Dich offenbar in cincm ab- 

gcteilten Vonaum, der als Lager dicnL Hin- 
tcr einem Vorhang im Nordcn horst Du vcr- 
schiedene Apparate und Maschinen sum- 
men, Auf einem Tisch in der Mine des 
Zimmcrs liegen einigc Drucker-Proofs. Du 
freust dich schon, stellst dann jedoch fesu 
daB irgend etwas mil den Sciten nicht zu 
stimmenscheinu Aber was? Writer bci 17! 

6: Du ziehst krtfftig am Hebel und hOrst ein 
grafllichcs Rumpcln im Boden. Dann 
kommt Bewcgung in den Messestand-Sta- 
pel, und statmend criebst Du.wie dieser von 
einer Hydraulik emporgchoben winl Dar- 
unter wird ein getarnter Einsticg sichtbar. 
Weiter bei 49. 

7: Lautlos huschst Du zum Ausgang hin- 
tibcr. Schorsch hat Dich nicht gesehen. Bei 
dcr TOr handelt es sich um ein schweres 
stiihlerncs Schott, wic es auf Schiffen Ub- 
lich ist. Du ziehst es vorsichtig auf und ris- 
kierst einen Blick: Ah, cine Trcppc fUhrt 
hinauf. und zwar zur 20, 

8: Der StaatsbrOsel will sich gerade vom 
Acker machen. als scin Blick wie zufalUg 
Deinc Brusttaschc strcift und die vorvitzig 
herauslugende Maus cntdcckl, Triumphie- 
rend schwallt es aus ihm heraus: „Etne 
Maus in einer Brusttaschc? Dabci kann cs 
sich nur um die hintcrhaltige Tarnung eincs 
zur Sffcniliehen oder privaten Erregung 
pomographischcr GefOhle geeigneten Ob* 
jekts bandcln! Sic und Ihre Maus sind hier- 
mit beschlagnahmt!" Scufzend ziehst Du 
sie aus der Taschc und wirfst sie ihm mit ei- 
ner eleganten Handbcwegung zu, Der er- 



schrickt zu Todc und fliehl vor dem nun 
wild herumnitzenden Tier mit spitzen 
Schreien auf den niichslbcslcn Baum. Die 
inleressante Bcgcgnung hat Dich Icidcr 
flinf Lebenspunkte gekosteufalls Du sie 
nicht cben schon gestrichen hast - willst 
Du nun Deinen Mauseschatz wieder ein- 
fangen und durch die TUr im Westen gehen 
(12) oder dich darubcr beschweren. daB es 
hier unten gar kcinc Baumc gibt (37)? 

9: Dieser Schorsch jagt Dir kcinc Angst ein* 
Ein Biker auf seinem Bike - wic soil dcr 
aufzuhalien sein? Viellcicht erfahrst Du es 
bci Nummer 27? 

10: Wahrend du so herumstehst. kommen 
Daisy und Max um die Ecke gekeucht. Letz- 
terer halt Dir cincn Zcttel entgegen, den Du 
sofort als angekaute italicnischc Banknote 
idenlifizierst „Den hat Daisy am Keller- 
cingang gefunden!" ruft Maxchen, wahrend 
der Kfller einen Grashalm anwufft Na, 
wenn das kein handfester Hinweis auf un- 
scren liresUchtigen Schtitzcr ist! Aber war- 
te erst mal ab. was Nunicro 39 zu bieten hal. 

U : Du richtest den Freezer auf Schorsch, 
schaltest ihn ein und marschicrst mit dro- 
hender Mienc auf ihn zu. Pcch, daB 
Schorsch als Findelkind in einer Kflhltru- 
hc aufgegriffen wurde und daher gegen 
KiiUc langst iminun ist, Gltlck hingegen, 
daB es cine japanische KUhllluhe wal und 
el Deinen Freezer dahcr filr einen Flieser 
halt. Weil cr nun kcinc Lust hat. als Flic- 
se zu enden. maeht er sich mil crbiirmli- 
chem Gebrtill auf und davon. Du kannst 
scclcnruhig die fehlenden Seiten einsam- 
mcin und zum Rapport bei General Labi- 
ner erschcincn (60), 

12: Leise quictschend Gffnct sich die TUr, 
Hier ist es dunkel, aber aus cincm ge- 
gen Qberliegenden Maucrdurchbruch 
schimmen Licht, Und das altveitraute 
,Xiriiaa! Schliu-ahr ist deutlich zu horen! 
Wenn Du nur wUBlest, ob Schorsch mit 
den unbekannten Joker-Saboteuren ge- 
meinsame Sachc macht oder von ihnen 
entftihrt wurde!? Willst du dem On dcr 
Entscheidung entgegenstrcben (4) oder 
diese Kavcrne untersuchen (24)? 

13: Dicsen Raum untersuchen? Kein Pro- 
blem fOr unscrcn Wer-Ole: Du nimmst 
ein paar klcinc Modiftkationen an Dir vor 
und schntiffclst als Spaniel kun umher, 
schon umfiicheli zancr Papicrgcruch Dei- 
nc empfindsame Nase, Bingo.wieder ein 
Stapel Druckuntcrlagen! Nach Dcincr 
Riickvcrwandlung bitte bei 4 w^eitcrlc- 
scn. 
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Hat nun Rocky wieder kein Gluck gehabt, oder wagt 
sich Maske demnachst nur noch mil Maske in den 
Ring? Die Box-Propheten in der Redaktion bleiben 
lieber in Deckung, denn da wiBt Ihr inzwischen mehr 
als wir - wir verbreiten unsere Weisheiten besser als 
Leserbriefant worten. . . 




VERGLOOMT 



1 ) Wet odcr was hal Euch et- 
gemlich geritien, bei „Gloom" 
die Wcnung wegzulassen? Da 
hiitiet Ihr Euch ja gleich den 
ganzen Test schenken konncn! 
Und mir das Game,,. 

2) Ihr wolltet, daB ich cincn Bc- 
weis fUr die ID-Dungeoas auf 
dem Amiga licfere? Biaesehr 
Bei ..Berlin PD" hat man die be* 
sagic Demo- Version; ich glaube, 
man hat sic dent auch schon on 
Euch abgeschickt! Also, wer hat 
denn nun nxht? 

3) Denkl Mr. Lucas nun cigcnl- 
lich uber cine Rilckkehr zum 
Amiga nach? Ncin? Dann laBt 
uns doch mal den X-Wing ka- 
pem und zusammen mil Brork 
und Michael zu George fliegen. 
urn ihm cin paar schlagkraftige 
Argumente vonoitragen! 

4) Alles Gute mm sex.... ah. 
sechsjShrigen Gcbunsiag! 
wunscht uns Igor Vucinic aus 
Rintcla 

/; Die Technik wurde bei 
„Gfoom" ja sehr woU bewertet, 
lediglich beim Spielspqfi und der 
dorms zusammenhdngenden Ge- 
samtnote baben wir uns hier aus 
guten Criinden zwitekgehalten: 
Uterwcise Blut, Geddrme und 
Uichen sind rum mal ein sehr 
JrugwUnSger „Spqfi'\ zwtem fa- 
sten tibermtifiig brutal* Games 
HiedernunauchaitfCDerbtiltih 
che BaBerdungean nur der oh- 
nehin grassierenden Zensierungs- 
wut der Behorden Vorschub! 
2) Neben dem im PD-Paot umher- 
sefovimmenden tf Escape fmm 



Mount Doom", das mil IDs indi- 
zierten Action-Kerkern nur einen 
(von vielen Anbietem nicht ohne 
Hintergedanken hervorgehobe- 
nen) NamensteS gemeinsam hot, 
ist tatsdchlich auch eine Demo- 
Umset&ng des Originals verfilg* 
bar - allerdings nur fiir Amigos 
nut 8 MB RAM Hi die sich zudem 
nicht an der etirem langsamen 
Laufgeschwintigkeit stOren. Und 
obwohl dieses Progifiir den Ami- 
ga noch nkhi indizkn tst soUten 
auch hier allenfalls VoUjdhrige 
zum Bestellschein greifen. 
3) Prima Idee. Aber was tun wir t 
wenn uns der PC-Fan tine Flotte 
dcr,J3a&Fonxs'*in t T*'Ftghiers tt 
ertfgegensehich?! 
4)BteFirmadankt! 
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awbOswnc rvr not 

Zuerst habe ich ja befurchtct, cs 
ginge Escom nur darum. den C fri 
als Billigrcchner in den ehe- 
maligen Ostblock zu exporticren 
und so kiiftig abzusahnen - aber 
jetzt wo ich weiB T daO da ahe 
Amiga-Hasen bei Amiga Tech- 
nologies silzen, bin ich sehr opii- 
mis&sch. Diese Entwicklung 
&eui mich besonders, weil der 
Amiga fur den Multimcdia-Bc- 
reich besser gecignet ist als der 
PC, was an der Gnindstruktur 
und der einfachen Bcdienung 
Hcgt. Das miissen die Leute aber 
erstmal kapieren: Lctztcas mein- 
le doch einer mciner Bekannien 
ohne bosc Absichlcn, der Amiga 
sei eine An Hobby-Computer fiir 
Kids und Jugcndliche* Zudem 
kommt man wohl nicht darum 
hcrum, den asiatischen und ame- 
rikanischen Raum ausgiebiger zu 



beackem, denn die Softwarehau- 
scr arbcitcn natUrlich am liebsten 
fiir den Rcchncr, der Ubcr die 
brciteste iastalliene Basis verfiigi 

- ob das nun auch gleiehzeitig 
der beste Ui odcr nicht. . . 
Folgiich geht es darum, die 
Hardware aufzupolieren; so 
schnell wie moglich (wenn cs ir- 
gend gchu noch im niichsten 
Jahr!) mussen extrcm Icistungs- 
fiihige Amigas mil Spezialchips 
fiir 3EKjrdfik und AAA-Chip- 
satz her. Auch in Sachen Soft- 
ware mufl sich bald etwas tun, 
denn Games a la .^Vmbcrmoon** 
oder , Die Siedler" gibt es kaum 

- meist yard man von schnell zu- 
sammengeschu"iterten OS/15- 
Jump & Runs genervi 
gnimmelt Mark Tom aus 
GroBostheint 

Deinen durvhdacttien Ausfiihnm- 
gen haben wir eigendich nichts 
hinzujdugen. Aufier vielleichs: 
Ohne vvflt 1 Hardware-Unterstut' 
zung fiir das Medium CD wird 
auch der schilnste Oupsatz wemg 
mltzen - at in die Sdbemune, ihr 
Kumpcls von Amiga Technolo- 






NICHTS NlUtS 
IN DER HAUPTSTADT? 

■■IIHMBHHiniHi 

Dicscn SpiiLsommer machie ich 
mich auf den weiten Wcg zur In- 
tcmatiooalen Funkausstellung in 
Berlin, urn zu schen, was die 
neue Amiga-Tochter aus Bens- 
heim unicr der Aufstcht der 
pnOen Mutter Escom so alles 
auf die Beine stellen wiirde. 
Aber was tabdchlich geboten 
wutde t war teider erschrcckcnd: 



Es hatie sich nidus venlndcn! 
Anstaa in den Labors nach cincr 
technologischcn WunderwalTe 
gcgen den Amiga-Tod zu for- 
schen, haue man lediglich die 
Lageifcestiinde der venaorbenen 
Comnx>-Company gcpltlnden 
und ein neues Label auf die alten 
Kistcn gcklebt - und das noch 
unverschamt schlampig. Ich ha- 
be ja nichts gegen eine Wieder- 
aufhahmc der 1200er- und 
-WOOer-Pmduktion, aber so 
nicht! 

Abgcschcn von der ,i-glasses"- 
BriUe. die fiir J3ppische" 2-000,- 
DM wahiscbeinlich ohnehin nur 
auf PCs laufen wird, gab cs 
nichts, aber auch gar nichts Posi- 
tives zu vcrmclden. Ich glaube, 
daS Escom nur auf den Namen 
Xommodonf scharf war; unicr 
diesem Isabel lauchen jelzt ja 
pHH/Jich DOSen-Maschincn 
samt Zubchtir auf, 
nxhnet Sascha Hanke aus Ixi- 
fcrdc mil Escom ab. 

Hey, bfkiDuulich kamie wwft 
nicht einnutl /torn an cirurm Tag 
erbtua wenkn! Will sagOl, dqfi 
Hdiiirlich erst die Ltgerhcstiitule 
an den Mann (und der Amiga da- 
mil metier in alter Mttndef ge- 
Imtcht xverden milxsoii r/ie Kasse 
ivul Mada fur Ituunwimum retf 
said Stclter hatte man sich den 
IXOer dHVB fiiitter gewiinschr, 
aber die fiir tuit ktfes Jahr ge/jtan- 
ten RISC -Amigas sind doch citic 
jeine Sache* Auch hiine Escom 
wvtif iuutm Arnica TeclvujJogies 
gegrtbtdei Mm a nur urn PCs 
imter der Cammo-Flagge gegath 
gen waiv - 30ml diesenx t/tgoja 
stinerzeit am DOtSm-Mv nfcftf 
vbeji der heste Ruf\ onmseHte. . - 
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Es war einmol em kleiner A50O* 
User, dcr sich gcme cine gri>Bete 
„Schwcster" kaufcn wollic* Nun 
las er im 8/9er-Hefi des Amiga 
Joker*. daB ab dcm Spittsommer 
taw, Friihhertsi zigtausendc 
Amigas in den Escom-liiden 
sichen solium. So dackehe er al- 
so tn die niichste erreichbare I : i 
liale* uni sich benuen zu lassen. 
Dabci slellte cr folgcndcsicst: 
I > Es gib* doit tiberhaupc kcine 
Amigas, sondem nur PCs mit 
Commodon>Logo. 

2) Angeblich sei es ohnehin ver- 
glcichsweise billigcr. sich einen 
PC 7u kaufcn. 

3) „Wir haben Commodore nur 
gckauft, urn in England bcsseie 
Verkaufszahlen zu emelcn, weil 
die don mehr Btlf Commodore 
sichcn " (Zilat eincs Escom-Mil- 
arbeiters) 

Ja, wasdennnun? 

wundcrt sich Batint Krizsan aus 

Friedrichroda- 

Dunvne Spruche einzelner Ver- 
ktiufer und Firmenmiiarbater 
sind gotthb nicht der W&sheit 
Iflzter Siblufl - besonders, weft 
sie in Escorn-Fiiialen darauf be- 
ruhen m&gcn, dafi hier weiterhin 
dcr PC das aUeinige Sagen hat, 
^tihrend die ^Freundin" inFach- 
handet und Kaufhtiusem attfneue 
Frrunde warteL Niilteres dam im 
Mixer. 
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eigcnilich keine Diskette mil ak- 

luellen Denws von aktuellen 

Spielenbei? 

51 Wanim sind Raub..., ah, Si- 

chcihcitskopicn cigcndich ver- 

boien? 

6) Kann ich auf mcinem A500 

auch I200er-Gamcs spiclcn? 

lichen uns Jdfg Niedrich aas 

Bottrop. 

1) Glauber* beifit nidus wissen* 
bhfi wissen hit leider, dqfl der 
SOOer schon sei: geraumer Zeis 
nicht mehr pwdxciert wird Und 
weil auch Escam damn nidus zu 
Undent gedenki, mufi dieses Mo 
dell wohl oder Obel zu den be- 
dmhten Arten im Digi-Dschungel 
getfihlt Harden 

2) Wtr denken iiber ein Joker-Co- 
nncsonderhefi nach Blofi fie! uns 
das Denken hier noch rue sehr 
leicht> weshalb wir in den ndch- 
sten Wochen tiebcrnoch nicht mi: 
Ergebnissen rechnen Hidden. . . 

3) Gtgen RUckporto gibt es das 
Kunsrwerk setbstrcdend zurikK 
zudem wird ah safari pro Ausgaioe 
unter alien Galeristen ein tolles 
Game ve Host! 

4) Weil wir schon einen Schritt 
weiier sind: Die kommende Aus- 
gobe wird es optional fiir I9 t 80 
DM audi mix der VoBversion des 
Hit-Games t .Eishockey Mana- 
ger' 1 von Stftware 2000 geben!!! 

5) Writ., win, da mufl Du jetzt 
mol van ganz alleine draufkum*- 
rnenf 

6) Spiele, die rein fur den neuen 
AGA-Cbipsatz ausgelegt sind, 
kannsf Du ayfDeinem SQOerzwar 
nicht wck&\ wohl aber sotche, 
die fiir beide Modelle konzipiert 
warden - und das sind immer 
rwch erstaunlich viele! 



1) In Eurem Escom-Inierview 
sland zu Icscn* daB die AGA- 
Amigas und das CD 32 wicder 
hergestelU werden sollen - aber 
was ist mit dem A500? Glaubl 
Ihr, daB er „aussterben" kbnnte? 

2) Ich findc die Brork- und Jo- 
ker-Comics super! Konnict Ihr 
vtclleichi mehrdavon bringen? 

3) Was passiert cigcndich mil 
den Bildern. die in der Joker-Ga- 
Icrie vextifTendicht (bzw. nicht 
veroffendicht) werden? Schickt 
Ihr sie zurilck und tckommi man 
einen Preis, wenn das Gemalde 
abgedmcki wird? 

4) Wanim legi Ihr Eurem Heft 




1) Wild ,Z" einen ahnlichcn 
Spiel^lauf haben wie Xom- 
mand & Conqua" am PC? Oder 
eher wie ..Dune IT*? 

2) Wenn ich mein CD 33 ohne 
CD siane. dann crscheim ein 
Mend mit einem Kasien. worin 
slchl .MCOSM-corc" Was bc- 
deutei das? Hat es vielleicht ir- 
gendwas mit .Microcosm" zu 
tun? 

3) Wanim gibt es keine CD^ 2 - 
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Spiele-A. 

Aber Sie werden 
I bald glucklicher we 
Jetzt zugreifen: Mo 
neueste Spiele. I 
wieder Spiele einzeln «£■ 
und teuer kaufen. £9 
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Lieber Spiele*Freund r 

nutzen S\q diese wnmafigo Gotegenheit und probieren Sie unser Spiele- 
Abo elnfach emmal aus. Wenn Ihnen das Abo nicht oetaill so kfinnen Sie 
jederzsli Irisdos kOndlgen. Sie ertiallen je Lieferung .1.3 PiSH e H e a m" ca, &P : 
4PI;randaktiJQllon Spleen (Or nur 35 t - DMf Somrt zahten Sie eftektiv e*nen 
Dfakettflnprals von nur 2,69 0MI11 Sie werden Immer die neuesten 
Werba-. Action-. Bailer-. Denk-, Adventure- und Sporlsptele erhalten. Die 
Vorteite des Abos sind War Sie erhalten die Spiele direkt nach ihrer 
FertlgstGllung und bekommen die Spiele ca. 2-4 Monate truher ate sie In 
den Compulerzoilstfmftan vorgestellt werden und tm Handel erhamicft sind. 
Und Sis zahlen nicht den reguifiren Vertcaulsprels von ca. 5-50 DM pro 
Diskette- Sie werden also einen zeiliictien Vorspnjng von ca 2-4 Monaton 
haben und gleichzeitig ca, 3-18 DM pro DiBketle sparen. AFIe Spiele sind \n 
der Regel vol) spieioare Voiiversionen und ■■■ 

^ QwliWtiflaantle 

£M* Sp^ete ochte Origfoai-OuaMa 
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a, ich mochte alio 1-2 Monate 
neuesten Spielen haben. Jeder 13er Pack kostet nur 35 t - DM 



Ich wunsehe 'olgende Versandait 

< Bankeftzug; 3S t - dm plus 

6,- DM Vefsandkosien 



Ne^TOahrrifi, 35,- DM plus 

10 4 - DM V^faanflfcwten 



EinzussermHsfitlauaa; 
Kontonummer: 



AT%;a Jotfl-i 



Bankleitzahl: 
Geldlnstitut: 



Datum 



Unlerschntt 




MAILBOX 



jn&rrcjf-Tvoinwtfm- 



r ^^'^w wmiffii 




Wcr es out seiner Besteilung wrmerkt. erhdlt 
die durchgehend farbig gedruckte, inhaltlich ak-| 
UialisicrtQ and mit vision Fotos ausgeschmuckte 
Sammlung der groBten Joker-Highlights mit «h 
ner personlichen Widmang von seinem Lieb- 
lings-Redakteurl 



Besteiladresse: 



Joker Vcrtag ■ .JOKER SHOP" • Qrctoniichcr 
Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

(Nathnahmescndung iit nur im Inland moajich. bei Vor- 
kouQ (Gold oder Schedt Itegt bei) bitte 6.50 DM Postge- 
bunren im Inland bzw. 10,- DM far flinlandibeslelkingen 
dazinchlogen. 



Games mit mehrercn CDs. wo 
das doch theorctisch moglich 
ware? 

4) Gibe es die Demos ,-Big Time 
Sensuality". .Maximum Over- 
drive 2" und ^Switchback** ei- 
gentlichfiirsCD 12 ? 

5) Warum and bei den meisien 
Spielen die Zwisehcnsequenzen 
bzw. Iniros immer in so cincm 
klcincm Fenster? Man denke nur 
an .JtoadkilT, „MicnxosnT 
oder .Prey"! Es gehl doch audi 
andcrs, wie ,.Super Stardust" 
Oder ^Liberation" beweisca 

6) Vielc liebe GriiSe von meiner 
Mama und mogc die Macht mil 
Euch sein! 

vcrabschicdcl sich Nicky Werner 
aus Ludwigshafcn, 

I) Genau genommen HT/rf „Z" 
ein ganz eigenes Konzept axtfwei- 
sen -IqfiDidiUberruschen! 
?)Ja das ist Dem Spielstand von 
..Microcosm". Ndhere Infos fin- 
dest Du in der Anleinmg des 
CD**; one Lektiire* die hit Dir 
ohnehmnudempfeldenkdnnen.^ 
3) Komms2eix t kommen Spiele mit 
mehreren CDs. Hcflertilich! 
41 Jein, dem es gibt rnor Demos 
auf Schiilerscheibe (tR aqf den 
Aminet-CDs), doch lassen sie sich 
aufeinem t ,nachen" CD* 2 ohne 
SXU32-Erweiterung meist nkht 
nutz&t 

5) Erne Froge der Rechenpower: 
Auch bei „Super Stardust" nird 
letzten Endes nur ein Fenster ge- 
boten (wemgleich es dart wviiich 
recto geschich gemacht wurde}> 
und „UbenUipn" hat nur einfa* 
die Zeichenrrick-Animadonm mix 
fajwm bewegten Bildhmtergrifri- 
den&tbieten. 

6) Grufi struck und mdge die 
mdcMge Mama mit Dir sein! Mit 
unsistjaschon Papa Joe.*. 



verechiedentlich angepriesen 
habl Aber wo, aim Geier, kricge 
ich so ein Teil her'/ Oder gibi es 
das am Ende gar nicht und Ihr 
tcstet die Amiga-Hugis am PC? 
JedenfaJIs habe ich bei vielen 
Fachhandlern nachgefragt, und 
immer hieti es, so was habe man 
nicht, oder, noch schlimmer, der 
Amiga w£re nicht ftir Analog- 
Sticks gcbaut Kunni Ihr mir ei- 
nen Handler nennen. der cinen 
solchcn Joystick im Soctimcnt 
hat? Oder gibt cs gar einen Ami- 
ga-Adapter filr PC- Analogis? 
grubeli Kim Kramer aus Wesier- 
kappeln- 

Keine Sorge> es gibi so*ohl Ami- 
gQ-Analogstids (zJL wn Grmis) 
als ouch Adapter jUr enteprechen* 
de PC-KntippeL JemfehU Dir mtr 
noch der passende Handler, und 
diesbeztfgiich venwistn wir nicht 
ohm* Stolz ouf die Inserate im 
Heft 



Si 




Seit liineerem bin ich rccbt stot- 
zer Besitzcr eines l2(X)ers und 
habe diesen auch rccht ordcntlich 
aufgcpeppL Da ich auch ein Fan 
von Flugsimulatorcn bin. habe 
ich mir naturlich Games wic 
Xunship 2000" .PI 17-A" oder 
.Tornado" besorgt - um die nun 
voll ausnuizen zu kdnnen, wollte 
ich mir einen Analog-Joystick 
kaufen. wie Ihr ihn auch schon 



HAVStFALU 

Ich hoffe, Dir habt Euch schon 
nach eincm neuen Job umge- 
schaut, denn nach dem, was mir 
passiert ist, wiirde ich vermuten. 
daB es Eure Zeitschrift nicht 
mehr lange geben duritc: Ich bin 
ein begeistener A500-Fan und 
versuchc seit dnri Wochen ver- 
geblich. in Frankfort cine passcn* 
de Maus zu bekonunen. Ich war 
in alien erdenklichcn KaulhUu- 
sem und Software-Geschaficn, 
und immer bckam ich die gleiche 
Antwort: .inihren wir nicht 
mchrr Wie kann so etwas pas- 
sieren? Falls Dir mir helfcn 
kOnnu dann schickt mir doch mal 
eine Lisle (moglichst Raum 
Frankfun), wo ich in Zukunft 
noch Zubehw bekomme! 
bine! Stefan Mailer aus... rich- 
tig. Frankfurt. 

Dir Suctie nach dem passenden 
Mitiachen mag aufdirehem Weg 
noch etwas besch**ertich sein, 
xcltlieftlich haben xiete Windier 
nach dem Commo-Craxh ihr Sor- 
timent umgestellt urtf mttssenjeta 
erst wieder aufrtisten. Doch wool 
gibt es den ortsunahhflngigen Ver~ 
sandhandel? Und wozh die ens- 
sprechenden Insernte im Amiga 
Joker?! 





Eine der erf oh 




Ich will gleieh mal zur Sxhc 
kommcn unci Euch auf Euivn 
besch. . , Test tut CD^EmuIati- 
on „CD-Boof aufmcrksam ma- 
ehen - don schreibi Ihr nomltch 
kein Won davon, daB dieser 
Schrott von Software nichl in der 
Lage isu dircki von der CD abgc- 
spiclic Musik wiederzugeben. 
Klu spitze. jctzt kann ich also 
Cl> 12 -Games ohne Sound laufen 
lasscn! Musscn jcizi Eure Leufc: 
aim Honest, oder bin ich am En* 
dc der, der ihn notig hat? 
Und kilmmen sich Escom ei- 
genilich direki urn Software- 
Naclischub oder hofft man don, 
daB sich das Problem mil stei- 
genden Abvcrkaufszahlcn von 
selbst erledigi? 

kritisiert und fragt Taha Yasin 
aus Milnchen. 

Wahr ut dqfi unser Soundguru 
ftichy scftMirt bei ihm habe der 
Test \w tt CD-Boot tr in der Praxis 
31 rundmt khmgvotten Ergebnis- 
sen gefiihrt - vieUeiclit Uegt also 
cin Bcdiemmgsfehler Deinerseits 
vor? Wahr ist auch dqfi Escom 
few. Amiga Technologies nattir- 
lich nichl dircki programmer* 
oder Games in Auftrag gibl aber 
doch den Kontakr zu den Herstcl* 
tern fiflegt Eigens damh hefqfit 
.rich eine englische Tochterfirma* 
die penonell zu bcachdiehen Tei- 
ten mil ehemaligen Leuten von 
Commodore UK bestfickt U 



man sich bd Prtigcleicn eh nichl 
veriet/i und auch nicht Mulct, 
dann kann man ja nihig hem- 
mungslos draufhaucn. oder'' Fur 
mich isl das beschlagnahmle 
Kampfspicl daher eher ein ab- 
schreckendes Beispiel, das mich 
dazu bewegi, immer schon fried* 
I ich zu blciben... 
Nun noch cin paar Fragen: 

1) Wcrden 1200er-Spiele kom- 
patibel zum 1 300er **ein? 

2) Wie ware es mil einer limitier- 
len Neuauflage Eurer legendarcn 
Ereumsgabe? Vicllciehl fiir 30.- 
DMim Joker-Shop? 

regt Christian Neumann aus 
Freiburg an. 

Interessante Argumentation, hef- 
fertlkh lesen Staatsamvah und 
BPS mil! Jeta 3* Deinen interes* 
somen Fragen: 

1) Ptindpieli ist voile Kompatibi- 
huti angedacht, doch ob das inje- 
dem EmzetfaU iibertunqx reaii- 
sierixtr ist, wird erst die Praxis 
zeigenmBxscn. 

2) KUngt gut, hqffenttidt tiest 
Michael miL 
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Die Beschlagnahnw der 
Acclaim- Karatckas halte ich fur 
eine Riesensauerei, und zwar un- 
ter andercm deshalb, wcil cs in 
der Folge wohl uberhaupt keinc 
rcalistischen (= blutigen) Kampf- 
sjxmspielc mehr geben wild 
Das abcr schcini mir eine zwei- 
schneidige Sache zu sein, denn 
wenn man schon davon ausgehu 
daB Kids so blodc sinci alles zu 
glauben und nachzuahmen, was 
ihnen in Spiclcn vorgefiihn wird, 
dann kflnnte es doch auch sein, 
daB sic so vollkoimnen ihren 
Realitatshemg verlicccn: Wenn 



Lohnt es sich uberitaupu jetzt 
noch einen 1200cr zu kaufen. 
oder solite man hesser auf die 
ncucn Maschinen wanen. die 
Hnde dicsen oder Anfang niich- 
sicn Jahres auf den Mirk! kom- 
men? 

Und es siehi ja allntahlieh so aus, 
als ob die Jugcndschlitzer ilir 
Ziel encichen wurden: Viele 
cngtischc und amerikanische 
Games musscn inzwischen auf- 
WEUfig enischarft werden, bevor 
man sic hierzulande vcrblTent- 
lichi. Konme es nicht sein. daB 
den Hcrstellemdasaufdie Dauer 
zu teuer w ird und sie sich daher 
bald ganz aus Deutschland 
zuriickzichen? 

befUrchtet Ronald Wohlmuther 
aus Wurzcnbach in Osterreich, 

Grundsatzlich ist die Frage noch 
dem richtigenZeitpunkldes Hard- 
waretnufsfost so oil y\ie die Com- 
puter setbst, do die Entwiddung 
aufdiesem Gtbiet von jeher ra- 
sont wronging. Ob Du tieber heu- 
te etwos preistvCTter oder morgen 
etwas gikunfisxicherer (trvtz kan- 
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Die grofle Consumermesse, auf der Sie alles 

sofort kaufen konnen 

Kdln, Messegelande, Halle 10 & 1 1, 

vom 10. bis 12. November 1995 
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JOKER-TELEFONKARTE mit 
iheiten im Wert von 6,- DM und 
iem Jugendstil-Motiv unseres 
Maskottchens existiert nur in einer 
treng limitierten Auflage v 
.000 Stuck und reprasentiert 
nen Katalog-Wert von ca. 80,- 
Unseren Lesern konnen wir eine 
nzte Stiickzahl anbieten, un 



NUR 
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1 Beitelladrasse :Joker Vcrlag .JOKER SHOP" 
Bretoniicher Ring 2 - 85630 Qrasbrunn 

IfNachnahmesendong 1st nur im Inland moglkh, bei Vorkaiie 
(Geld oder Stheck liegt bei) bitte 6,50 DM Poitgebuhren im 
. Inland biw. 10,- DM fur fluilandibeitQllungen dazuuhlagen. 



zjpterter 12G0er-KompadbHiaii 
soil derAliOOja mil einem 030- 
Board geliefert vterden) &- 
schlagst, mufk Du dahtr schon 
selbst entscheiden. Dqfi sich die 
Henteller auf Dauer wegen der 
Restnktionen gegen den deui- 
schen Marti anscheidat ist al- 
lerdings kaum zu ermarten; daftir 
ist er matierweQe xiel 51 grofi und 
nichtig. Aber vielleicht e n rich 
der Jugendsefuaz ja cines Tages 
sein globaies Ziel indent die 
Companies hv&hwT auf tibertrie* 
Ixjie Harte bei Spieten venich- 
ten? 



mertun ein Al200-Komptettange- 
boi mU Fcstpkme und aileriei 
Software fwerm auch ohne Moni- 
tor, mehr daji im Mixer): je nach 
Ausskatung ab 7(Xk- DM. Was 
mm die natiiriich hochinteressante 
VRSonnenbriUe numens ^glas- 
ses'* bcmffU so habenwircin Spe- 
cial dazM bereiis jest eingeplanL 
Es ervcheint nodi der ^Computer 
95" m Kobu wo auch die erstt 
Amiga-Scfiware dam wrgestelh 
werdensotL 
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Eurem Escom- Interview (8AJ 
'95) stand etwas von einem 

200-AngcboU bri dem cfer 
Einstiegspreis unter 500,- DM 
liegcn sollte. So weit, so gut, 
doch in andcrcn Magazinen 
standen leider andere Prcisc m 
lesca und in einem Hcfl weiB 
ein Herr namens Dr. Kind on- 
sclwinend nichts Uber das an- 
gckiindigtc KomplcOangelx)! 
mit Monitor und CD-ROM fiir 
unlcr 1.000,- DM! 
Mir scheint jcdenfalLs. daB sie- 
ben Hundener fUr eincn „nack- 
ten" Amiga 1200 schon ciwas 
hoch angesetzt waren. Will man 
niimlich zusitizlich Fcstplatte. 
CD-ROM, Monitor und dcrgki- 
chen. kommt man locker uber 
die 1000 Maik-HUnfc - und dafur 
kriegt man heutzutage schon ei- 
nen crsiklassigen PC, Wie man 
also mit dieser Preispolitik PC- 
Kundcn abwerben will, ist mir 
schleierhalt VicI wichiiger diirf- 
tc aber sein, daB nun endlich die 
Zeit der Gcruchic aufhOren mutt, 
also fmgt bine mal bei Amiga 
Technologies nach. wie die Pra- 
se wirfclich aussehen sollot 
So, nun noch \\x\ zum Thema 
J-glasscs": Dabei soil es sich ja 
um den abwtuien Kniillcr han- 
deb - bring! doch mal ein Spe- 
cial da^u! 

foiden Matthias RueQ aus Bel- 
lenbcrg, 

Ohne mm kmkret auf Geriichte* 
die Aussagen cin&tner lmervieiv- 
partner oder Jounxitisten einzu- 
gehen: MiidenveUe gibt es im- 




Es durfte wohl kaum machbar 
scia den I200er kompkn mit 
CD-ROM, Monitor und Soft- 
ware fllr 1. 000,- DM anzubieten. 
Wic collie Amiga Technologies 
dabei die Hcr\tcllungskoslcn ein 
spiden. geschweige denn Profit 
machen? Zumal ich hofle. dalt 
man der Machine (wenn schon 
kdn 030er-Board( wenigstens ei- 
ne kleine Takterhohung oder et- 
was zusatzliches Fast-RAM 
spendiert denn auf dem .jiack- 
ten*' 1200er la^sen sich Program- 
me wie .TRC wahrscheinlieh 
\iirklich nur schwer rcalLsicnrn, 
Mit *nem 4000er sieht das dann 
schon wicder ganz anders aus* 
nur siimmt hier die Verbidtung 
nkhu weshalb es nichi wunden, 
^enn fiir die mdstcn Soft- 
warcfirmen leider ein 1 20(ter der 
Standard ist 

Nichisdestoimtz handelt es sich 
hicr um cine fchleinsehiitzung. 
die sich meincs Erachtcns 
schoellsteas andem muB; liingst 
haben vide Amiga-User ihre 
kldrte AGA-.Jreundin" mil Tur- 
boboards. Fasi*RAM. Festphi- 
ten und so wcitcr aufgeriistel! 
Den Hersiellem muO also te- 
gnnflich gcmachl werden. daii 
sie endlich diese teurcn Er^eitc- 
rungen nutzen sollien, und aueh 
Ihr konntet al% Fachmaga/in da 
aufldilrerisch wiriien, indem Ihr 
zum Bcispiel cine Umfrage star- 
let, in der nach der jewdligen 
Systemkonfiguration gefragt 
wint Auch die Prdsentwicklung 
isl in diewm Bcidch durchaus 
intea*vsant so uird UHB BtWl 
die „Blizzaid IV (50 MHz) nur 
um etwn 350 DM drmer ma- 
chen! 
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vcniii Marfcus Fcdorczuk aus 

MenSea 

Wirtun, was wirktinnen, und so 
eine Umfrage kdnnten wirja wirk- 
licfi (mal wieder) tun. Kiuzwn un- 
geachtet oiler grummatikalischen 
Ungereimtheiten wird es in einem 
der nikhsten Hefte eine entspre* 
chende Leserbefrogung geben - 
damil sich HersteDer und User 
m&gtichst bald men Rem aufdie 
afouellen Krwifigurarionen der 
Amigos im Lande machen kan- 
nen! 





I > Mil Bedaucm habe ich beim 
aufmerksamen Lesen des Im* 
pressums feslgestelU. daB die 
Auflage des Amiga Jokers kon- 
tinuierlich sinta - im Gegen- 
saiz zu dcr des PC Jokers, Hit 
propagiert zwar immcr, es gchc 
jelzt wieder aufwana, aber ir- 
gendwie habc ich das GcfUhl. 
daB dcr Amiga ein paar Schla- 
ge hai einstecken mUssen, von 
dencn er sich so bald nicht 
mehr erholen wtrcL Klar t dati 
Ihr nicht schrciben kOnnL cs sci 
alles vortoei, aber mich wurde 
cinfach mal Eure ganz pcn&n- 
liche und chrlichc Mcinung in* 
teressieren. 

2) Gibt es cigcntlich schon Urn* 
schwenkcr unler den Soft- 
warefirmen. die jeizi wiedcr 
/urn Amiga zuriickkchrcn? 

3) Da ich kein Geld fur einen 
ncucn Monitor hatlc, schloB ich 
mcinen A 1 200 an den Femsehcr 
on - woraufhin er zwei Monate 
spttlcr den Geifl aufgab. Kann 
das ein Zufall sein? 

4) Auch mein Nclzleil spick scil 
kurzem nicht mehr mit, so daB 
ich mir wohl cin ncues besorgen 
muB: Da ich allerlei Zusatzgera- 
ic eingebaut habe (groBe Fest- 
platle, CD-ROM, 4 MB RAM 
usw.>. kdnme dieser Crash viel- 
Icicht dunrh Ubcrlastung cm- 
standen sein. Soil ich mir nun 
ein normales, neues Netzteil 
kaufen oder besser cin starkc- 
res? 

5) Als Entschadigung fur den 
Beantwortungs-Aufwand hicr 
noch eine kleine Zcichnung... 
endet Olaf Scbcning aus Bad 
Berleburg- 



1) Unsere ehriiche Meinung? Wir 
haben noch rJe etwas anderes gc- 
sagt: Das goidene Anuga-Zeiial- 
ter, wie es sich um 1990 herum 
prasentierte* wird in der Form 
HvhJ nick mehr tummen - hwW 
aber neue Hard- und Software t 
ncue A2wfcr und damst auch neue 
Lexer! 

2) Die gibt es. AUerdtngs werden 
sie sich erst zeigeru wenn es der 
MarktcdaubL Haht Ihr bet Amiga 
Tedmotogies auch alle bruv mit- 
gelesen?! 

3) Ja ZifiUle gibt *s halt immer 
wieder. Besonders so unerfreuli- 

4) Hier tippen hit durchaus rntf 
Vberiastung und cmpfehlen daher 
den Erwerb eines stdrkeren Netz- 
teds. Auch u«m es den Geldbeu- 
tel natilrtich etnas starker unler 
Strom seCj als ein Standardmo- 
delL 

5) Entxhtidigung akzeptiert und 
gedruckt Kleiner Tip: Das nfich- 
ste Mal aufdas Karopapier vex- 
zjchun und schon kindest Du in 
der Joker Galeae- an Talent fishh 
esDirja nun toiridich nicht! 

wtonwmMT 

DEM UilKKASTWN 

Im vorleizicn Melt n:hneb Flori- 
an Schic&lcr, dxii cr Schwichg- 
keiien mit der zweiten Disk von 
.PIFA InL Soccer" hat. worauf 
Eure Antwon lautete, er wile 
doch mal sein Laufweric justic- 
: 'jr. Nun, ich habc genau dasscl- 
be FTFA-Problem. aber was um 
allcs in dcr Welt isi eine Ju^tie- 
rung? 
raiscit Can Kesim aus Berlin. 

Durch die schlichte mechamsche 
Beanxpruchung neigen Ftappy- 
Lmtfwerke dtm nach einer ge- 
nissen Zee quasi tr aus3ileiem'\ 
Damis der Schre&Ajrxkopf des 
Latfwerkes eine Diskette korreh 
tesen und beschreiben k&n muff 
erjedoch ganz exakt eingesiellt 
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RJJJ €a* *uT 1 MB m* L*v fc* A3TO 
RAW€n> «/ 2^3 UBimUnrf 

RAW-tr- mJ 2 MB m« U>» ti* 
RA*Kr- »yrMe«<^r*i*AA0C 

&Tjrt»jC*< 1^*10* m TV m«3c*1*Qucf*«| 2i.*?l 
aS'MF^OD ^ r ■ 



CcnvoWfc^ fni Mr. J<:y»:fc 



tftPJW 

HJS 

Gf*» w S-»i J«999jaflfja0Hf|^BBBB9J| 
OuCAjDf I ?9** 

Quc^pf ^Cfftf«9K 19.95 

OjonToootw 39 K 

iwrh^rWm it%Mn6i ***/*« jtfN^ 

feHtfnfkf^W tf# a* w, »j* rt .r»i.'^i jn-* «vtf r-- 



VliUm 911177' "rrT^r- 9 95CT4 
fpjKnnahnr 9 95 DM * >— Nnt4l*lx/if ow Ptut 
■0 £59- DM O l tf lli tn \nn MH t^ o tmfrt\l 
A±ai*%Z in* VcAaW t-*w KiiC»i»rt9fr 1 y- DM 
ftr afcjjM***^ *4*tfi QHrrid M^nO* KrtdMrMn 
Hit Inm V*r**r<ttii nmftjng * «ri«f> *jvj»n und 
KiTiarrunmof vow* V»rt**fc.**lJm ehrrngoovn 




6«?lct|anrahme Mecia PootI Vertnebs GmbH 
^ TeleTon (030) 794 72 m B^smarckstra^e 63 

TflMiffu (0301 7M 72 199 12169 Berlin (Stegbtz) 
Automattscher Anugedrsciftt fur &ktu*lle Argtboto: (030) 622 85 2B 
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( = justiert) sein. Egal* denn fUr CompuServer wenden sich an M*- 
dertei Feinarbeit lafii man chad JjJmer, 100332,322, wilh- 
ohnehin besscrden Faclxmarm trndmmunsaus dan Internet un- 
ran. terderAdirsse 100332322@com- 

pu-servtxom crrvkhL 




Gerade vor ein paar Minuten rci- 
Stt ich durchs CompuServe, wo- 
bei ich auf die Idee kam. im Mit- 
gliederverwichnis nach Euch m 
suchect Und siehe da, es fand 
sich ein Michael Labiner in 
Grasbninn! Nun, ich schatzc, 
dafi ifiese Adrcsse wahnsehein- 
lich nieht unbcdingl ftir Lcser- 
briefe gedaeht ist (und ich hoffe, 
dicse E-Mail erceichi den richii- 
gen M- I*, nichi ahcr eincn 
falsehen. dcr sich jetzi miichtig 
wunden), ahcr ich keone hall 
kcinc andere. Daher mcin Vor- 
schlag; Drucki doch nial eine 
CompuScrvc/Intcraet-Adresse 
ab. unier der man Euch elcktro* 
nischc Leseibriefe zukommen 
lassenkann. 
rcgl Man: Fltissel aus Langcn an. 

Tja. das hwt also mser erster 
OmpuServe-l^serbruf - kein 
Wunder, wtm wir es bisher 
schmahlichenveise versHumt ha- 
ben, die Adresse at \*£reiffenili- 
chenf Und weit der besagte Michi 
der Einzige und sornir goldricfitig 
JUr Eure E-Mail ist, holen wir 
hiermit Versiiumtes nach: 



Ich habc bcreits scit einigcr Zeit 
ein zxi eiwa 80 Prozeni ausgc- 
reifies Spiel komplcii schriftlieh 
niedcrgelcgt und mil hiifachen 
Bicistilucichnungcn versehen - 
mcin ehcmaligcr Kunsllehrer 
ttitic mir dafiir die Note J£ins 
plus" gegeben, was aber nicht 
viel heiiien will, denn cr war halb 
blind, weshalb ohnehin jeder rail 
*nem besehmienen Blan Papier 
eine «£ins" hekam (das „plus" 
war dann fdllig, wenn das Papier 
gmB genug war. dali er etwus er- 
kennen konnte). Zwei weilerc 
rechl ausgefeilte Ideen lagem 
noch in mciner Schubladc, WO- 
bei ich bei der cinen /umindcsi 
tflBwctSfl von der Realiiat einge- 
holt wurde. denn dieses Game 
erinnen etwas an 3ung!" l-an- 
ger Rede kur/cr Sinn: Da ich 
keine Ahnung habe, wic man 
solchc Idee da/u bringt, sich 
mausgesieuen uber den Screen 
/u bewegen, ware es nett, wenn 
Ihr mir eine Adresse geben wtlr- 
det an die ich mich wenden 
konntc, Oder kann ich einfach ir- 
gendeine Softwarefirma koniak- 
tierun, ohne kleenklau befurch- 



icn /u mUssen? 

hoffl Jorg Hiibncr aus Dussel- 

dorf. 

Die Empfehlung eines einzebien 
HersleUers witre (unerwQnschte) 
ScHekhwYrbung. Daher betrei- 
ben mr Utber (erwunschte) Et- 
gemwrbtmg und emgfehlen Dir 
und anderm Nachwuchsdesi- 
gnem die Uhiire unseres Bum* 
chenbteas Jnsider'\ wo sich 
auch eine eigme Setie mit alien 
reiewmen AnsprechptifPtern der 
Indusrriefindet 

ABGtBCMttEtm 

Im lctzien Know How habt Ihr 
Tips und Tricks von Manin 
Bivhers und Bastian l-iibkes m 
..Colonization" \erolTentIichl - 
leider handelte cs sich dabei 
grbBtenicils um stark gektirae 
Zusammcnfassungen aus der 
Anleilung. Das nenne ich lciehl 
vcrdicnies Geld! Gut, ich u-eiB, 
daC man nichi alle Handbdcher 
kennen kann, aber trotzdem wiire 
vielleichi ctwas inehr Sorgfali 
Euren«iLs angebniehi. Und /war 
nichi zulcl/i deslialb, weil solche 
.Tips" Ictztcn Endcs nur den 
Raubkopierem niitzen, wodureh 
Eurc Rrmcnpolilik der rigoroscn 
Ablehnung des Raubkopicrcns 
angc/weifeli wenJen kdnnle. 
warm Emanuel Barlusch aus 
Berlin. 



Der Verantwortkche wurde iwr 
Recbenschqfi gavgen> in Ketsen 
gelegt, ans Rod gebunden undg€- 
vieneih - aufterdem hat ihm Dai- 
sy dann noch tagctang die FUfie 
abgeleckt Gtaubst Du ihm rum, 
wenn er Bessening gehbt? 




Der Papierkricg gcht weiier. und 
hier lliegen oft starkerc Argu- 
ment, als ein Wehmeisier im 
Boxen (wic immer cr nun hciSen 
magi selbst in seinem hesten 
Kampf auszuteilen vermag. 
Auch Lob, Krilik, Anrcgungen 
und Fragen wen3en in schriftli- 
chcr Form nach wie vor geme 
genommen und ofTcnilich bcant- 
uoitet. Sollte das Schreiben we- 
niger von ciflcnilicheni und mehr 
von priv^tem Inlcrcssc sein, Lsl 
iibrigens sogar ein peronlicher 
Anlwortbricf von uas mbglich. 
wozu allerdings RUCKPORTO 
(Ausliinder verwenden bine In- 
ternationale Antwoitscheinc) 
ehriiMi erforderlich im wie ein 
leseriidier Absender und die 
iKKhtfehende Adresse: 



JiUUUOX" 
HtnOMSCHB MM I 

M5630 OASBRUNH 







Hier toot der Wahnsinn: Wcr jetrt abonniert, bekommt seine Hefte preisgunsiiger | 
und sehneller denn je - sowie obendrein einen von P FRF f rrj^n -NA cnTT-Fr r rrLWH »■ 

; fT^nfnrr r^TFF J 

r fillt den Coupon aus. und Ihr bckumml alle 10 Ausgaben cines Joker-Jahres zum Preis von 9. sprich fur nur 63.- DM i Ausland: 
75,- DM)! Das Porto zahlen wir, zudem warden die Hefie bcreits cine Woche vor dem Kiosk-Slan verschickt. und zwar cbenso 
wettersicher wie umwcltschonend verpackl. Und jelzt die wahrc Sensation: AUF JEDEN NEUA BONN ENTEN WARTET DIE 
VOLL VERSION EINES GROSSEN AMIGA-KLASSEKERS, WOBEI IHR UNTER DREI TTTELN WAHLEN KONNT! 




MERCKNAUY 



Wer sich fllr die klassisehc Sftld- 

ner- Action von Paul Woakesem- 

scheidet. erhalt den Wegbcrciicr 

fureine gun/c Generation von 

Vektor-Gunu^ 



SHAOLIN 




Viele Jahrc gall dieses Kampf- 
sportspiel dank seines abwechs- 
lungsreichen Gameplays und der 
schicken Praseniation als das ab- 
solute Highlight des Genres. 






Ein Ac tionad venture, wie cs sein 
soil: tolle Puzzles, diverse Flug- 
und Fahrzeugc, jede Menge Waf- 
fen und ausgcfiltlte Vektorgrafik 
vom Fcinsien. 




^^ 



i 



Sucht Euch ein Spiel aus, fullt den Coupon aus, und werdet gliick- 
lich - zumal bei jeder Abo-Verlangerung eine weitere Top-Pra- 
mie auf Euch wartet! 



m&* 



»^ 




Name & Vorname 



Strafle / Hausnummer 



PLZ / Wobnort 



Datum / 1 . Unterschrift (be! Minderidhrigen 
biHe Unterschrift des Erxiehungsberechtlgten) 



Dlese Vereinbarung kann ich Innerhalb van acht 
Tagen bei Joker Verlag, Bretonlscher Ring 2, 
85630 Grasbrunn, widerrvten. Zwr Wahrung der 
Frist genugt die rechtxeitige Absendung des Wi- 
derrufs. Ich bestotigc die Kenntniinahme des Wi- 
derr uf srerftts durch melne xweite Unterschrift: 




ICH BESTELLE AB (IMKL.) A 

ICH BEZAHUE DURCH BAN KABBU CHUNG 

KONTOINHABER: __ 

KONTO - NUMMER: ^_^_ 

CELDINSTITUT: 

BANKLEITZAHL: 



ICH BEZAHLE PER VORKA5SE 
(SCHECK ODER BARCELD LIECT BEI) 

ICH BEZAHLE MACH RECHNUNCSERHALT 
UBERWEISUNC AUF POSTCIROKONTO: 

MR.: 444 714 - 806 BLZ 7001008O 



ALS PRAMIE MOCKTEI ICH: 
MERCENARY 
CHAMBERS OF SHAOLIN 
HUNTER 




BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE- 
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN! 



Bitte einsenden on; 
JOKER Verlaq • Abo - Verwaltung AJ 



ss. 




Ein Kins t;i ml nach MaB: Ihr Erstlingswerk ist der Crew von Spidersoft so gut gelungen, 
daft man sich bei Escom entsehlossen hat, es jedem neuen 1200er beizulegen -aber auch 
AGA-Veteranen konnen bei dieser traumhaften Flippersimulation schwach werden! 



» 





Blulige AnHingcr sind die engli- 
schen Programmierspinnen al- 
lerdings nichl mehr, denn sie ha- 
ben im Auftrag von 21st Century ja 
schon diverse Werke ihrer schwedischen 
Kollegen von Digital Illusions < R Pinball 
Drcams M , .J'inball Fantasies'* und „Pin- 
ball Illusions") auf den PC umgewoben. 
Auch hier handelt es sich urn eine Kon- 
vertierung, jedoch genau in der umge- 
kehrten Richtung; zudem um eine so 
stark verbessene, daB man schon fast 
von einem zweiten Original sprechen 
kann: Die Tische und auch die Anima- 
uonen der Spielstandanzeige sehen schtV 
ner aus ah anno DOSe, dazu hat die 
Grafik am Scoreboard das Scroflen ge- 
lernt. Vor allem aber ist das Ballver- 
halten ein ganzes Stuck realistischer ge- 
worden t weil man der Amigaversion 
kompleti neue Programmroutinen spen- 
diert hat Der Preis fur die ganzc Pracht 
heiBt AGA only, denn eine ECS-Vari- 
ante ist selbst auf langerc Sicht nicht 
wahrscheinlich. 

Insgcsamt vier Flipper gehorcn zum Lic- 
ferurafang, und die schauen wir uns jeizt 



mal der Reihe nach an: ^Tarantula" ist 
ein spiclbores bzw, berollbares B-Mo- 
vie mit taeischenden Frauen und wei- 
tcrcn schrillcn GerliuscbefFekten. die ge- 
nau wie die Begleitxnusik von Altmei- 
ster Martin Walker stammen. Wer sich 
im Netz der Spinne vertangt, findet am 
Tableau vier Paddles vor; neben den 
beiden obligatorischen am unteren Aus- 
gang noch cincs in der Mine, mit dem 
man die Kugel auf die rechte Rampe be- 
ftirdem kann. Von don aus erreicht man 
Ober eine „Giftzahn"-Rtfhre cine Er- 
hohung, die Spinncnbein Nummer vier | 
enthalL Dicse Stelle isl deshalb so in- 
tercssanu weil sich don auch die Mul- 
tiball-Funktion aklivieren iSBt - Ubri- 
gens jctzl leichler als anno PC. Trotz- 



\» 






1.1MP lit—*-* 



>T *t ,t r*n 9 < 



dem dllrfte man zuniichst mit der einfa- 
chererreichbaren „Spinnenhohlc" mehr 
Punktegltick haben. dazu lassen sich 
natiirlich auch zahllose Bumper Pro- 
peller. Leuchtbuchstaben etc. an- 
schieflen. 

Keinen Deut schlechter. nur ganz an- 
ders, ist ,Jailbrcak*\ der Ausbruchskd* 
nig unter den Flippern. Hier hort man 
knackigen Hardrock im Hintergrund, 
dazu Sirenengeheul, Alarm-Gebimmel 
und Ballcr-FX. Paddles sind cbenfalls 
vierfach vertreten, allerdings diesmal 
paarweisc angeordnet - und das obere 
Srchen wird seitenverkehrt bedient, die 
linke Shifttaste Itist also das rechte Pad- 
dle aus und umgekehrt Ansonsten gibl 
cs eine f ,Sicherheilsrampe*\ die ,.Auf- 
stand"-Kugelfalle. einen „Fluchllun- 
nel" und die Entscheidung „Schuldig" 
oder „Nicht schuldig". die selbstver- 
stfindlich mit der Kugel getroffen wird 
Wie bei alien ubrigen Tischen auch 
kommt dazu noch ein besonders schwie- 
rig auszufuhrender „SkiIlshot*\ der die 
Punkte gleich millionenfach herabreg- 
nen lafii 

Die mcisten Punkte wurden in unserer 
sportlich gestahlten Redaktion aber bei 
„Kick Off* erreicht, wo nicht nur das 
lebensnahe Publikumsgegrole und -ge- 
schunkcl filr die richtige FuBballstim- 
mung sorgt Man kann hier auch das Sta- 
dion ausbauen, Tore schieBen, Ersatz- 
spieler einwcchseln. Fouls begchen^ 
unter Zcitdruck zum ElfmeterschieBen 
antreten oder Pokalc gewinncn. Sclbst 
wcr mit der Bolzcrei nicht so viel am 
Hut hal. wird sich Ubcr die zwet langcn. 
BChSn geschwungenen Rampen freuen, 
die direkt im Visicr des zweiten Paddle- 
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Die Options- Bildschirme 







»' ^ 



J 




Juilhrtak 



Jackpot 



Kick Off 



Puare& liegcn. Daniber hinaus lallt sich 
mil einer zweiteo AbschuBeinrichtung 
ein zusiitzlicher Ball ins Spiel bringen 
- das ist zwar ein klarer VerstoB gegen 
die Hl-A Regeln, mucin abei tt o t g d o m 
einen HollenspaB! 

Fehll noch , Jackpot", ein Tableau, das 
I erst dann etwas mit Gluck zu tun hat, 
| wenn der Spicier zuvor sein Geschick 
im Umgang mit der Silberkugel aus- 
reichend bewiesen hat - mtiglicherwei- 
se hilft auch die „Hufcisen-Rampe" 
Fortuna etwas nach. Aber im Fall des 
Falles darf man (atsachlich feue Ge- 
winnc einstrcichen, nilmlich am ,.Rou- 
lettetisch", vor dem „Einarmigen Ban- 
dilen" oder bcim „Kartcnspicr. Und da- 
mit auch wirklich Kasino-Atmosphare 
aufltotiimu pliiischen Bannusik aus den 
Boxen, wahrend sich der fremdsprachi- 
ge Croupier im bcrufstypisch gedilmpf- 
ten Tonfall bemerkbar macht. 



Allc Tische erlauben glcichermaUen die 
•Teilnahme vonbiszuacht Spielera. die 
jdrei adcr ftinf Biille rollen lassen diir- 
| fen. Die Highscores werden gespeichert, 
man konn die Tastalurbelegung und den 
Neigungswinkel der Ebenen seinen 
Wtinschcn anpassen. ja sugar cine SW- 
Option fur die in England angeblich 
noch rccht vcrbreitcten Urall-Fernseher 
ist vorhanden. Die Musik ist ebenfalls 
abstellbar, abcr dazu besteht absolut kci- 
ne Veranlassung! Auch die Graftk siehi 
rccht ordemlich aus. sclbst wenn sic 
nicht an die optische Klasse von „Pin- 
ball Illusions** heranrcicht Rundum gc- 
lungen ist dagegen das Gameplay, denn 
in Sachcn Spielwitz macht den Spider- 
soft-Tables so schnell kein anderer Flip- 
per etwas vor. Um so dringlicher cr- 
scheint es uns, daB Amiga Technolo- 
gies jetzi nicht linger z5gert und dieses 
tolle Game wie angekundigt noch vor 



Weihnachten auch ftir den reguliiren 
Verkauf freigibt. 

Noch Zukunftsmusik ist ubrigens auch 
die erst ganz voreichtig angedachte CD- 
Umsetzung; dassclbc gilt fur den dem- 
nSchsterscheinenden PC-Flipper „Pin- 
ball World", von dem ebenfalls cine 
Ausfiihrung fUr das CD ,J im Gesprach 
ist - und dieses Monster hat nicht wc- 
nigerals 1 9 miteinander verbundene Ti- 
sche! Ohne Silbermine am Rcchncr war- 
den so bald also keine so feinen Sil- 
bcrkugeln mehr Ubcr den Screen 
flit/en,,, (mm) 



PINBALi MANIA 14 

(SP1MRSOFT/21 st CENTURY) 



FLIPPER-SIMULATION 



I 





GRAFIK 



ANIMATION 



MUSIK 



50UND-FX 



HANDHABUNG 



JJ'I-WM- 



78% 



ION 84% 



78% 



fX 79% 



ABUNG 86% 1 



88% 



VARIABEL 



■ 



Du Auswahlmcmi 



PREIS 


DM 69,-1 






2 MB 


EHSK5/ZWHTTLOPPY 
HO-INSTAUATION 
SPEICHERMR 
DWTSCH 


3 1 ;a 1 


JA 


HlQHSCOttES 1 
ANLEnUNG I 



Kcin Till fur die I'msetzung: Pinball World 
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IN THE 



I 




Hat Treeision sieh bei diesem Digi-Krimi nun von Aga- 
tha Christie oder deni Klassiker ..Cruise For A Corpse" 
inspirieren lassen? Egal, es lauft so oder so auf dassel- 
be hinaus: ein Grafikadvcnture fur Hobbydeteklive. 




BiBPIDPIDP 



|«tc H-hliifi*orcs|.*. 



Das S/enario konme latsaehlieh aus dor 
Fedcrdcr gcisiigeti Muuer von Hereule 
Poirni uiul Miss Marple siammen: Sum 

Sverosfcy, ein Sammtef sellener Klunker, 

hai ein Auge auf den vvertvnllen VtsmV 
KdcKtcin geworien. der sieh im Besit/ tier 
l : ilmdi\a Diana Slovens bcfindel. Kur- 
/erhand lilLU or den bei ihr eingeladenen 
Thriller- A uior Erie Wells fckbnppefl und 
sehiekt an dcsSCfl Sielle Tom Sciml los.ei- 
nen mil alien Kirselmassem gewasehenen 
Privatsehnufller, Dieser soli in dem ein- 



nien: hall man die 
reehie Mausiasie ge- 
druekl. erschchM die 
LeiMe mil den Akti- 
onsmSglfchkcilen: 
^OITnen : \„SLhlicilen". 
„\ehmen" infer .,Be- 
mu/en". Siehi dagegen 
ein Plausehehen mil d- 
nein tier Miigefangc- 
nen an. genligt ein 
Kliek auf den gt> 
wiinsehien Gcsprachs- 




Ex **i r.^ t fM * oqI s t^^ 



Sam gelegenen Bergchalei der Diva mil wiinsehien Gespraehs- 

Hille cincs WahrheiKserums an die Sail*- partner. Neben desscn 

knmhination und damii auch an das rare animiertem Porlntl er- 

Juuel hcrankommen, Doeh ausgereehnei seheini dann cine Lisle 

jei/t gibi das Filmsiemchcn aK Mordop* mil passenden Fragen 

fer seine endgullig lel/ie Vorstellung - PeiNonemKler/udeivn I 

und die vnm Blii/ geirulTene Seilhahn den I -iiul" der linniulungen i 

Geisi auf. Wahrcnd die illusirv Gesell- eherwird. AuKerdemla 

sehaft im Haus der Diva aul den relleiulen geniiber Kummenmre / 



Bcaaoan 




seheim dann eine Lisle 

mil passenden Fragen fur die cin/e Infill 

PeiNonen oder /u dcrcn Lmgehung. die im 

luiufderUniiililungenimmerumlangrei- 

eher wild Aulierdem lassen sieh dem Gc- 

-renuber Kommemare zu den ec f u n dcflcfl 



I Iclikupier wartei. niacin adl Tom auf die Cegensianden enlloeken. 



Suehe naeh Murder und UdeKlein..* 
Da/u klappen er die opfiSch eher sehlieh- 
ten Locations ab, knacki klcine. genreiv - 
pische Raiselniisse und hefragl die achl 
Verdiiehligen (die naliirlieh allesamt ein 
Mnrdmoliv haben) WuhlWCfSC auf cng- 
liseh oder iialieniseh. Brauehbare Items 
oder Beweismiuel wcrden in den Inven- 
(ory-F3chcm am unieren Bildrand depo- 



r 



j- 



c.c* 



t^ 



& 



V 1 




G* org* © 

Anna 



It'll -so, t toanKs . 



Leider klingt das alles /ehnmal spannen- 
der. als cs sieh latsiiehlich spieli. Troi/ der 
angenehm kur/en Naehlade/eilen cot 
wickell sieh die Gesehiehle namlieh im- 
mer /iilier, je weiier sic voransehreilel: 
Suindig darl man die widerspenstigen 

Uatfchca v erhB ren , und sobak) ein neuer 

Hinweis autfaueht. kann man mil der 
tian/cn Fraizerei vvteder von vome anfan- 
gen, l-m so sparsamer \var\rn 
die Maeher dalur bei den 
Animationen, waJucnd selbsl 
die vvenigen Mtisiksltieke. 



^fimm B iKVTTTi KnTfinflOIvaj 



noeh /u\iel lurempfindsame 
Ohren sind. 

Sehlielilieh isl aueh iler Prei^ 
von /wolf Steinchen fur die 
drei DiskeUen nurauf den er- 



I Hiainopni 




f-*- 




Mies klar, Ilerr K«ninnss:tr? 

sien Blick crlnrulich niedhg.denn werden 
Fall komplell tBsen will. muBdaniber hin- 
aus fiir /ehn US-Dollar in Iialien die Voll- 
\ersion ordcro. Wcr sieh die Shareware- 
Ausgabe in>i/dem mal ansehen will, wen- 
de sieh an; Nordliehl FDV-Senice, Alter 
Fischerspfad Ul 26506 Norden, (si) 



IN THE DEAD OF NIGHT 

(TKKISION/NORDUCHT) 



KRIMIADVENTURE 




„BILUG 



GRAF1K 



□znzzsiias 



MUSIK 



SOUND-FX 



HANDHABUNG 



52% 



33% 



39% 



44% 



66% 



50% 



■T.MIJ :»J,M.- 

IJ.l:WriA.^!l:l...J?l 



PREIS DM 1 2,- +1 0,- S fur Vofiversbn 



SPEICHFRBtDABF 

DisKs/zwemoppY 

HD-INSTAIUDON 
SPSiCHeBSAB 



1MB 
"3 ■ JA 



JA 



SPIJL5TANDL 



;r •_* 





ui*~ 




AB 24. NOVEMBER 








/ 



-SPIELS 




All F DER BE1LAG-DISK - DAMIT 
ALL! AMIOOS WIIHNACHTIN 
VOR EINER DBR COOLSTIN 
SPORT-SIMS ALLER ZEITEN 
VERBRINGEII KONNENH 



UBRIGENS: NUR WER 
DIESES TOP-GAME SCHON 
BESITZT, HAT UNSERE 
ERLAUBNIS, DIE WEIH- 
NACHTS-AUSGABE DES 
AMIGA JOKERS IN DER 
STANDARD-VERSION FUR 
DIE GEWOHNTEN 7,- DM 
ZU KAUFENH! 






Es gab mal eine Zeit, da wurde der Amiga mil tiifteligen 
Steinereien so lange zugeschiittet, bis sie alien zum Hals 
heraushingen. Dann kam gar nix mehr, wodurch sich wie- 
der ein gewisser Mangelzustand entwickelte... 



Hler getat's ganz 
u'hdn gemeinzu... 



- L 






In die wiedcrauferstandenc Luckc hupfen 
die bis dato eher im PD-Sektor ttftigcn 
Nordlichter mit dicsem Game aus ihrer 
neuen Low Price-Collection. Die Knobc- 
lei hat sogar eine Vorgeschichte. und da* 
bei erfahrt man endlich mal, warum die 
Well neuerdings so oft grau in grau cr- 
scheint. Der base Zauberer Cniuwein hat 
namlich alie Farbtopfe seines buntercn 
Koltegen Magenta klauen lassen! Aber die 
Rettung naht: Maggies Lchriing Bangboo 
leitet mit tatkraftiger Unterstiitzung des 
Spielers die RUckklau-Akiion ein. 
In der Praxis siehi das so aus. daU der 
slick- oder padgesteucrte Bangboo als 
Ballchen am Monitor herumhupft und alle 
Farbkleckse einsammclt, die gerade die- 
selbe Ttinung aufweisen wie er. An der 
feinsinnigen Formulierung crkennt der 
TQftelprofi die Anwesenheit von Umlar- 
bem; im Intercsse der SpielspaB-Maxi- 
mierung sind dies* rcgelmaBig au&crst 
sehwer errciehbar, wcil sie cniwedcr erst 
freigelegi werden mussen 4 am Ende cines 
wahrcn HindemLs- Farceurs lic- 
gen oder von den sauenopfi- 
schen Grauwein-Sehcrgen be- 
wacht werden. Lelztcren mu8 
man unbedingt ausweichen, 
weil schon eine ein/ige Kolli- 
siun mit ihnen das cinzige 
Bangboo-Leben kostet. 
Es sind naturlich noch andere 
Objekte vorhanden, z,B. Tram- 
poline, Falsch-Furber und di- 
verse ortsfeste Fallen- 
jedoch kein Zeitlimit, 
obwohl die Stoppuhr in 
diesem Genre sonst eF 
geutlich gan/ gerne 
tickt- Das heiBt aber 
nun nicht. da6 die Ma- 
lerarbeitcn in den ins- 
gesamt 100 Levels rei- 




ner Kindcrkram wfrcn. eher triflt 

schon das Gegenieil zu: Wenn 

der kleine Bangboo etwa 

(womtiglich rachnnals) hetl 

durch eine springfreudige Gcg- 

ner-Sperre dirigien werden muB* 

gcrat man ganz schon ins Schwit- 

M _t Wo mag denn wohl der Ausgang sein? 

Inhaltlich haben wir es hier mit einem geht sowohl mil Stick wie aueh per Pad in 

recht netten, jedoch keineswegs heraus- Ordnung. und Codcwtirtcr sorgen dafiir, 

ragenden Programm zu tun. das den k!ci- daB man nieht standig wieder von vom an- 

nen Spielehunger wunderbar stillt- aber fangen rauB. 

mehr auch nicht Eine voHwcntgc Mahl- Wer also einen harmlosen. kleinen und 

zeit solhe man sich aueh von der PrSsen- vorallem preiswenen Zeitvenreib fiirden 

tation nicht envarten: Alles ist hiibsch ge- Feierabend sucht, der darf ruhig mal ein 

zeichnet und tctlwcise sogar witzig am- Auge auf den rasllosen Zauberlehrling 



micrt, sclhst ein rcchi sanftes Scrolling 1st 
im Angeboi. Aber dennoch entdeckt man 
hier nichts, was man nicht auch schon an- 
derswo besser gesehen hdiie. Der Sound 
beschrankt sich wahrend des Spiels auf ei- 
nige ,.Pings" und .Pongs", zwischendurch 
und zu Beginn conen zudem zwei, drei 
Melodien aus den Boxen. Die Sieuerung 



wcrfen. Die Adresse seines Arbeitgebers 
laulet: Nordliehi EDV-Sexvice, Alter Fi* 
scherspfad 10, 26506 Norden. (jn) 



BANGBOO 

(NORDUCHT) 



HEKTIK-GRUBELEI 
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IMATION 



MUSIK 



SOUND FX 



HANDHABUNG 



EggBHZ^ 



39% 



60% 



62% 



37% 



74% 



61% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



Wcr hupft. 
siindigt nieht 



IPREIS DM 39,-1 
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14: Hustcl, tut uns ccht leid, aber cs sicht 
so aus, als ob Dein Weg hier zu Endc ware. 
Schonen Tag noch, gruB zu Hausc, und 
wenn Du genug Mumm hast, kannstc ja 
noch mal von vorn anfangcn! Himeo ist 
niimlieh schon alles besetzl, harhar... 

15: Du (iffnesl mil zitternden Fingern die 
unheilvollc KellertUr und starrst in - liefe 
Dunkclhcit. Na* d:i sollte cigentlich der 
Lichtschaltcrhelfen: Klick! Lcuchl! Prima! 
Weiter bei 44, 

16: Tja, vielleicht ertahrst Du es auch nicht, 
denn an dieser Stella mflssen wir aus sozi- 
alpolitischen CrUnden eine kleine ABM- 
MaBnahmc ftir unlerbeschiifiigte Aben- 
leurcr-Killcr-Monstcrcinspiclen: Das be- 
saglc, fiavhlcinflGBende Monster manifesticn 
sicb also plutzlich vor Dir, und da Du un- 
bcwaffnet bisl (auch Mario vcrgifll bier \or 
Schrcck ganz seme Peilschc), denkst Du 
Uber eine bedingungslose Kapitulation 
nach. Weiterdenken bei 51. 

17: Du schausi Dir die Vorlagen genauer 
an: Jl&schcn Hupf 2" f heiUt da ein Spiel 
von den Rabbit Brother*. Und ein anderes, 
das 94 Prozcnl bekommen hat, nennt sich 
„Griinc Wicsen - Wcr pfluckt die schon- 
sien Blumen furMamiT' Ha.jetztwird Dir 
alles klar! Man wollte die echten Druckun- 
terlagen durch falsche ercetzen. um den Jo- 
ker so bei alien Lesem zu blamieren!! Das 
sicht Alberto ilhniich, dem alien Fiilschcr, 
der scit der Feuerversicherungsafflire zu 
Michaels Erzfeindcn ziihlt!!! Wcitcrbci 29. 

18: Ein bedrohlich wirkendcr Bursche 
steigt aus der Luke, vol) bewaffnet und 
seltsam unifonnien. Normalerweise muB- 
te&t Du jeizi wohl mil ihm kampfen, aber 
weil wir in ebendiesem Moment eine 
mensehliche Regung verspliren. kommi 
gerade noch rechtzciltg ein spitznasiges 
Viiterehen in den Keller gchastct, Es trligt 
eine Schirmmutzc nut dcr Aufschrift 
„Karl- Valentin -Museum - Requisitcn und 
Kulissen" und zern ein graBlichcs Monster 
hinter sich her, das wie eine Mischung aus 
Brork* Bar und Badeschhppen zu 9.95 DM 
aussichL Nahl nun doch das Ende? Man er- 
fahrt cs untcr 59. 

19: Du suchsl die Kcmenate so griindlich 
ab. wie cs im DQsiern eben moglich ist, 
kannst aber niches enldeckcn. Weiter bei 
46. 

20: Alsdann, mutig raufgetreppt! Oben 
off nest Du eine wciterc StahltUr. spahst 
durch den Spalt - und stellst fest, daB cs 
hier ins Grasbrunner Business-Parkhaus 
geht Jaaa, jetzt fallt es Dir wie Schuppen 
aus den Haaren: Geldzini hat sich einen 
unterirdischen Zugang zum Verlag ge- 



bohrt, und die Elektro-Handwerker vom 
Wochcncndc sulltcn gar kein Lichi legen. 
sondern nur den cndgOlligcn Duchbruch 
buddcln. AnsehlicBend schnupple sich der 
mil Lire bestochene Schorsch samtlichc 
Drucker-Proofs und verschwand im Un- 
tergrund. Und natiirlich konnte Brdsi auf 
diese Weise vor Dir im unterirdischen 
Druckerraum scin! Sehf sehlau! Zurlick 
auf den Tcppich untcr dcr Nunimcr 3L 

21: Eine Compi-Krcativin ohnc Maus un- 
tenvegs? Undcnkbar! Du hoist das Tier* 
chen also aus scincm Laufrad, stcckst cs in 
die Brusttaschc und flanierst wohlgemut 
zur Ketlerturbei 15. 

22: Ach, dem Burschen dort drauBen fehlt 
doch nur ein bifichen Kuhur! Wenn man 
ihm zum Beispicl ein Tanzchcn vorfiihn. 
wird cr bestimmt ganz fricdlich sein, isl 
doch lambada. Dcr Tanzboden isl auf der 
38. 

23: Bis hicrhcr hat Dir Dcin Reiskocher ja 
treue Dicnste gelcistei. aber wie willst Du 
ihn heil die steile Leiter hinunterbekom- 
men? Nun, fur einen ahgediemen Guru kein 
Problem: Du hockst Dich im Schneidersitt 
auf den Boden und singst einen Text, der 
wie ..Hare, hare, Honda!" klingL Eine lei- 
se Stimmc flustert: ..Gnadc vol Lccht! Del 
schon wicdcl!** E>ein Ofcn jedoch wird von 
sanfter Hand angehoben und in den Schachi 
hinabgelassen, wahrend Du wegendcran* 
strengenden Singcrei zwei Punkte abstrei- 
chen muGt, Weiter bei 4:. 

24: Bisi Du Oskar (33), Martin (47) oder Ole 
( 1 3 (7 Daffy und Mario werden wtirfcln rntis* 
sen: Bei eins oder zwo gehl cs mil Nr. 19 
weiter, andere Ergebnissc fiihrcn zur 40* 

25: Ein paar Augenblieke spater erretdKt Du 
die angelehnte TUr. Du lauschst und hfirst 
SlimmengemunneL Willst Du die TUr 
gaaanz voniichtig tiffnen. um in den dahin- 
tcrlicgcnden Raum schauen zu kdnncn (36)? 
Oderersi noch ein bt&chcn lauschen (48)? 

26: Seufzend sliefelst, schwebst oder fahrst 
Du in das Gewfilbe und tanest systematisch 
die wande ab. Gliick gehabi: Einer der un- 



vcrpuizten Ziegel scheini locker- Du zuptst 
ihn hcraus und findest einen in die Wand ein- 
gclasscncn HcbeL Drtlcken (den Hebel ) oder 
drucken (Dich davorl? Im erstcn Fall bei 6 
weiterlesen, sonst bei 53. 

27: Du donnerst mil Dcincr Honda auf den 
Schliizer zu und ?\\ inkci m ihn hcmasfonlcmd 
an, wie Du es von Clint Eastwood abgeschaut 
hast, Aber Schorsch mil seiner Schwache fur 
die italicnischcn Momcnte im Leben halt 
,ilonda" lur ein mcdilcrrancs Produkt und bie- 
tet Kr den ganzen Krcmpel im Raum an, 
wenn er dafur auf Deinem Lasagne- Laster al> 
duscn darf. Tja. Du hast schon schlechlen: Ge- 
schafte gemacht, aLso willigM CXj ein* sammdst 
die fehlenden Proofs auf und marschicrsi als 
FuBglinger zur 60. 

28: Onkel Bnfei hat sdwn fast den Riickzug ein* 
gclcitet, als sein Blick auf die neunschwanzige 
Lcdopcitscbe an Ddnem Giind fffiL .fine sau- 
bcr gcmachlc Aibeil*" nifi er anerfcennend 
,.Tmt/dcm muB ich dieses ausnehmend hUhsche 
Martcrinstrument wegen Gcwaltvxrrbcnlichung 
in Tateinheit mit der Zurschaustcllung porno- 
graphiseher Hilfsmittel hiermii beschlagnah- 
roenT Du erlautera ihm, daB es sich in Wirit- 
lichkeii um einen besondercn Pinscl fUr ganz 
speziclle Multimedia- Anwendungen handele. 
Damn hat DctnGcgcnUbcrertt mal zu kauen- 
Du nutzt dicsc Gclcgcnhcit, indent Du lunf 
Prints ahstnrichst. ( fells Du es nichi cben jicrjdc 
schon getan hast), die Dich diesc Begegnung 
unlcr Gleichgesinnten gekostct hat d^in em- 
flcudisi Du dua-h die westliche Tflr zur 1 2, 

29: Weitots Suchcn fcWen dann etne Wchst in- 
icns^anic Dnxk\-odage zutage: ,3rt>sebneier, 
Staaisanwalf stcht darauf. -Aha, also doch ge- 
faLsehi! Wie hast Du auch nur cine Sekunde lang 
an der deuischen Justiz zweifeln konnen? Scham 
Dich und zieh Dir mr Strafe z\iei Lebenqxinktc 
ab Solhe das Kcrangent daduich auf Null sinken. 
lewtei 14 ueiter,ansonaengelV7ur41. 

30: Kein Biker laid $eine Honda im Stkh, wenn 
die Zeiten haitei ^'erden! Also latscha Du nach 
drauficn, wirfst das Genii an und tuckers Ridi- 
tung Kcllertur. Die Hndest Du nach einigen 
unerlieblichen Navigationsproblemen bei 
Nr. 15. 





TUP immY 



1. (1) DIE SIEDLER 




2. (6J BUNDESL. MAN. HATTR. 

3. (8) COLONIZATION 

4. (5) CIVILIZATION 

5. (9) SYNDICATE 

6.(10) PIZZA CONNECTION 

7. (3) BUNG! 

8.(11) SENSIBLE WORLD OF SOCCER 

9. (2) DUNE II 
10. (7) WING COMMANDER 
11.(13) DER CLOU! 
12.(20) INDIANA JONES IV 
13.(19) HOLLYWOOD PICTURES 
14. (-) ANSTOSS 
15.(17) GOAL! 
16.(18} TOWER ASSAULT 
17.(14) UFO - ENEMY UNK 

18. (-) UNIVERSE 

19. (-) SIMON THE SORCE 
20.(16) KING'S 



my 
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Ihr habt den ganzen letzten Monat daruber 
nachgedacht, was Ihr uns wohl zum Geburts- 
tag schenkcn konnt, stimmt's? Wie sonst ware 
es zu erklaren, daB ALLE alten Erstplazier- 
ten auch jetzt wieder ganz oben stehen?! 



Besondcrs herzlich bcdankt sich das Layout, wo mon dahcr einfach blofl 
in der alien Fotoschubladc zu kramen brauchte. Natiirlich gill das nur 
fur , t Eure #t Listen, denn an dcr Vcrkaufsfront hat sich sehr wohl ctwas 
getan, genau wie bei „un$eren^Sonder-Chart5. Aberalsordentliche Hit- 
parade nbetrei be r fangen wirtrot/dem mil den regularen Top Twenty an. 
Dort siedeln „Die Siedler" in Diensien von Blue Byte wie eh und je an 
vordersier Stelle. gefolgt vom „Bundi Maiirick" des I . FC Software 2000 
aus liutin. der sich nach einem kur/en Zwischenspiel auf Rang sechs 
wieder zum Vizemeister aufschwang. Dahinler bal Sid Meiers „Colo- 
nization" die Softwarc-Fronten neu markiert, und sinnigerweisc beginnt 
glcich im AnschluB die ..Civilization"! Wer dagegen wissen will, was 
sich auf den erslcn vier Plat/en dcr AGA-Charts so tut. kann genauso- 
gui das Okloberhefl konsultieren - die Rcihcnfolgc „Sim City 2000", 
..Bung!". „Theme Park" und „01dtimer" batten wirdamals namlich auch 
$chon.„ 

Bei den Silberscheiben halt nach wie vor Psygnosis rnit „MicrocosnT 
Gold in Hiinden, wahrend der aufpoliertc MicroProse-Klassikcr Urates! 
Gold" ironiseherweise nur die Silbermedaillc abkricgl, Bron/e gchl an 
Origins „Wing Commander", dcr standesgcmttB einen unvcrkennbaren 
Drang nach oben entwickelt - schon tin Vorruonat hatte er sich vora 
zchntcn auf den scchsten Rang verbessert. Und noch ganz kurz der 
Rest vom Fest: Unbekannte UFOlogen haben „Biing!" auf den dritten 
Vcrkaufsplat/ gcbeanu, unserc Layout*Elfc Daphne hall sich (furl cine 
„Amazon Queen", und ^Dungeon Master II" stellt aus gegenwiirtiger 
Perspekrive das packendste Abenteuer dan DaB der „Bundesliga Ma- 
nager Hattrick" im Jahresuberblick ziemlich gut da^tehl, durfte wohl 
niemand uberraschen, aber wie steht's mit folgenden drei Games? 

I x Whale's Voyage II 

I x Int. Sports Challenge 

1 x Approach Trainer 

Richtig. diesc soften Kosilichkciien kOnm Ihr itberraschenderweise ge- 
winnen, falls Euch Fortuna hold ist! I'm dem Gliick ctwas nachzuhclfcn. 
solltet Ihr uns jedoch alsbald ein sorgfaltig ausgefiilltes Schriftsttick zu- 
kommen lassen* Welche und wie viele Spiele darauf nottert sind. ist uns 
vcrMltnismaBig schnuppe - Hauptsache, es handelt sich dabei urn Fure 
personlichen Digi-Favoriten und Ihr habt sic schon nach ECS-, AGA- 
und CD-Versionen sortiert Ungemein hilfreich waren daruber hinaus cin 
paar siiubcrlich gcschricbenc Angaben zu Eurcm Wunschgewinn sami 
Absendcr und Adressc* Bei lei/tcrer ktinncn wir Euch sogar weilerhcl- 
fen. hicr kummi sie ganz langsam zum Miidcnkcn und Abtippcn: 

Joker Verlag 

„Up & Down" 

Breton iseher Ring 2 

85630 Grasbrunn 



TOP TEN A 1200 



AI200 

AfZOQ 



■NAu 



2. (2) BUNG! 

3. {3) THEME PARK 

4. (4) OLDTIMER 

5. (•■) BANSHEE 

6. (9) FEARS 
7.(10) SIMON THE SORCERER 

8. (6) UFO - ENEMY UNKNC 

9. (5) PINBALL ILLUSIONS 
10. (7) STARTRE 
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iOP r £.V 
TO 'NAt2 i 
c TOP •'::■! 
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TEN 



N CD TOP 
D 'TOP TEN 

3. (6) WING COMMANDS* £" CD* 

4. (2) TOWER ASSAUftfl CD 3 TOP TEN 

5. (5) SIMON THE SOgffltfBP TEN CD' : 

6. (3) UFO - ENEMY UHKNQWMn T nn 

7. (7) SUBWAR2050^'"f" '££ 

8. (8) BANSHEE ' f " J TOP TEN 
9.(10) ERBEN DER ER^D'TOP TEW CD" 

10. {-) roadkill TOPTENCD'TOP 



SELLER 

FO - ENEMY UNKNOWN 



TOP SELLER 
DES JAHRES 

1.(1) BUNDESL. MAN. HATTRICK 
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2. (2) 

3. (6) 

4. (3) 

5. (4) 

6. (5) 

7. (7) 

8. (9) 

9. (8) 
10. (-] 



FUSSBALL TOTAL! 

UFO - ENEMY UNKNOWN 

THEME PARK 

RUSSELSHEIM 

DER TRAINER 

FIFA INT. SOCCER 

BUNG! 

DIE SIEDLER 

PINBALL ILLUSIONS 



TOP ■:« 

UEH TOP 

2. (3) PINBALL ILLUSIONS ^„ r ^fg- 

3. (1) BUNG! 

4. (-) THEME PARK 

5. (7) ERBEN DER ERDE 

6. (9) HOLLYWOOD PICTURES 

T lfs\ nCI? QCCI EWTIIDM 



8. (5) FIFA INT. 

9. (-) SUPER STREET FIGHTER II 
10. (8 BUNDESL. MAN. HATTR. 




DTP-DAPHNE 



Mm 



2. ERBEN DER ERDE 

3. BUNG! 

4. DIE SIEDLER 

5. BENEFACTOR 




FT DCpCO'i 



1 fJbAKWEL- 




2. FUGHT OF THE AMAZON QUEEN (ECS) 85% 

3. DER SEELENTURM (CD**) 85% 

4. DREAMWEB (AGA) 83% 

5. ERBEN DER ERDE (CD32) 82% 

6. WHALE'S VOYAGE II (ECS) 81% 

7. UNIVERSE (CD32) 80% 

8. ROBINSON'S REQUIEM (AGA) 78% 

9. BLOODNET (AGA) 75% 
10. CRYSTAL DRAGON (ECS) 64% 



Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig 
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Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! 



101 AGA Spiele fur A 1200/4000 

Ouraur habenulle A 1 200 und A40M-Fan» ^cwuiirt |)»riNleuncl t*fnzigur(i;:o 
*SpicIesel mil melir ills einhundert rarbenpriiehliuen Splelcn Ifflr den Amiga I 2j 
Allc Spiele slnd spe/iell Rir den A 1 200/4OW entuiekeU und prognimmkn WOI 







Top 50 Spiele 

50akluelle l"I) und niuCoM-Spicle in rlnctn Set 
mil alien* was der Spielemarkt *u hietcn hat- Von 
AMroTrek Qber Cjberman his /u X-Fi^htcn 



ast^-:^- 




6p 50 Profi Programm 

50 akloHle AoHrndcrprogranimr Tools und CtBlfkl. Da ttf flir Jedtn Kfl as . 
Von dcr uul w r. i.liuen TeMvrnirncilung fiber Datcimaniiger. Routenplunrr. 
Terminkulendrr his bin /u kompictten DTP-Prourammen i*t alles enthalten. 



„ HMn 



iUTtt«( 



fcrPCart 





UNSER 
TOP TIP 



Schicken Sie bitle Ihre BesteUung 
an folgcnde Anschrift: 

Tilly's Softshop 
Graf Adolf Str. 24 
51429 BGL Bensberg 

Bestellen kiinnen Sic formlos schrifllich 
per Brief oder noch einfaeher mil 
unsercm \orgedruekten Coupon* 

jede BcstcIIung tst bei uns nillkomraerL 
Bestellen Sie am hasten nneh beute* da 
einigc Artjkel nur mil begren/tcr 
Sluckzahl am Lager sind* 
Lnd nun wunsche ich Omen \M Spall 
beim Durchsehen meiner Anzeige* 
Allc Beslcllungen werden der Relhe 
nach hearheitei und verschickt! 



Hieraiti beslelle ich 7u Ihrcn Liefer- and <i*schaf!sbedingungen die anpckrea/len Software-Set**. 



3 101 AGA SPIELE 


99.90 DM 


□ Luftkampftpiele 


29.90 DM 


3 Brettspiele 


29.90 DM 


3 Musik-Sel 


29.90 DM 


3 Biiro Professional 


29.90 DM 


d Picture Disks 


49.90 DM 


3 Emerald Mine 


49.90 DM 


3 Picture Disks AGA 


49.90 DM 


H Antiviras-Sel 


29.90 DM 


G Seeaben tener 


29.90 DM 


3 Finanzen 


29.90 DM 


3 TOP 50 Programme 


49.90 DM 


O Grafik-Sot 


29.90 DM 


a TOP 50 Spiele 


49.90 DM 


3 Kampfsportspiele 


29.90 DM 


G TOP TEN Anwcnder 


29,90 DM 


3 Kartenspiele 


29.90 DM 


□ TOP TEN Spiele 


29.90 DM 


CI Klassiker 


29.9(1 DM 


Q Uberraschungs-Set 


49.90 DM 


O Lernen & W isscn 


29,90 DM 


□ Werbespiele 


29,90 DM 


lift*. 
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Mil freuiidlitfiem Grufl 



Stefan Tillman 



Absender / Datum / Unterschrift 



TOP TEN Spide 

llilh ill ,iir /i-lni bcvltl) lllld 
.iklut'lMcn Spielc des Mimiiv |i ill M 
Munul kotnpielt neucTitcL 

Lemen & Wissen 

Mil ilirsrtn Scl Icrnen Sic spiclerisdi 
rrrimlsprachrn, Sdirelbmaschiiir 
sclimhcii. Mafhe, mm. /usillzlkii 
tnthalu 11 Ui oin Comiiuirrlnlkon. 

Wcrbcspiele 

( pnU'rtpirlc mil l.illrr Sl*if 



bcfcomnun Nic alk 
Urrbrtpiclr me /.IV TVIeftjQu 
iNcsiiuiki. krllnggt. Action in 
HulhiMKtd udcr I his Krhe I 
Set /u rinnii *erdamnil fair 

Klassikcr 

Diocs Scl rrwcckl die Ver| 
liril ?u hi ucm I i -Nin Fnthallm 
lllltiT aildereni >|)k]IkiIUii1 

wk' l>«nkey Kong, /:iw«n. <}• 
Scramble, mm. 

Kmcrald Mine ; 

Her vim diocm SpiH itnmcr Dl 
fiitrhl genua hat (soils gcbenk bW« 
w ir mil dirsem Set gleich 
rnndtnlle IMsta mil den bcslen u 
betteblcslca Kmeruldspiclen itn. 



Kampfsportspiele 
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BvA* 



BugMhic4 



!>iewA Speiial-Scl fur alio K.: 
sportfan* enthalt sechs Progni 
j la SlreetFighler u*w. dnklusivt 2 
I igcninipnrttk 



Seeabenteuer 1 

Spick* itir t B, Battleship <*ic 
Alihildungi Scnquest. usw- machen 
dieses Set /ii einem abnlutcn Mull 
Rir jeden Fan* 

Luftkampfspicle 

* li tines der beMcn Sets in 
Angchnl. Sic crhallcn mil 
.esem Scl 8 sehr pule I uflkampr- 
spielc zum Preis von einem halbrn- 

Antivirus-Set 

l mfairerrichrs Set mr ltckampflu« 
inn! Krkennunv nwi \ia-n pnf 
Dbkelten. Fesiplattcn odcr ini 
K \M-Sprirbrr. Mil diescni Scl 
erhnllcn sic die ukluelbrtcn und 
bcslcn Vnlivircnpnisramniet die cs 
der/eit for den Amiga cihl. 



BHTTLE 



P- (iff 
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Brettspiele 



Spitlspall mil Kupfchcn! 
Sel linden Sic die bcl 
Urellspielc «ic rA\, MonupoU. 
Rislko. K»ckpammnn 4 u\nu I ,ingei 



Oh /iickrii mirr nur cine ^cinittliclic 
KuiMle Stall! Mil dksefl 10 
Pribram men kiinncn Sic Tnkcr. 
SoHafrr. BbckJudu Skat. uwn. 

Musik-Set 

Das P«wer-Sii Hir ale Musik- 
bMemdeiien. Fnihull die In^ien 
uml Msliiii£sfiihi!t*len Musikpni- 

Kramme. FiliUiren und S;unpler die 
ca Iiir den \nii|*;t jiiht. Inklusi\e 3 
Disketlen rand % oil mil Mu>tk- 
sluckrii und hillcn Samples. 

TOP TEN Anwender 

Knihalt die /elm tn^leu uml 
aktueilsteti Anwemicr Programme 
des Mottais! Jeden Moral knmpleit 
neue lltek 



Finalize ii 

Pieces Sri enthall l'l» imct 

I^w<"osi-Pri^rainme nuid um 
Iinun/ielle Thrmcn: Kiehiimii;^K- 
arlicitung, Aurirajr^H'arlwituni;, 

Kuelittallun^ Kasseiihiieher. Kuiileii 
undQuittuntren. 

Biiro Professional 

1 in jeden. der si^tnen Amiga aurti 
fUr mehr als nur /um Spidcn mit/ru 
will, Fnihull rakturieruii» 4 

label Icnkalkulat inn. Te\l\erarlwi- 
timg, Ihitcnhankcn. Druekpnt- 
gramm. mm* 



Uberraschungs-Sct 

Sage und schrtibe /elm nindtolle 
DKkrtlen mil Spielen. Prngrammen, 
Toolv riililicA. (lags und nncli rid 
mehr! 



Gratlk-Set 



Hier gihts die beMcii Prngrjmnie 
aus den Hcreiciien tirafik 4VI Malen. 
Inklusi^e .tiki lirandiieuen (iraHk* 
pn»grjmnie. Fin Mull Rir alle 
(■raflk-Frcakv 



PictureDisks 

15 ramhollc Disketlen mil den 
besten CHpArti. (irafiken, Bildeen 
uml Vnimaliuni'n. die der/cil Ttir 
den \iuigfl erlmltltch slnd. \IK 
Ihileien ttrgen im IFF-Fornut \m. 
/ur Wcitenerarbeilung mil dhcrsen 
MalproKrammen inler andercn 
PnTgrammen. 

ctureDisksAGA 

hIh'm bodiridwii jeclm'ii 
II fiir A(i \-('ompulcr i \12ffll/ 
4000k 



Alle auf dieser Doppelseite anaebotenen Set's 
sind bereits ab 1MB RAM voll zu nutzen! 
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ag der Nach- 
schub an Kom- 

merzsoft auch noeh 

ctwas trage rollen. die 

PD-Quellcn sprudeln 

munlcrer denn jc: 

WeituberlOODiskel- 

ten leglen allcin die 

Nordlichter in den 

letzten Woehen neu 

aul" - hier konimt die 

Kiasse aus der Masse! 



Allerfeinste Aclionkost iml 
Slil von ..Alien Breed" istl 
zum Bcispiel auf der Nord- 
lichl-Spiele 55/7 unterge- 
brachl: Wie beim Vollpreis- 
Vorbild muB auch in Psy-I 
Icheual ein schwerbewaffne- 
ter Soldner durch cine vonl 
amoklaufenden Kreaiuren in-l 
filiriene Raumstation gelenkt 
wcrden. Mail hallerl sich also 



durch die Labyrinthc, offnetl 
Tore* deakliviett Energiesta-I 
kionen und sammelt Muni-I 
ixler Medipacks sowie Extras! 
lem. Die soft in alle Richtun- 
gen tcrollende High-Tech- 
Station beherbergt dabei sol 
manehc Oberraschung. ex-j 
emplarisch seien bloB sche-l 
menhaft erkennbare (weil inl 
Predator-Schilde gehtillte) 
Gegner erwahnt. UnterstUtzt 
wird das abwechslungsreiehe 
Gameplay durch eine feine 
ISteuerung und kiasse Sound-I 
FX, doch das Gefecht tobt 
hall nur cinen Level lang -I 
ncun weiiere Abschnittc sindl 
gegen eine geringe Share- 
waregebuhr beim Auior /u| 
erhalten, 

Wer sich an den schuppigen 
Geheimagenten ,Jamesl 
Pond" und seine drei Jump & 
Run-Abenteuer erinneru 
kenm quasi auch Harry Had- 
dock - seines Zeichen* Fisch 
und als flossiger Plaltform-I 
Held mil der Aufgabe bcirauu 



keitwiirts scrollende Hafen-I 
Landschaften von gestrande-l 
tem Unrai (eiwa diverse 
SuBigkeiten>zu saubem. Spie- 
lerisch hat die preiswene Va- 
riante frcilich nichi ganz sol 
viel hinlerden Kicmen, dennl 
au&cr laufen, hOpfen undl 
Krebsen. Mowen oder Piran- 
has aus/uweichen, bleibt we-l 
nigzu tun. Fiir Abweehslungl 
list hier somit eher die Pre- 
sentation zusliindig: Die far- 
benfrohe und sauberanimier- 
te Grafik andcrt sich von Le-| 
vel zu Level, und die] 
Musikstucke lassen sich gut 
anhiiren. Die Nordlfcht-Spic-I 
le 55/8 kodert also vorwie-l 
gend jtingere Zocker mil ei* 
nem netten und vor allem steis 
fairen Geschicklichkeitstesu 

Eine professionell gcmachiel 
Mischung aus ^Lemmings" 
und Sensible Softwares indi-l 
ziertem Kanonenfutter ver-l 
birgt sich hinicr dem Titell 
Mash: Zwei Teams (eines da- 
von auf Wunsch CPU-kon- 



troHiert) finden auf der Nord- 
licht-Spiele 56/3 ein seitlichj 
einseh- und belicbig scroll-l 
bares Schlachlfeld vor. wo siel 
die Basis des Gegners ein-j 
nehmen sollen - sie ist ganzl 
rectus am Spielfeld ange-l 
braehL die eigene ganz links.! 
Zur Losung dieser Ausgabel 
wcrden kleine Stildncr indi- 
rekt per Icons befchltgt, uml 
Tunnel zu graben, Briickenl 
zu bauen, Felsen und Feindel 
bciseitezusprengen oder iml 
Panzer besonders groGe Scha- 
den beim Gegner einzufah-l 
ren. Noch mchrund noch un- 
terhaltsamere Schlachien 
gibt's gegen Enirichtung ei-l 
ner Sharewaregebuhr, dennl 
dann wanen ein Spliuscreen- 
I Modus fur simultane Duel* 
le, zusStzlichc FahrzeugeJ 
Ineue Waffen und noch kntff- 
ligere Landschaften mil Was-| 
serf alien, 

Da8 der Weihnachtsmann] 
beim Vcrteilen der Geschen-I 
ke keinen SpaB verMehu sielltl 



SCORE 082*118 




Wie blames Pond" 
nur simpler: Marry 
Huddock 



\Me ,. Alien Breed" nur 
preiswerter: Ps>xheual 



Wie „Worms*\ nur 
her da: Ma^h 





ul 
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jer auf der Nordlichi-Spiele 

■57/1 klar unlet Beweis: Als 

|Schneemanner. Vogel und an- 

[deres Gcticr ihn bei der Pr3- 

[sent-Vergabe storen wollen, 

Iholl lt die Knarre aus der Kut- 

[le und ballen den Storenfrie- 

[den einc vor den Lalz! Er tut 

Idas vor nichi scroflenden und 

nur im Hintergrund dezcnt 

onimicncn Wimerlandschaf- 

ten, wo auUcr ihm und dem 

iKanonenfutterz.B. noch Bo- 

Lusgut in Form von Ge- 
[schcnkschleifen auftauchtJ 
[Aufgewertei wird das soweit 
doch recht banale Sonla ft 

Rudolph durch die gelunge- 
Ine optische Aufmaehung. fci- 
Inc Soundeffekte. eine her- 
vorragende Tnigheits-Sieue- 
Irung sowie abwechs* 
[lungsreich gestaltete Ab- 
[schnittc. Insgcsamt alsoganz 
[netter Aktionismus fiir die 
[Wartczeil bis zur BeschemngJ 

Eine recht schone Bescherung 
halt auch Boing! bereit. zu- 
mal hier der Name wirklich 



seine Berechligung hat. Held 

der Veranstaltung ist nSmlich 

leinkleiner Flummi. derhiip- 

fenderweise Bonussteroe auf- 

[samnielu Siacheln ausweichL 

Plattformen zur Fortbewe- 

[gung nutzt und sich per 

Sprungfedcrn einen vertikal 

bewegten Muttikolor-Schacht 

[hinaufarbeiicu Unterwegs 
Itriffi er auf ideenreiches Le- 
[veldesign voller PuzzeleienJ 
[denn da wollen Tore gcoffnet 
[und Schallcr belSligt sein - 
[gar nicht so einfaeh, inner* 
[halb des knappen Zeidimiisi 
[den schnellsten Wcg auszu- 
[tiifteln! Gut gefallen hat uns 
auch die sehr slilvoHe Pre- 
sentation mitknallbunterOp- 
tik, feinstem Scrolling und 
[toller Akusiik. Weniger gut] 
fanden wir dagegen T daC die 
lunbarmherzige Kollisions- 
[abfrage manches Leben 
[schuldlos liber den Jordan 
schiebt. Ubrigens: Cegen 
Einsendung einer Lecrdisk 
stellen die Autorcn einen Le- 
veleditor fiir das HUpfical aul 



der Nordlichi-Spiele 58/1 in] 

Aussicht 

Das prominente SchluBlicht 
dieser PD-Box ist MF Tanks, 
[eine 3D-Ballerei von Ma- 
gnetic Fields, dem Program- 
miertcam, das ftir Amiga- 
Klassiker wie „Kid Chaos" 
oder die „Lotus M -Trilogie ver- 
antwonlich zeichnci* Der ur- 
[spriinglich als Weihnachts- 
[Gimmick fiir ein englisches 
[Magazin konzipiene Titel ist 
[eine fast identische Konver- 
[tierung von „Battlezone*\ ci- 
[nem Atari-Automaten aus den 
[friihen SOern; Man lenkt ei- 
nen Panzer kreuz und quer 
[durch Polygon-Geliinde, bal- 
|lert von alien Seiten angrei- 
[fende Tanks und UFO* ab, 
Ipriift deren Position am Ra- 
[darscanner und verschafft sich 
mil einer begren/ten Anzahl 
von Smartbombs Luft in 
groBter Bedrangnis. Das tur- 
boflotte 3D-ScroIIing ist ob 
der etwas kargen Landschaft 
kaum verwunderlich. und 



auch der Sound ist cher von 
gestem - dennoch ist die 
Nordlichi-Spiele 58/4 ein 
[MuB fiir Nostalgiker mil Fai- 
ble fiir schnelle Simpel-Ac-| 
tion! 

Schnell und simpel geht auch! 
(die Beschaffungs-Action furl 
unsere heutigen Testkandi- 
daten uber die Biihne. man| 
wende sich cinfach an; 



Gabi und r<ln Drake 
Alter rischerspfud 10 
265(16 Norden 
Tel.: 04131/ 1 67222 



Benotigt werden 4,- DM pro] 
Scheibe, dazu kommen 

[nochmals 4,- DM fiir das Por- 
to (allerdings pro Gesamtbe- 

[stellung) bei Vorkasse bzwJ 
die Postgcbuhren fUr Nach- 

[nahmesendung. AbschlieUend 
sei noch erwiihnt, daB alle 
Spiele am I200er laufen, le* 
diglich bei alien Amigas mil 

[Kick 13 unterder Haube kann 

[es mal zu KompatibilitaLspro-j 

[blemen kommen. (ri) 




Wii- Weihnurhten, uur weniger 
friedlich: Santa & Rudolph 




Wie „Bi[ng!*\ nur mit „o*': Boing! 









In (I ieseni Sommer sortie der ..Media Mark! Virus" lanclauf, landah fur Sehlag/eilen. 
I nser Di»i-\Iedi/iner Dr. Freak konsultierte den Experlen (hrisloph Fischer zu Dia- 
gnose. Krankheitsbild unci Behandhmg. 
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So mvklt-t %icli das Media 

\ 1 . 1 1 ■ k t - \ irtls :ill( uVlU Sunn 

Maniher niau vs /tiers! nur 
fiir cine gcschnuickliisc Wix- 

lUjktluil ^ilrllllLM hlilM.ll - 

H as i;ii s u 1 1 1 ii 1 1 pavviurlc. 
daruhiT luihe ieh mich mil 

i jni ni ouggewfcseneu Sihvju- 

listen uulirhalleii: Christoph 
Fischer. Dircklur ties Mkro- 
IIIT Vfansccnters an cltT Ufli- 
^vrsiUil Karlsruhe. 

?: Ikrr Fixhen wekhea ban' 

fovtrn Stinuitn hit! tier WlWJ- 
tenwist mit dan F\auhmym 
„ llw Wizard " *Aj cifieitilitii 
oftgericittet? 

CF: Nun, da dor AnshruehMer- 
tniii aufcinen Sainslay lieL war 
/umiiulesi von dor arbeiteiklen 
BevCflkfinuig nur eiu ictath 
klcinor Toil helrollea /udem 
hatvn w ir cine akiuaHsiciio 
Version lies Vinriischui/piu- 

grumim JkauT \on McAfee 

recht/eitig in ilen Media Marid- 
Hlialen und im Internet ver- 
teiik wodtiivh sich derSehaden 
wetter heyren/en r 
Ik-Ik l/nd schlieUlich | 
£cluHl dieses Virus 
you I oh niclit /u don j 
epidemisehen Vcrtre- 

tcrn seiner Gonung - 

os irai bislani! nur el- _ 



wa ISmal pro Wochc aui, uw 
allom im suddeinschen Rauni 
und in dor Schuci/. Andetvr- 
soils handclt os sich dahei kci- 
Mtswcgs um viii luinnlusos 
Juwinis: Kinmal /ersioit os in 
jedeut Jahr am M». samllichc 
Festplattendaien, dariiher hin- 
aiis loschl es uiuhluiiijiy von 
diosem Datum die Paiiiiionsiu- 
bfes von mil I*: odor G: be- 
nannlen l^aufuerken, 
?: Was hot nuti! .suit ttnhr 
t ,t'i*utt'misrh*\ was untcr 
„Jit\rirai*' mrzfistctitn? 
CF: Im Moment evisliercn 
niiul <o()0 verschicdene Cbdft- 

putavben, die /iihi Sndcti adi 

naliirlieh ASmfig, Davon and 
abei inn uiusolahr XKlcinigO 1 - 
inalten verbreilcl. Und tedi£- 
Heh Mi datim tivten uiikheh 
epidomiscli aui, man irilTl sie 
also fasl iiherall an. Aherselhsi 
etn Juwims, das nur hisii^c 
Toxic «»dcr hiiplendo Miinn- 
elien aul den Uildschinn bring!, 
kann liir v iol Anzer sorgeii. 
denn frilher ikLt sphlcr gihi es 
KoMipatihililatspnihleme mil 
nouen IVoyranunen 
7: Aha am gefiihtifchsteil \ind 
dtnh dit epidenuM iitu iO? 
CF: Wie gcsagL die hamnlosc- 
SWn sind die Juwiren mil Au- 
dio- odor Vicfcocflcfclen, als 
nachstos kumnien diojeni^en. 
welolK 4 die Inhalte von Oaten- 
tnigoni l&chCft Nodi sehliin- 



mer i\t die Some, die kleiih\ 
alvr stolifie Veninderuiigen 
dureh ciiK* /nralKgesieueno 
M;inipuLiiiun dor Schreib/u- 
yriHe bewirken. Sie inachvn 
tlio ijospoiolwrten Dalen quasi 
immer kranker und man hat 
solhst mil uvolmaLiiyen 
Hadu|is koine Chance, Aueh 
solllc man bedenkca d;iL! Vcr- 
sidvrunyai mil cincm Risiko* 
w^uhi 10.0-3(1 Mark pro MB 
an dl^cgcbcncn l>alen kalku- 
hoicn. Da kuiniui sdinoll etn 
gcwaltiger Wen /iisimmen. . . 
7: Wvh/w Vonichismatftuth- 
mm mffitrtkn tthlkhen Vircn- 
hilt m Uihrn Ihrrr Ahimttti; 
thHii twgehtttcht? 
CT: Vor allem die Venven- 
duny einos ansiandijien Bo- 
iriebsNsiems, DOS und „\\in- 
dous" siml d*vh nur yriUlen- 
uahnsinniye l>aieis\sionvI-a- 
dor mil viefen Diiliiies, die 
nicht einrnal uiiuimalon Sk her- 
heilsiinlordemnyon j!oniit:on! 
hUtHliksAmitict-QS? 
CF: Da sieht es solum hesser 
aus. es wurde ja aueh leilueise 
von „l'ni\" inspiriod. Was man 
SChoa als nehtiyes Bciriehssy 
stem he/eiehueu kann. 
7: Zttriuk sunt Att\g4mi*\vint% 
- $ab es in der Vergangath&l 
\iium iihnliih dnvnatixitc 
Fiilie? 

CF: Nun. unabsichtlich hahen 
mk\\ solum rcfiotniiHcrh? Fir- 



men wie Son) uder Moreodos 
Ben/ \nvn in grafiem I'mfany 
\erteili. Mil \4illor Absichl han- 
delten dogegen w ei japiinische 
Spielehenrteller, die sich ridl- 
Uii^eliond mil Vireu Ivkriej!- 
len. um so die Computer dc\ 
Konkunvnton uuLler Cjeloohl /u 
sei/on! N'amon nuvhle ich hier 
niehi nenncn,.. 





Def Scan*\ ircukilliT 

i Uw hln/lcml Iwtlankc it h nikh 
Itei llvrrn Fischer Iwrzlhit fiir 
das uit/M'hhiJirvif/h' GaprBch 
und frt'ut' mich Ikwils an) div 
Ffogcstundc uiii dan nSchstat 
FA/H-tlat - warn t*mf. Ih\ 
Brwmstein wn der Uni Ham- 
/Hint int kmitHanlat I left ffuiiz 
wzitit Sbef Ainixu'Virt'll Aus- 
hmft giht! 




M^« i 



44 






,■ ' . : ■, ; • > , 






-> 




Das hii;kliniiMi|>[«i Media Markt 
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omputersofttvare ^tchneider 



\_, arola <£ Michael jj (OiO) 3043/56 
Reichsslr.50 - 14052 Berlin - Fax (OiO) 305 1 7 03 



M»'Mi MJV-IMI 
Utai'D* 1*M 2ft.M 

rr hjnviim 



AaUja SeTrnrt 

hSKXaSb 

AMtceadl 

&*2fc Jetrodt 

Beneath 4 tfcd iky dL 

infill 

OubH* A Spunk 

Dmjn^ ft Hitmk dt 

Cotouiaooodt 

DMfh ief cWn -ti 
DcrCloudL 
Dor Palnatr dt 

LVi-aDeTck 
Etarndpeu di 
DurirenMe*ter lot- 
to kcWnturrodt 

Eavaoca^ Manafer dt 
E=-*r 2 !h*\oet dl 

RFASocttte*. 
niejj Amm <;**«* dr- 
ivers (A12W)di 



DM Attlp5«ltww» 

f «.>;■ Gfcrai dt " 

»M HaEri: t Karon I dl ■ 

M.W H^TTidi^ 2 dL 

*&.« l^ory Lin* 1*14*1** 

*v.« lihtfJdL 

M.X) Junejc <£nkc dl 

M.W lira Duett 6 dt 

(rsrjO RB del LowenAlttOdl 

TJ.W I^frtdrfV»*«f * 

nW UmmmJdl A 1 200 

W.W LooaThkeaedi 

«*J M-dNe^ck" 

&4.W GLteMdL 

irfl.PO QveriurddL 

|0| POAEurppewTcnindv 

^,*0 frnb*3 Fi_n ^fframs dL 

*»,*> ruaaCe— i rtl indL 

*#yo fim Tnune* dt 

».W ReurmndL 

W.*0 Kit* *( A* rvfcrti 4L 

H4 t W RuKUbomdL 

69.90 SerjjbltWceldorSocdi 



DM Aiaf*! SaRwirr 

HHJB Seelmtaim at 
?9*J Sfredcwfirhier i* 

**« Mir. ;jf:di 

w« 
100 

S3 
■Si 

69,90 

H W 

TpQQ 

KM 
eV* 

*V- 
^.w 
5M9 
69.00 



-..-■I thi '- r*C CJ '- 2 ' 

s«rrvir* Mvupr il 

Stukffddt 

Kjrer 5ta&H4fL3 di 

SoUirWOdL 

Sjttdkafct ot. 

ri<™ ?*a * 

tip Car 2 dt 

Tc™dobt 
Tower Aaseuft dt 

Twrfcan 3 dt 

UfQ-bnef ns unbvjw d 

IhMMHkktG. Jdt 

Vmcopd) 

Whifc* Vwafs 2 dt ■ 

WeMCeaaanaeerd 

X^TooYJ^OfaadJt 

frpechndt 



DM 
M 

318 

5*Jt 

T4>0 

»£0 

$9JQ 
».» 

4M6 

S3 

4**U 



74.H 

MM 

74.90 

4 , j t vo 




Uisun^hcficjc 19,90 DM 



3 Stuck 



Ab*nd*<*el PUrc 

Aml<riUr 

Au»Srm*x^ 

Buck Rucen l a 
Lac Kate* 



& 



Mri 



a 3 r^EOwb 

L>insconM^^ 



IndrJo 4 
lifcvljoJ 
EESKqU 
KinpQuedt-4 

Lown 
Lcfd»«ldwn 



= 49,50 DM 

Sot the terap&oi 

Monkey ufaod 1 o I 

Ptiw^nonger 

Sim Cilv 

Smwn i*ic S*.*cejer 



10 SPIELE l^KET^^w^ 125 DM j 



jedes Spiel 19,90 DM 



5 Stuck = 80 DM 



ArJ=KUfiL\ ASac-^itf, iUr*J: Mute. ^;U ^lt. r H BMcMnL BOMM Bt-Khai. B^mt-lkSlfT^ 



C\t«t-Ji J <SUklT«i ^ Ijcadhnt <tnfE*tc«n;T /UiMw D™n (Knc^ciei^ Iw t Fmil C*«wiin4 

Li-^^uiui (G?^biliji>ilei(X. L*mvrfy, Dy*d (WuxH Bl«n up\ lr^nm_-nofc T lr.'^rj--M*e d'_ Jc^l^ 

krrf the Qttcf i Aflv). KJhM CktJ <fc Lap (KnobetaL Mkrj Mi^jdcniri^ ', M«;i suwrt* iiv 
MixtnfiT dL KdiuhtfJ^vcmu <fty»w*i»U OR Vt PSintwc Bmiu Ed (RoUi, Ptp?ntmmjL 
r**™ BMa) TurootoJ, Power up (SirQU*uffr> S^i-RwotatK* 101, So Krrd, Bn 
PAapBD, 5V*t*t Sorecifl (Infec^tr/. SpwibC SjvJUvTur^l (Psyptowji. Smtn^, St»>^ 

KK mtto fSoWcpeJ, Xenon. Xj^dun 



jedes Spiel 24,90 DM - 5 Stuck = 100 DM 

B**krar«MXi Roj^J B B*bnuHbc nwvw dt. D*nk S^uadftm, Blues BiolSm, Cintw, Optnif^n tf 
P^i A, Otti Tftcj, ta Dw. C^on Breed. Dntfo™ of Q*me, FW )Urto Foe«j»D Mkn«c WC 

K Mu\.Nt*irr t.'rjtMJ £ibl^«. Kffdtmi^ NtfiiioJVNo Second PtK< dX Oop» up. OnentiJ Gmmci. 

PvuUnjL P'Tf*'^ <3>tX4 l_FVC»i. fasv* <:* r-eriii^ i: i-.* .»., . h r%-d*^oc dl^ Rjik Dmjtim* 2* 

Pnlbuf j'-mry dt. Sill*;'nti ta rKmutcrv S*tj: ;e t»ifn t TOj trd*^ *pj*»T Spy ■ wt* Knti^ SfDia^n. 
Slormbd f Sewn* %3 cf AaVenltv* dLSlnic F«cc Htma. Siiper E^JRApidop^ Thmk Cni, 
Tbypboon TkOPOH , Trraiiffc Tr^i dt. TV<5p»t F^lts*Il WdHra 



SPIFI IMMMI lMii.S' 

AdvenTureii dt AbrMM CcrMnBon, Munler} 
Bfbfup Britten £ (Soco5t»]L \enoa.^4RF) «. 

Bit F^jt dL m»VW<eox™ M*^ 

Men Efcax JL <Roci n ^^L Chi Irnperwrn ^Cune nf ft*. Cc 

SpchkTopTen (10 SkwI %»rk» FuflbllL Tcnivt .Kuhtxtr . 

Tvo Ui« dt npcA*D t *xk :. M^iv^r !. HftF^cwiTV.F^o 



jedes Spiel 34,90 DM 



5 Stuck =150 DM 



Atttd Clwken dx. Arnruv * Prances) . Another World dl . AinMventuri i?»>-pw »» j , AkUkun ^, 
Awewtne dt, BAT Ik i, B*Riri:>Mli *, Blw« i W?t dt. bi-wi Money fFiypastiK Ml t*J 
diyl^PnTno«ci)Ba^Tc<ulixOnaiv(Fffyt^c«>^ Ct*B* M* 

(AihJiChixiBotkd^tX'^dt ftTOH^Howct.Ccodli^mHjod.TmJS^^ 

Ve« cnaioiLCitCkc l* Ulr o\ GtoMuta {PrypxnaJ dt «ftbd Guaoton oz. o»n- i!ip. Hi 
ImnwtUl dt, tnd> hat, Jtnio Pond J - Robocod, k*d tV.es 2 dt Kiihr* G*w 6how\ 
LeQ^i aeon dt. Ly>pc< U"^ Tube Oulknjr 2 dt Mufwrntet : ■ Fhntck 4trnWl.tr, i 
M«ac^ M^tr^unt JUccr* . Mr HeJi t Kalh lS<n£h,Oikaf dt PtUdml PooufcMid 
gupM (FuuWJ*,!^^^: MovtriFiraioctt-idl, fc« tor^^jr-^n*) PjCimorMedijwdL^DeJknd 
tok%'T\^odi ftntl &>offaM dl Jtdoi or£ f dymenL 5^oneT5Mnur>i i^pwai it,^t-d Emrnr 
StimM« 2 dt, Te*rtw¥>' TluTnmi, Titm flw to. Toobcru Ttev»I flje ■rirrx^f dL Tookl Recklt 1 ro&i 
LXnpt^dt. Wunon of R ets^rve dt Wb n la {H)jk Wotfcbli, Xmt» Lrmiwfcv Voe Yoe dl 



jedes Spiel 49,90 DM - 3 Stuck - 135 DM 

Ajony dt Acua^c GMne»-B*nk Chn* 2 dt, 6« S« dL otit d\ Bn*m the boo dt, 1 
Ctdevai^fV'^j^Ei^i^^ 



kAithycfKnTin"dtDe4iho7E^.n&nm»d^F^5t^E»A 

of *ry di Pre 4. l££, FlieW c hUl dl. Foon«UOneGPtWjdt.GejvaudLC^dtGrfto 



BfaUelt^urri 



tie) J dt Hfc£ir der ^^ff^fr^* dX HeAun« dt Hurami Junux Lo^ii. Ir*J> 3 dt I^W I 



1 



dt, Juiimk Pwt dt , kinp Cfje*i * ,kjv^u ^f the uTy it U"Y 1 odts 3, Lem of F^ngud dt 
Lenin-™ 2 Urnhe*.-! d\ U^n ^ tjihii MiMpj dt Lure of the temptreu at HI Tini PUloon, 
Mid TV' dl, Minnie HHI dt, Mt 
s j + i^tQc*u /yampm jl Mr Stic 

Ptmd S^-v hnUei dt, Pooce Ouat ) V Foiii 

Pien--xjMinA«2dl,ruij^dL(>irtfeiJc<y,RFU^ _ 

(if UM betf %f>tpv*or-i linti ScWuuei*nh±Jttri \ ITi^nusLi, Soccer KaI, SMcenra Ho en. &p*^ 

Crandt d\St Tbom» C To«n»fc dt Tr»den C Top f*^ 2 eX Ttoiileii at L3arit 5 Vaxm dt 

r*k U^jiItf^dXl^dUYVfciBCei&in^ 

■■imoXZocJ I ockrldJ 



hfc^tn^fc Vj^4M^t3d\Monkx> alind I dt Mi/to 

uat 1 O 3. ?onb cif dirinm dt ?itpix» ^rfui, Ptjpy^typidM*) 



tntwn und FTTOkwknmitcn ^rrbehifcom * Purtfti VP M ' ,rfe arrtdhra at x^rbtfldlicti - Ba rudir 
ite-boltER ockt *jinAhc>o i erwarerlen 5enA»den *ielieri w DM 2Q t - in HethniM \ enuindkeiiien 
infl MtofteiwbOhr Nichwnbme lektacfi * 11 DM - thnrtadi * t DM V^itnuc * o DM 

(lliMlMJlRi H UWj I'll J 4M 447*104 pU 100 LOO 10 Fo^eid Bahn - ketri VrrwnJ su Auuand * 

oT-dentod*eAnkMuD(-' ->b*i Drjai>xhnkAtBderti«**nnrrr^ AJtCTm»iiT*ai 



Best«" t<B,<BF<,o: °' ,v 1 64440 



Zisht EucUim in 






SOFT 

4 PiCA CcencwlaX?n 

A^TmnOsuc 

MM 

Aiten Breed Spec 

Alien Braed 3D 

AJt«n^ympc« 

All T»rran ftacmg 

Armour G«ddon 2 

ArtttoQ 

AanitoaWCE 

A'tddePocrf 

AuHcmvung 0« 

A*vo Winner* Platrn 

BaB*« 
BaT%no« 
&ift* Jjn-ot"* 

6*rg 
Be) Four 
Btoconet 
BodyBtCMrt 
Bundeti gamin 3 
Bureau t3 

Campoign 1 od 2 (8) 
ChameMncfifrrtin I 
CUu<Ccdtc»n 
Wiytr Cn* to a Ca*p*# 

Crow Check 

C^Ui D^Qcr. 

OawnPfttcJ 

D^rCkxj 

Oer Ctou PtoMu* 

: 7- Vv . ■ 

Der Trainer 

Dec Trainer Its! a 

Dt* S«4l#nturm 

0« Noniiande' 

DeS-ecfef 

Doppe4po5 

Dracpn Stsrie 

DrumWib 

E»*T^r\# 
E :- f* us 
EKeia 
Erreiryo 
Ft*n der E^Jo 

Fira5oc»f 
Fiaviaac*(B) 



fiM flMl£ CD* 



79.17 

39 57 
3257 
46.17 
1977 

5M7 
4617 
46,17 
65,07 
52.77 
19.77 
59.37 
65,97 
32.97 



55 9"? 



65 97 
62 77 
« 17 



59 37 
46 17 



39. S 7 
79 f l7 
79.17 
59.37 
59.37 
26.37 
79.17 
65.97 
32 97 
46. 17 
46.l7ift«*ht*o 



55 37 

52 77 

39.57 



65.77 



£L ?: 



79.17 



*:ir 



Ane*>r 



65 77 

39 57 
46 17 
55 97 
65 97 
39 57 
52 77 
5937 
59 37 

59,37 
46.17 
7fi H 17 
5937 
65 f 97 



i77 



65,97 
52.77 



65,97 65,97 



.17 
26,37 

*6 h 17 
K7? 
65.97 
65 97 
52.77 
»37 



Flight o.t. Am. Queen Q5^7 



F Lift tal' T&& 
Grand Pna Eotar 
Guntrep 
Har.w 

H^n Se«s Trader 
ItofcyaiooCl Pctxjre* 
Uhar3 

King>n 
KkngiOu««t6 
Kofejmbui 
legacy o' Sor*t* 
Lno^no of Vafct,* 
l --■ ■ ' - ■ -.- S Lany 2 
Let*jf « S Larry 3 

L*mmmgt2 
Lufcas Arts Class 
Ml Tank Platoon 
Mad Now* 

Manoc Man*»on 
MarwnsM Advmt 
Mr NyG 

OULme' 
Piwi of Fury 
PGATajfGon 



32 97 
26 37 



65.97 
65 97 
65 97 
2637 
6597 
72 57 
«17 
26.37 
26.37 
32,97 
65.97 
Adv 65.97 
26,37 
65.97 
26.37 

59.37 
26,37 
^ " 
52,77 

26.37 



55^7 



59 37 
59.37 



6597 



45.B7 
6597 



^ ; \^ 



5937 

59.37 
65 87 
65 97 



AM AMI 2 CD 



■ 



6597 

59 37 59^7 



55 97 
52.77 



Pirtafl DrftamfcTant 


«17 






Pir^e* ffutMxti 




5937 


5937 


-'■ Lj m ? :. 


26,37 


* 




Pirate* 


26 37 


* 




Pence Quest 1 


3297 






Poice Quest 2 


3297 




t 


PofcceQuest3 


32 97 




• 


Poeww OffV» 


52 77 


- 


• 


^■ t .:- -r Ms--i»9^' 3 


4617 






Pnnc« of Pm* 


K17 






Rally Chsmpkrnchlpn 46,17 


41.17 




Red Baron 


26.37 






RentfM 


59 37 


59 37 




Road Kill 






5937 


R&U*nso^s Re-3u*m 


52 77 


- 


j 


9&ogcod 


1977 




* 


RomoAtf92 


36 37 






Rtflneekhe*n 


59.37 


5937 




Senaible Golf 


« 


65,97 


95,97 


Sensdtte Soccer ml 


5277 






5cnt«loWo Socc*i 


65.97 






BhAMT filter 


a 7 


52,77 


5277 


SrioFu 


52.77 






S*mCe>2009 




65.97 




Simon t Sorcerer 2 


79.17 


79,17 


79,17 


SKaiRoy* 


5937 






SkesMonCrew 




52,77 


6597 


SkJdmarks 


26.37 






Space Hu* 


25 37 


i 




Space Quest 1 


12 97 


- 




Space Qu«tt4 


32 97 






SpeeOCtail 


2637 


i 




S<ipey Skidmark! 


3957 




52,77 


Supc Stardust 




65.97 


6597 


51^*- Steecfgh 2 


5937 


5937 


5937 


StemSwdter 


*6.17 






Steve Snooker 


19.77 


* 




Sfeet FigNe* 2 


26 37 


■ 


^ 


Syndcaot 






65 97 


TheimePart 


59,37 


62 57 


5937 


Thjr-oofotade 


2637 






Too Ge«' li 


46,17 


46,17 


5177 


Towef A»s*^i 


52.77 


52.77 


52,77 


Tranearctica 


26,37 






TurtMiTria 


S277 


4 


52.77 


Tumeart 


2uir 






Ufb ■ Enemy Unknown 65.97 


65.97 


65.97 


Vtthafla before War 


E5 " 






Virocop 


*2J7 


52,77 




Wheies Voyage 2 


79,17 




79,17 


W»r>g Commander 


--- i: 






Whuxt 


46.17 


46,17 




l -V*VF2 


23,37 






X*mn2 


26.37 






Zeewoif 


ii '-~ 






e>ppoan 


65 97 






Z^^ 


46.17 


46.17 





won* *QOiMt*r*rr* ngi t! 
50WUrO»— "9— jv>if*aiH' «« HIV jnJ>n jaw K- 

-^P Bssteltonnohmc: 




I DM UNMrikMUHM « Mfl DM. 



Mo-fr 
10-tBh 



fon: 0771 64440 
Fox: 0771 64449 



^Quicksort GmbH 
flm floppenschneller 16 
78183 Hufingcn 




Liegt's am Jubilaum? 1st es die Vorfreu- 
de auf Weihnachten odcr die vermehrie 
Computer-Zeit, weil Biergiirteii und Eis- 
cafes endgiiltig geschlossen haben? Woran 
es auch liegt, selten war die Ausbeute an 
Top-Demos so groll wie diesmal! 



Das akluelle Highlight kommt 
von Oxygene: Zuniichst trostei 
cine in Wusscr gcmalte Lady 
uberdie anlangliche Ladcpuusc 
himreg, dann bcgiiim dcr Count- 
down zum Stan ins AIL Es folgl 
der Rundflug durdi cine vorge- 
rendene Raumtfation, vor dcr 
hochwenig scliattierte Polygon- 
objekte krasen, dann cIlt Absiieg 
zum Voxcl-Konuncnt mil scincn 
Bergen und FIuBtalem - die im 
Umerschied zu den Erktin- 
dungsgebieten anderer Demo- 
nauien audi se&lkfa schunkcln 



oder kopfstehen. Zuriick unier 
Stcmen, kann man gouraud- 
schattierte und texturierte Trian- 
gcJn beim Licbestanz beobach- 
ten. genau wie Polygonkorper, 
die per Motion Blur cine Spur 
Ober den Screen Ziehen. Dann 
steigem sieh die Danccriivlhmen 
noch kurz zu hanem Techno 
sound, und cine weitere Dame 
Ictiet den Abspann ein: Zu 
schwebenden Trance- Klangen 
verabschieden sich die Kunstler 
per Suolltexl vom zu Recht stau- 
nenden Publikum. 



:C\^JbC3l 






Die jiingste Produkthm dcr da- 
nischen Silenls-Sektion stanet 
mil einem Flug Ubcr cine be- 
stcas ins/enierte Voxel-Land- 
schaft, wo eingeblendele Tex* 
le den Betraehier mil den 
Schopfem hekanmmachen, 
Dann werfen auf einen Poly- 
gonwurfel aufgeklebtc Augen 
Lichtkegcl an eine karicrte 
Wand, bevor die Reise durch 
eine niiehiliehe GroBstadt mil 
toller Beleuchtung und Lens- 
flare-Effekten verblitffL Am 



nachfolgendcn 3D-Dungeon 
ist vollig neu, dati die Kamcra 
Uhnlich wie beim PC-KnUller 
.Descent'* nach alien Seiten zu 
drchen und zu kippen ist, bis 
sie schlieBlich nach einem 
Looping auf den Ausgang zu- 
steuen, wo gouraudschattierte 
Polygonfiguren kreisen und 
Zldetzl ein Bild am Chunky 
Copper-Screen durch die Man- 
gel gcdreht wird. Kurzum, ein 
leckercr Obstsalat. dicse 
Fruchikiichc! 



Okay, die dcutsch-polniscbc 
Koproduktion von Ozone Free 
ist, zugegeben, ein wenig kurz 
geraicn: Zu dramatischer Mu- 
sik verktinden die Auioren erst 
mal per texturiertem Polyeder 
ihre bercchrigle Abneigung ge- 
gen Nazis, che ein hObsches 
Bild vervielfaltigu gezoomt 
und miicrt wird. Ansehlielicnd 



bewcist dcr Gmliker der Trup- 
pe anhand cincs stilvollcn SW- 
PortnUs sein Ktinnen. doch ge- 
rade als das Tempo insgesaml 
anzuziehen schcint und auch 
die Dance musik richtig in 
Schwung kommi. kiinden Cre- 
dits und Greetings berciLs vom 
Finale dcr Himsprengung - 
schade. 








VACATION i 



Nach cincr Fahrl Uber cin 
azurblaues Voxclmeer lolit die 
Passion-Crew gouraudschat- 
tiene Vielecke uber den 
Screen hilplcn unci cin Grafli- 
ti-Gesicht ins Wasser plump- 
sen, wo es in Wellenbewe- 
gungen verfalli. Nun zcigen 
bunt icxturicne WUrfel cinen 
Grappentanz, rotierende Smi- 



leys werden gewcllt, und cin 
beleuchteter Transparenz-Qua- 
der zcugt von dcr Forbcn- 
prachi des AGA-Chipsaizes. 
Aus dcr Masse hcrvor siicht 
dieses Werk vor allem durch 
die vollauf gelungene Musik- 
begleitung iin Stil von , Jam & 
Spoon'\ die es bis zum linalen 
Credit-Screen zu horen gibu 





ZIF 



Bei Parallax laBl man zu Bc- 
einn ein atiraklivcs Miidel den 
Titel des Werks verkiinden. he- 
vor untcr dent tnitllcnvcile Ob- 
lichen Techno-Gettise das ab- 
schauierte Gmppcnlogo in der 
Feme enischwindcL Das schaflt 
Plat/ fdr eine sehensweit be- 
wegte Knetmasse, die van einer 
kiciselnden Lichtquelle eftekt- 
voll ins mal gelbe. mal blaue. 
aber steis rechte Ucht gerUcki 
wird Dann /oomen und rotie- 
ku ein Mctallkopf, ein VW 



Kilfer. ein Champagnergias und 
ein paar weilere Polygon-Fi- 
guren iiber den Screen, wobei 
Licht. Schalten und Spiege- 
lungen der sehr detaillien aus* 
gearbeiteten Objekte bemer- 
kemwert exakl kalkulien an J - 
nur am Basis- 1 200er stclU sich 
cin kaum sitircndes Ruckcln 
ein, Auch hatte unser Vorab- 
Excmplar dcr launigen Show 
noch ein p;iar Probleme mit 
dem SiHind, doch solltcn sic in- 
yw i^cben bchnhen *-ein« 



ALLES 



Weil uber so schicke Demos zu lesen 
nur die balbe Miete sein kann* werdei 
Ihr den StofTgewiB auch haben wollen, 
slimmi's? Und weil wir wissen, daB es 
so isl, warlet wenige Millimeter wciier 
rcchts die gcwohnie Box mil alien Infos 
bcztiglich Hardware -Vorausset/ungen, 
Preis und Bcsielladresse* Und schon 
gehort alles Euch.., (rl) 



Tltel 


La uttahig &ut 


Preis 
Lieferumfang 


Bezug 


BLOWING BRAIN 
(Ozone Free) 


A1200SA4000 
HD untefstutzl 


3,- DM* 4.- DM Porto 
iDisk 


NordlicW PD-Servtce 
Alter Fecfiersptad 10 
> 26506 Norton 
Tel.: 04931/16 72 22 


CONTROL 

(Oxygen©) 


A1200 4A4000 


6,- DM* 4.- DM Porto 
2 Disks 


FRUtTKlTCHEN 
(SllentS) 


A1200 8A4000 
HD arlorderlich 


3.- DM. 4, -DM Porto 
IDisk 


VACATION 2 
(Passion) 


A1200SA4000 
HD unWfStfflzt, 
Fasl-RAM ertocderftc*i 


3,- DM * 4 - DM Porto 
IDisk 


ZIF 
(Parallax) 


A12OO&A4O0O 
HOertorttertcti 


6,- DM » 4.- DM Porlo 
2Dtsks 



® 



Ip/e/e TOTAL I Schmaus Pakei 



. rttt* Sarnmbftg ft* alte KArten-Numt 
Skat. Ac«Uc t FreeCea\ CrL*>. 5oatM, Gofl us* 
fiattnk. fW NyMP-JHf 

fcaortj Msftdc (feVandnau: *jpe*fc*tot*cJie 3D- 

Grnfk iteEdrtbW-StntiJAt^i. Urrver*** Racer. 

Flag Raly iDar Acton Rvw m* i 2 Spmaw. 10 
LjnDaTnaaain odar orgenen Landacnaftanf Hyp* I 
C*r C'os* *>*r 'vatamtaaM.KttOcam 

(Lie orar^-vey* Koenvcmate- VenuM at oa "JJ 
fi«i*fV, «f nft*29.*0lf 

EaVnafOTagtYOa Sammi™ 3er tfcs^r Spa* 
E«s aupe* Wschur^ n> «c* Ge*ehrna3*r Auon 
Ida*! Xum Va'tckc:ifcer FuSbell Monaco, 
OauttcMandfuflbaN (Kampf dar dcuttcr.cn 
Vatatoat Bemnun SpaJra (»RufrS^rj^i^L 
Symbol Much, Wmwraitn. Slttk Ban 
(riaurtstscne* FjQbadh Beaebefl* u*.m, ! 
Set* J*. 15? AUM-OU 

DasSpi&e AbQ 

Ale Speaa Pant s&'isri to jettl dor kotioniatan 
So-ei^ A&^R«^rvs*run^acf*ifi fur rji« |««Ns 




Die wahntmnt 

MUM f-'M ^ 

Snow Erleben 
Sit fl*a 



" "tpf untf 

Unci?' c^' 

Hirdco't 
Takkno-Videa* 
rffcTV-QyaMl 



Wat tititen 5te von dam Uagiar David 
Cojjp*tf*ld? AcNeibennta*irr i^O-EoMiaaVFaM 

M Wmolcntjmwfle*! vonaiTtt urd nk*»irtt- 
Safin*. Home* lEOTer Vdarita ma Bad untf Ton 
einar luajioen HochjattJ. Oo the Batman lUi! 
5arnmen, 3mp*ro-t*j** und loter Bftter-Showl 
Sevang Hilt* 90210 (Original Mup* und Tv- 
Auaa t hnme) und waftm S*eY*en-rtt>W>n>*n *ia 
■■ : . 'arm QaH IbaVftnafon, DC ■;.-'-} - 
Baby, Raj-Tracing. Fratial-Echuen-AnrmftMn 
OW d-e Flamman-AnmiUsn Em Heatn 
Vt^G^I0t)a»MtQft4iMfr 

BtL~Nr.1&4 



Das bieten nur wir 

TVf &t> on* ru « onman 
art 

von Pna g r am n w ar OOff 
vOTtnVnaacrtatanCCcy- 
Pary*' 

1 Dftitw* Se»vct> 

* 100** WenacfHra 

* SOT*^L**t*t*r*C* 

4 Ale Dwtfen W3 inHtl 
Aaneno 

* Ala Dskettcn una eucn tof 
Eraie^ o^e>gnei 

* Katatig jetfi fcaattrUo* 
anfofocfn 

* Vol* Eno^FT»#vt oVcn 4- 
Facn Qjadra~ttyp*flQ-Cfepy. 



allander 

Computer GmbH 



Barendorfslr. 24 46395 Bocholt 

Sofortbestellungl 

02871/18 51 15 

ell-Lieferseivice bis direkt vor Ihrer 




Schnell 



HausIOr 



66 26 



5net^a**ane rjiftn 5* im an t 

•c^i fv onf" Tag cwt>vaj 



Bar Z. W 

Scncc* e.- DU 

MatMarmt !■■ - Ou 



toW/ter Pack perfect I flepa/r Pack I Disktool/Copy-Pack I Buro-Perfect-Pack 









ABacl 

1 UiwatafcW&w 




Vku* Chocaer (Wacnt Mine g wihrand daa 
Aibtaara an Hmenyvtj), S^aavoopooaar (Of 
a-njija Sofonkttar gagen dan gaf&hrtichen 
Saaaiviv-Vkruft* nsparwi «uch zartiorte &wi) 
BootX. V«vt Tcinnaii* Spajri-AJkataaaar Wut 
WorLa hop {Oani rdja**jget ScftuUorocjamn] 
gtgan Ooa/ 500 V«n draw out or Bnaawwy 
D«xi; oMa uoar J00 Saltan Inirvmationen ubet 
aftg Wr»t, &%enn«n von Vfcnxv Art»rtBirt« 3if 
Virtn Lrd Rapananwi v» Ottamanpaaaioan. 




DemomaMcIf 



tacnen Jni/ot> 
i 2uaM| Mfai 



jaui b^nneo Saa tndacn lh« 
Demoa ooc L*aon ml braanw 
«rat©Pleni Kama Projramrmsrkenntmi** 
•rtc^aifich. htro Uahar. FonfcaoHor, Sup*'- 
Wnaet. iFF^uaaiatf. Ooajia Boot Geattartcmt 
Damo CreaiOf. ScfoH Edilo*, G^oa:*^ita^ l 
Boofjtocfc Cnmaort Lootc (Erwften &e t*flen* 
O^keMranMajin*}. An**aurw-Gw a*x, OQax 
aaai ftaAeA 9a VDffl Rtd Sactor Urt«r Wf i:a* 
fliraki aus 0#r Sitn« 
Legcn Si« lot und 
kaaSHaai bat koH D»^»: 
Batgmnfiaan BMda 

Bost-Nr* 15$ 



DM 

9 a 



nstiger 



Nur *9- 



Musikpaket 




l ov /aaflt nauatiar vmpa »♦ **tJ Tetckata 
arhatian 5*e daa Mara #ttf jmfan^atchsta 

Mt/trfcprDgrawn ti/1 d»r Ainlgt ffttf'c 

MLtiiprogranm ana UED H Woeiflaridund 
(Ba4?oniufka SxAMtMa). mai TfetMr in) w 
So** Uonto tartan trmoko Enjanaa^tn Uftoam 
Parvane' una S*a if 6ar Laga, fartc^tec!«^a1a 
LUUonr^la tia>»wu> tu krr^oanjp DarDtl 
Tnina' tf>at? Mjiia^ von Cw 50 »*^c*r*dtrien 
FormaEofl ao tfti ml Oam Ponf paopf \feayt' 5a 
•eft jada Wta* naon aaiar- 8*m xa dam 5c#*n#< 



!r^>^*anA «ra >soam maJ pBaaact nciiian «i . 
am aanr aacntgat ^ognvrm ncrt manf tobar oc 
oV^i £^ub oder o\r^ ertafl Vims lanm JeW 
mud aw daa Rapar*ta* rur Ham rvbanJ M*t 
Spatd-Taat. Ri Disk. Sya-lfrfo. Am?paBackup | 
|T aaWatianaionaftf^), rmiauitafia^fl, MtPS ^M 
Caaa Savo H tinnan &a vafttfwn oc ft fcr m aaa rt l 
&>*i odei oa*6*chta Fin fccrr«n xurik* noian 
Raad/Wma- odt' Chackaum^Efrota watdan 
FTObiamloa Bi aaa g t . Anon hafmaafimiBaj naben 
S*e oat game Sriten gniof ■jy^ofl* 
Sesf.5fr. 755 ^29.- DM 



Saruty Copy iVom Siaran Pn^ Proo / 'a.Tvn*o*e' 
Schna^itte und aicfrettfa KopitrprOQftnm fir | 
o>n Aflfttft vaovaW o+t m 10 Ram^&aas und 
fcodart Dttknaaofj. BunaaoblaT fKoo«l frwc^i 
mr KoptertcAutf}. D*f«ctoni Uti^a. Safa Copy 
(U&Ooa-. Auri- r wdoi- &T , Coda-Copy kanti 
Datfo fcrrnaaaran saraaVan und r«panave-} t Mufe> 
Too* « <Fa>Copy »nr*cn &Kfeirt n*n VanaaHan. 
Kcpantn trt Andam «m Piogomman}. Sacv^ 
{Pataworttc^uii) ond «a'i*'6 D'*k'Cocy* 
Prognmma ^| - 

B**L~Nn 757 



Demo/Szenen-Pack aktuell 



"X»°«* 



roTOaal riiij uhcr OoO^oa out dc * 
&cht anai FiuQfauga^ 



| Erlaban $ia d-e phantaatiachan Itualk- und 1 
GralUinogltefilcamm o>a Am*ga». Wtr b*ttn ainan 3 Pakai* 
mil |aarai1a 10 Oitattian mit dan atamb+raunanatan. 
lagandntan Am»gt MuUI Maeia-Sianan-Oamoa. Dtfttatfa | 
ffinfa^a^r. Lauftpnacfrar ai/n^anan. Aavm tbdunktin und 
arai/nafi. 51a watdan wundarbara BJidarwattan tachniach 
bnManta Vidaoc»:pt. Flug-SimulaHonan. Tunne(fihfi*n h 
mathamatltcnc FarbtpiaJeraian. Plasma. V*ctor-G/tfik m | 
Echliailbarachnung. Ray Tracing Anlmationtn* Takhno- 
Muaik-Vldao-Cllpa una Vlalaa mafir artaban tin daaaam 
Pakat wartan Sba artaban, mm liv Amiga wfrtdieh an c- ~ ti * . 

| und Souno^n+glualtari ru bkaatn hat vranen Sla ntcht utnejar, 

3ajt-*J;W ttDaJ 
rArn^a Baat-Nr lit B. CM 
, De-*>PacfcA£A to Otta nur Fjr AVX^i:c paat^lo? ».-0al 



lt)aca>Pidit 10 Daaa ^ a»a Amga 
Qam jP a tt Z i9PanVaaiAm4<> 



Die HH-VerdaSchtige cteutsche Softwamsammlung 







Einmallg: 

150 Programme 

komplen fur nur <l€\- DM 

JaxJea Programm kostst 



a^> 

ftomlt wenlger a Is % - f \ H J> i 
33 Pf«nnlg«t ^tf* 



E^eoan SUj uoar 15C dar oa&uni 
PnjgWMna aut aian Bankcnon loa>: &1 
*n Er^agtr rtar from $a> aaaa. vat ] 
ran mm CTfrtaoaa 6atneo ow Am^as * 
bmucM. Abar aucn of Pro& anfd Kragj 
wcifltr. 1 E'iia (Getorlctitpt finer altl 
Computar, Waafaai W o faa nj j, Swaak. PaBwoa 
Watro Man (UanncVn aufoV Wataoancni So^'i 
$4 Ao, Dtsk Ta*t, Mutt.0*T S^myihmjt, Ceppaa 
r>raiarar>cai {Fa.-b^t WBi gao KaW Ja£f Bench | 
y)ia ganz andata n'onxttneh). Corral. 
Set- je^ma^^rta, Htcnarttatnat. UOa fttm l aa W . 
LuctyLoota' Tjrbo Backup Acc<* ^Top DFU- 1 
Pir^ran-rij. KK-Owichai ^^aoxt PiognvnrTiei ^rts | 
Uo>*. Voa ooot CKS-Cnov. RaWot Djtw*. F> 
Dongta, FunaMnstaaran. Ri»ar, Sound baaanaYj 
VLa&d. $ytiamC'^ck t Fractal Land G-Ttu. Fnr.i | 
Eoto. Tarfd Fta BodtfrL Soaca-Vmatr. Caaonaor. 
Fasf Load Ore Qnjvtier .rv3 rw rr^» iUfc , 
B a n ac M n Sp*W, Uua*L Bunj un4 GffK 



igm 



Sest-Nr res 



«* 






T*«' !■ 



as ... 












Mman &a dan Arraga ah p'-aaaalnr tit A«»U' 
r*e n bunx Siar Ampge Plan CTatjaaayauuatfakon 
mrt 29 B^nKhr^jf^tJormatn und DarttammgH 
trvtnr- C*tc <VVaiaanacna3cnaf Rachnoo. Hyoaf 
AJn>u (Adrvtaa^nnKMttung). ktoo Baaa (Unv 
Itroffrhaa Owtwiqrvgrwm), Tart f\a (Aiav 
geramai T*i}vamroaftung. FcoJ, BuHnvia PaM 
(Strain PrAaantn.iCf^jrafJkan). BanMormuUr 
Druck (Dm>*ia* Badnxteft von Uo^nwaieungan 
u** Fi Tan***n*aian0tr\ Tarnw*#rtnna*af u*d 
waaara tXaoaoChvvo. aq nil 

BesL-Nr.158 



PaintShop De Luxe 



r*» 



inl 



L&a Paini MC^a (taaaasmarraa CAt^PFOOj^mn), 

. Potntar Anjmatof. Grain Me*rf.ma |VoT!- 

J Uarapusat>cn von GraTtkan). tfF-Convafia/, icon 

Efltor mil Ober 11)0 JafUg^n Icor^a ffif o*a 

< ftncrY 0^am*ecna'. Wo^eTiflanarator 

(Enabgi mdtvrduHIa Work.afloilo'ar. dtt ats 

vi- "^o oatvt+1 wafdan kfinnanl. Super 

Moron {Etfban S*a d>a Wait dar B'^q^ 

Metamorphose &n GewM «inca*t s<tjB 

aaufanlos >n am Aulo ua« | Die b«alan Gft'r* 

TooVti 0)a ftn> dan Armot glbtll 1 a *%aia 

BmaL-Nr. 1S3 



\Anleitungen & Cheats 

iA#j «Q aualtihrikna 
Anuuungan zu iflan nauan und aocn iitaran 
Spia>ar. und Anwand*rp*ogramman wia Aft 
OipanVnanr ftp. Supar F/op. A* Train, Gun*n»p 
^000. DP*r£. BafRW Jt(jnc* 4 Lamminctt /I Cnuy 
Can OL D» ftu*-.' Au6af4am enrnaflan tod tag* 
una athnst)* Oear 10QO Cnaata wnd Codaa ft> tatt 
tmt Sp*aUi Mt Kronting gJbt'a ame 3M Spiala 
umfasianda Utta. tvaicna 5o»a*e aucn ai/f dam 
T30>va**>nuM*altf»anrt. 

SMf-Wr. r53 29 : * DM 



Music Collection 

freiat Fatal 1*1 dm 'daa^a E'pAnzung mm I 
Mu9*pakaL Zarmacna *artga Mut*»uc*a konnan 
■t<amrtrt»o*ai warden. Aucfi daa Banutian dar | 
ina&umeraa Ka naua Ua**i£c*4 «tf rnogton^ 
5 randvofia Oua«an 

BesL-Nr 166 29,- DM 



Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf alien Amlgas (auch A1200 & A4000) voll louffahig! 






Bill: 



prj Graft ken, Clip- Arts, Fotos, Fonts 

esten Amiga-Profi-Grafiken nur fur Sie I 



m mm 



Mb Britfcr e>gnen sich fur aUo Am*;a* 

Modeiro und fur afte Mal/TexVDruc^OTP- 

Programme. 



Power DTP 

[U&er SO piasttadi gefuitte DTP- 1 



iMWtn 




Hintergrunde in Deluxe-Color 



AUo Angaben *ne oben nur erhaftan 5*e h»or uber 150 
Ikomplefte Landschaften bzw. Voll-Screen-Htniergrijnde L 
die fur Vtdeo. Ammaticnen und auch fur tfiro»ge Oder 
SWDrucksacnen Veiwendung tindon. Sw kOnnin auch 
ainzfllno Efomonio einfach a us don Bildarn 
h*?-,i^:: '±rr'-*yu.-~ „-^ sopa rat nutzon. — A aba 



168 zusamrnen nur 139 t - DM 



tfl DU 



Riesen Font-Paket IColor FontslDPaint Pic Pack! AG A Bilder 

lil(\Ilv\ x UUH vanvxi 

DIGITAL* fl" 



CY1LA 



(F^DCO 




|tiFii|«|uIiiip 



« 



n 4 Strcffcn /w* 

tUBERLY^iutfrl; 

-D«m*,pi» jeKine Pake! eitf*i Mfce i*W ||SjfflB 
fchrasa ubef 5M Fenis lUi a*<« gtoriceo 
[ Mti/DTP/Twi-PfMraitm* D.e Qr&aa WSgl . 
j rwachen 3 uro i »?(«»!. &flherer ( 6«l909K 

! firtmrt MuSsm. Rtfrwi uxl PHc^W' 

:8mu*.iw 500 Font* nur 39,- DM 



l+Hutu um in 

Woodfont Bellonfont 

ik¥« \Mo fcnl 

SUint 



CO«6«fl«f4 



in Jten GrrjQen Sir ate MdpdB ftmro 

macr*h Prfcwfita fcwiP .Jxjrtft Drwfcsacnen »ar 
ULft Marts njra ertrigtaipr«*«nden EMm. , 
OlaTarbpn dor Fo* hflroan «gar nacn bafiew> . 

■*w. 

. Nur 39,- DM 







Weil Jiber 50 wundertar& | 

&War ftf at'* 
Uttorofrtpvne In beste' | 



[Die unfa&b^/g v/alt der AGA-BUder nur | 
[fur Amiga 1200/4000! Slider m*t ble-xu | 
116.7 Mio. Farben und Molivt df 
[Profiktaaaa lessen alio Auger- 
[dahlnachmetzen Artcs EjpUuslvmoflve. 
Best-Ntr. 173 



fiKbnt.171 



Toe AnMbC 174 175 und 17fi zuaamrnen nur 99- OH! Sta Sparer! 1Q-DM 



f.v> r --> DPBftfr-PrcfcPrD 



Ci 1200 9*Jer. 
tee eafcifcD. f£M ti 174 aneata thd 



BKHwnt UberaiO 

1 ALLE Prog* ***** nutiE4rJDP4mT.tTha**tfr r T*rt. W+ ftKft *n. MM wsr Autaung 6e raturtaft r»ctt n 

kW4r««W J Bts^-Nr 174 P^r*^ 5©*t Mad**, CorpjWr 



& 



^511— ;3iS!llHJ 
^SISIISBilB 

EEifflHISSitfilfflffllil 

Bin 

IE 




(U.- * Ml,. 



|p 




^'\— 0m 



grtf r«uf 3*3* dm Spatr* lau« 



Modirin 




aWr 



.,*:?%' 




■Hi-MLin Njr39rDM[ Xpmptett nur 49,- DM 

HeimdruckemiW^^^ Box 

I H7IF III/ 1 UUACI ^t ■Biidifisem Pa^eS smd S*e m de? Laa' 















>w £***$& 



Dm c*n%*» KtfTWtWW. um Khr+i und p«/ 
DuoatfMjA air M zu *t\^ote^ j-w um Grvftun 
unc T«ia« ftch«r suT i Pa>*t iu Cvtnger. Mrtga Feu 

;Dcn *^ t^or "TP F-?^u"-'- r-/ Tn:- E0HJ 

&Vi*« iat Pnnl Smdo nw^nja^'ixAp'o^arfiri 
(Or BVtot K Gfa'ik Matcr*tna iKompiflie 
GrafiM^rt*.iur^;, fjng^rttai)ai yaW (ErM 
^ndKYMOa Tfffcft ttr >«t Drjxr). Pnmr Pan* 
! Supar PrW und oar Pnrrt Uanapar rnacntn Ihnm 
CyTp ji aart mi piafl iu partaiaao DruduKai 

DER DAUERHIT 



dte?em Pafcei smd ^»* :n det Lags. 
SWtr lto ■ laatSatia 

rbnali waiter zu wrart 
n>c^er> E 
'fCr den * Dfuc* :md dss 

ramm anwug**cht Uiden, B:. 
vSd Onjc*en betebtger 9fider T Neben a^ 
ontbearDe)ti.ngbpr^gramm srlflubl d*i 
ogramoi Digrtat litualona fMthsr 
tr^e sta es bt^ai a 
Phgtosnop auf deni Maantosi> mujjS^h war 
sart. SLartxjsL Muitor . M 



1^ 



! U 



39,- DM 



Mallander Computer GmbH 
Barendorfstr. 24 



46395 Bocholt 

TEL:0a71Mfl51 15'FAX.02en 



'9 k '^ 



■*' 



BuL-Nr. 177 



Nur 39.- 



V^andkc«n: Bar ? T DM Schodc 0- DM 
Nachnahma to.* DM 




Up&Down 



Bine sehr, fur den kilhkn Hcibst 

dnri hcilic Gainer: Mil Super 

Street Fighter II (SBCs tifchtig 

knebea 

Thomas Ftvyhqff. Oberhausen 

Mit Der Reeder schippcrt seine 

Waren urn die Well 

Wumas Ddecat, Bassum 

Und mit Subwar 2050 kommt 

unier Wasser /.ur Sache 

(Ave Marias, Scxau 



Stnwuutsfalt 



Die beiden Zungcnbrccber hatwn 
(fie Bcsitzcr gewechselt: Mil 
GURPS rolknsjnelt ganz univer* 

sen 

Olhrr Schmidt. Dortmund 

Mil ERPS abenlcuert *ich dwth 

Doria 

Karl H TemstfidL Pulheim 



Kicker C 




SL 



ko ZWet- soay, Fragcn 
liiihi Dir brav fccaniworfet, dafiir 



gibTs jetzi siebcn Fanaitikcl: Mil 
Chuck Rock 2 kUnipfi sich dwdi 
die Siein/eit 
Stefan Szedlaiu Pforzheim 
Der Joker-Jogger warmt bei un - 
winlichem Klima 
Andy Schiller, Dtdsburg 
Thornat RaimwuL Badendiek 
Andreas Weinmamu Duhhurg 
Das Jokcr-Mouscpad haben sich 
redlich veidienl 
Jens Huber t Bingen 

Walter Schwarz Singcn 
Andy Knots, Gelscnkirchen 

Seitenhiebe 

Wekbe Haarfarbe Eueh bei Brv 
gitta am besten geftllL wirtf noch 
ausgewertet die Gcwinncr do" 
drci Games steben jedoch schon 
fest: 

Dirk Gerdan, Hamburg 
Acliim Meyer, Haf 
Jaa Ptter. Weil 

Columbia Competition 

Jhr sod allc Film-Freaks, was? 
Die fichJige Antwon. Street Figh- 
ter, hat nlimlich fast jedcfrJ ge- 
wuft! Nun denrv den entfen Preis 



(Doppelfieikanen, CDs. PlakaL 
T-Shirt Mouscpad und Bilcher) 
hat gewonnen 
ChristrfHesmann* Siegen 
Den zweiten Prcis (Doppelfrci- 
kartc, CDs und Piakat) hat eigat^ 
(en 

Marc Sommer, Essen 
Bei den Prciscn 3 bis 5 (CD und 
Piakat) tiel das Los auf 
'Ihomas Mdnnei TetertAv 
Naiascha Hugei Bd. Kissmgcn 
Yvan Gutknecht, CH~Zarich 
Auf den Flatten 6 bis 10 (T-Shirt, 
PlaknOsindgelandet 
Sve n Reiff. Essen 
Joachim Franz. Numberg 
Dieter Jacktfx. Suxiuich 
Frank Berlin. Berlin 
Jarg Hidmer, Diisseidorf 
Kommen wir zu den Pl&zen 1 1 
bis 20 (Buch. Plakat). hier haben 
sich versammdt 
Mario Spatli Rosenbach 
Michael Gelnar, IMinghattsen 
Beneddj Votmer* Osnabriick 
Stan Pietzyk. Hamburg 
Stcffen Reitz BiebergemOnd 
Daniel Hunkhncrt Bd. Bocklet 
At Junghahncl Erfurt 
Torsien Eulczyk. Hettstedt 
M Holme, Uihbenau 
MarcSchmiJi Enbnannhausvn 
Und aof den PffitHfi 21 bis 50 
(Plakamummeln wh 
Stei 




Bernd Kreuseh, Selm-Bork 
Marcus Fasel, Bodium 
OlafScbening, Bd. Berleburg 
Frank Drabant, Leppersdorf 
Kai Sondxcke, Lengerich 
Artimr Shneer, Wachlberg 
Wolfram Kersten, Neuntppin 
Christopher Willige, Bonn 
Henry Gollisky, Darmstadt 
77/w Ktippc, Kiel 
Christian Minary, Waldxhui-Tgn* 
Sebastian DaszkiewicL Bonn 
S. RohL Astlierxlcben 
Wolfgang Siedenbiihl, Pader* 
born-Sande 

Matthias Warner, Stuttgart 
Ruinrr Sclimitt t Qestrich 
UrsHonig, FriedricfoJiafen 
Andre Dirie, Pirmasens 
Marc Schtffer. Bd Sa&tfen 
Chris Steinhadu DOsseldorf 
Martus Langhanmcr, Fischbach 
Otrhtel Lenr. Wuppertal 
Gerti DitrrufK GeisHngen 
Philip WettengeL Heimsheim 
Oliver Bister. Barm 
Jiirgen Schnecbcrger, Bechts- 
rieth 

Suhrina Heiiut Scusiadt 
Steven Mutter. Daubach 
Diiniti Zdaruuk Lriferde 

So, jefcl Bfc&t's abet. Jetzt hul 
Dtr genog abbefeommen \*i 
sicn Monat geJu h s wcito; bis «*, 
hm viel SpaB mit deal Piuisen! 




Cii'i^ 






S ? 










St ^ 



i\oCf* 



2w ^tss 3»? &»5- 








--#s£,;i 




Wie heiftt es in einer aktuellen Limonadenwerbung doch so 
schon: „Die richtig angesagten Parties feiert man in stillge- 
Iegten U-Bahn-Schachten...". Tja, damit konnen wir Euch 
leider nicht dienen, aber wie war's dafur mit einem diiste- 
ren Dungeon? Geht auch klar? Na, dann viel SpaB... 



H1LFE!! FRflGEN?! 



Ohne Moos nix los! Und 
danim suchl Darius Kolod- 
zcij auch einen edlcn Spen- 
der, der ihm zu Colonization 
sowie Reunion ein paar 
He\-Adres>en verr&t, mil de- 
ren Hilfc cr seine gespeichcr- 
ten Spieistandc, finanziell 
gesehen, ciwas aufzuwenen 
vcrmag. 

rffco Saupe veriBgl itwar 
roils tlber einen Patch zu 
Sim City 2000, dieser ver- 
weigert jedoch seincn Dicnsu 
Die Frage ist nun: Uegl's 
cinfach am Patch Oder viel- 
Icicht daran, dafl Marco le- 
diglich die englischc Version 
des Stadte -Simulators be- 
sit/i? Auch sein zweites Pro- 
blem schcint cher programm- 
technischcr Nalur zu sein. 
denn sobald cr mil 
^QUERY" auf einc Biblio- 
thek klickt und don ..RUMI- 
NATE" wfihli, aniwonet dns 
Programm mil der Fehler- 
meldung HISSING RE- 
SOURCE-TEXT 3001". Was 
hai es damit auf sich? 



Trotz Ldsung birgt Crystal 
Dragon filr so manchen stol- 
zen Abcnieurcr noch die eine 
oder andcrc Schwierigkeit: 
lm Level 12 stbBt man uber 
kurz oder lang auf ein Kraft- 
feld. das angeblich mil dem 



Verbann-Zaubcr deakliviert 
werden kann - nur wie? 

Virenkillcr, aufgepaflt! Ge- 
suchl wird eine moglichst de- 
lailliene Beschreibung. wie 
man in Virocop moglichst 
einfach und dabei efficient 
dem Endgegner Herr winL 
AuBerdem enthUll die 
A 1 200- Version des Ungczic- 
ferpolizisicn einen Geheim- 
level, Auf welche Weise isl 
dieser zu erreichen? 

Als ein auBersl neugieriger 
Amigo im 2. Kapitcl von 
Death or Glory die nord- 
wesilich gelegene Huhle be* 
trat, iiberraschte ihn eine 
sehleimige Kreatur namens 
,AVaehtef (dem Htihlendra- 
chen in Kapiiel 11 sehr iihn- 
lich), die ihn mit wirrem 
Zeug liber irgendeine Ein- 
ueihung zuiextete. Gespannu 
was wohl auf dem Feld hin- 
tcr dem Schleimling zu fin- 
den set. wagte er sich nach 
vorne - und wurdc von ei- 
nem Haufen blutrtinstiger 
Vampire verspeist! Er wttfitc 
nun zu gerne. was es mit die- 
scr Hdhle auf sich hat 

OK Ihr Erleuchteten. die Ihr 
in Eurcr Weisheit und Gnade 
sicherlich geneigt seid. den 
Noten und Problcmcn dieser 
kleinen unwiirdigen Zocker 



ein Ende zu bereitcn: Legl. 
so Ihr eine passendc Antwort 
auf obige Fragen parat habt. 
diese in schrifilicher Form 
niedcr, stopft sie in einen 
Briefumschlag, verseht die- 
sen mit unsercr Adresse so- 
wie dem Kennwort: Fragen 
und beauftragt die gcftUgel- 
ten Gotterboten der Post, Eu- 
rcn Brief sicher und schnell 
in unscre heiligen Hallen zu 
transportieren. Neben Dank- 
sagungen und Lobpreisungen 
unzahliger armer Kreaiuren 
envaitet Euch iiberdies ein 
kleiner finanzieller Obelix 
aus Michaels wohlgcfiillicm 
Geldspeichen 

Und auch die weniger hellen 
K&pfchen unler Euch sollen 
nicht leer ausgehen - ihnen 
schenken wir diese Seiie. auf 
der wir auch weiterhin ihren 
qualenden Fragen GehOr ver- 
schaflen werden. Apropos 
, t Geh5r": Wer seine spicle- 
teehnischen Angelegenheilen 
lieber von Gehor zu Gehtir 
erledigen m&chte, kann dies 
einmai pro Woche bei unserer 



HOTLINE 

JEDEN MITTWOCH 

VON 16.00 BIS 19.00 UHR 

UNTER FOLGENDEN 

RUFNUMMERN: 

089/46 38 23 
ODER 

089/460 58 22 



mm 



Gdfcfc 



Dungeon Master II 
Knrtcnzu; 



Dungeon Master II 
Tips und Cheats zu: 



Aladdin 

Alien Breed 3 -Twer Assault CD 

Colonization 

DcrReedcr 

Faniastic Dizzy 

Heimdall 2 

Jungle Strike 

Mean Arena* CD" 

Super Street Fighter II 

Freezur-Adressen zu: 
Sensible Golf 

Keine Feier ohne Meier! 
Aber wcr kann sich so einen 
waschechten Meier schon lei- 
slen? IHR! Jedoch nur. wenn Ihr 
all Eurc Tips. Tricks, Cheats La- 
sungen, Karteti und andcrcn 
Know How-fithigen Knim schift- 
iich niederiegt. dabci. wenn mOg- 
lich. langere Tcxtc im ASCII- 
Format, eompmergezeichneie 
Kanen in irgendeinem giingigcn 
GrafikfomiaL ?u^atzlich auf Dis- 
keoe hannt. allcs in einen Briefum- 
schbg pack! und dieses „Wissen- 
spaket** an uniensiehcnde Adresse 
schickL Denn nur dann konnen 
wir nach cingehender Pnlfung 
aif AktualittL OriginalitSi (hap- 
py binhday. Ihr Abichreiber . i 
und nicht /uiem FunkQonstuch* 
ligkeit cnLscheiden, ob Eucr Ge- 
schrcihscl wiirdip genug isu auf 
dicsen kctstbami Seiien verof- 
fentlicht /u uerden. und Euch 
postwendend Eucr venlientes 
Honorar von bis m 300 gesamt- 
dajbehen Miirkem zukommen 
lasben Mit anderen Woncn: Oh- 
ne Eure Beitragc keine Kohlc, 
ohne Knhle kcinen Meier, ohne 
Meier keine Feier - alles Chlor? 
Ach ja, und wt-nn Ihr eh gerade 
am Schreibcn seid, wcrtx doch 
bine auch noch cincn Bliek auf 
die Freczcr-Ecke und teilt uns 
Eurc Meinung zum Itema 
nEckcnsieher' mtt! 
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DUNGEON MASTER If 



Wcr in den Dungeons bisher 
nicht zurechtgefunden bat, 
hier findet er die kompletlc 
L5sung - zusStzlich garnien 
nut Kanen und zwei dem 
Abemeurerdasein recht zu- 
trilglichcn Listen! 

Allgemeines 

Um die Losung nichi unnotig 
aufzubauschen und Euch vor 
alien] genug Freiraum zu las- 
sen, haben wir nur die wirk- 
lieh wichtigen One und zu 
beschaffenden Gegenstiinde 
aufgefUhn. Es gibt jedoch 
noch wesenilich mchr an 
Schatzcn und Pcrsoncn zu er- 
forschen. 

Auch hier gill der Rat: „Savc 
early, save often", also im- 
mer wieder bci verschiede- 
nen Spiclsifinden abspei- 
chem, damii nicht die schwer 
erklimpften Dungeons emeut 
bezwungen werden mtlssen, 
Auch sollte, wann immcr es 
moglich 1st, gcheilt und gcra- 
siet werden. Das Wiedeibele- 
ben via Allar sollte moglichst 
nicht genutzt werden, da die 
Helden dadurch ihre Eigen- 
schaften verschlechtcm. Wenn 
es um Geschwindigkeit geht 
sollte der Schnelligkeiiv 
spruch benutzt werden, ohne 
ihn ist das Abenleuer nicht zu 
schaffen. 

Die Charaklerauswahl 
ChrisUiche Abcntcurer kom- 
nicn natlirlich nicht ohne ci- 
nen Klerikcr aus, AuBerdcm 
sollien zwei Kiimpfer sowic 
ein Magier mil in die 
Schlacht Ziehen. Die beiden 
Kricger sollten die Tmppe 
anftihrcru da sie bessere An- 
giitis- und Vertcidigungs- 
werte hesitzen. Fcmkampf- 
fahigkeiten I as sen sich ubri- 
gens durch wahlloses Herum- 
schlcudern von Inventarge- 
gcnst&nden bew&ltigen, not- 
falls tut 4 s der miigefilhrte 
Bicrkmg. Der Magicr sollie 
seine Sprilche immer und im- 
mer wieder aussprechen. 
denn nur so gewinnt er die 
nOtige Sicherheit, Das erfor- 



derlichc Kleingeld wird 
durch Handclsreiseo erzieli. 
schlieBlich haijeder Ort seine 
eigenen Wertvorstcllungen, 
Diesc Barschaft wird dann in 
Rtistungcn und Waffen der 
beiden Kampfer sowie einen 
KompaB investiert. Es ist da- 
bei auBerst wichtig, daB die 



man es auf einem Altar* 
Das dritic Symbol ist einige 
Tagesmiirsche von den ande- 
ren entfcrnL Zuniichst halt 
man sich ostlich, um am En- 
de den langen Weg gen S0- 
den anzutreten. Geht cs hier 
nicht weiter, sind noch ein 
paar Meter Richtung Oslen 




beiden „schwachcn** Party- 
miiglieder gui bcschiiizt 
werden. AuBerdem kftnnen 
Kiimpfer mil magischen 
Waffen rein gar nichts an- 
fangen. 

Das Abenteuer beginnl 
Zundchst ist es die primarc 
Aufgabe der Abenteurer, den 
Eingang zum Skullkeep zu 
linden und zu tiffnen Dies ist 
jedoch nichi ohne weitercs 
moglich, denn crsi mUssen 
die vier Klansymbole bc- 
schafft werden, die recht weii 
verstreut und teilweise nur 
durch viel Himschmalz zu 
bekommen sind. Um das cr- 
stc Symbol zu ergattern. ver- 
laBt man die Stadt im Nord- 
weslen und geht wahlwcise 
uber mehrere Umwege durch 
die Dungeons so weit wie 
moglich nordlich und 
schlieBlich westlich. Don 
liegt cs vdllig ctnsam auf ei- 
ner Steinplatte. 
Um das zweite Symbol zu 
bekommen, hall man sich 
mOglichst weit nordlich und 
donn tistlich. Im Bereich 
der Wtilfe schlieBlich geht 
es auf Htihc der Bodcnplai- 
Icn gen Wcsten; nach zahl- 
reichen Kampfen findci 



zu bewaltigcn - auf einem 
AHar wird man fiindig. 
Das vicrte Klansymbol ist ei- 
was schwerer zu bekommen, 
schlieBlich befindet es sich 
auf dem Friedhof. Wfihli den 
wcstlichen Eingang und geht 
sudlich. Der Ruckwcg wird 
zwar venperrt, aber keine 
Angst, es gibt einen zweilcn 
Ausgang. Lauft dann dstlich, 
und weiehl dabei den Boden- 
platten aus. In der Krypta im 
Osten muB gleich im Sudcn 
der Knopf gedriicki werden, 
wodurch direkt dancben eine 
Wand verschwindet und den 
Ra-SchlOssel freigibt. Die 
Bodenplatten im Norden soll- 
ten nicht betretcn werden, 
stall dessen 1st der Gang Uber 
die sich andernden Fallgru- 
ben im Ostcn angcsagL Da 



diesc Euch automatisch vcr- 
folgen, isl Geschwindigkeit 
nStig, Steckt schnell den Ra- 
SchlOssel in das Schlfissel- 
loch in der Sildwand und ver- 
schwindet durch die TUr. 
Nach einigen ZickzacklSufcn 
findet lhr an der Sildwand ei- 
nen Wandteppich, der ent- 
fernt wird. Der geftindene 
Schlussel wird in dem Raum 
mit den wandemden Fallgru- 
ben an der Ostwand eingc- 
setzL Mitten im Raum steht 
nun ein Tisch, Mit Hilfe einer 
Mttnzc bekommt lhr endlich 
das vicne und lctztc Klan- 
symbol. 

VerlaBi den Friedhof durch 
den nordlichen Ausgang und 
ballet Euch mSglichst n5rd- 
lich, um ins Skullkeep zu 
kommen. Jetzi kdnnen die 
vier Symbole im Ostcn ein- 
gesetzt und das Dungeon 
betretcn werden, 

Skullkeep 

Nachdem der Ruckwcg abge- 
schnitten ist, findet lhr in der 
stidlichen Nische drei HebeL 
Nun wird's hektisch: Zieht 
den Hebe! an der Westwand 
und lauft schnell so weit wie 
mtiglich nach Nordcn. Rennt 
nun zuriick und wiederholl 
das ganze Spiel mit dem Ssl- 
lichen und dann dem stidli- 
chen HebeL Zur Belohnung 
fttr die Raserei findet lhr in 
der nordlichen Nische einen 
Schlussel, mit dem lhr wie- 
der in die Freiheil gclangt. 
Geht uber die Treppe im Nor- 
dcn nach oben und zichr don 
ein paarmal am Scil, wo- 
durch das Tor geOffncl wird. 
Nach einem neiten Kampf 
mil lauler oktarincn Special 
Effects wird der Kessel in der 
Mine des Raumes begutach- 
tet. Don hinein kommen der 
Stab und die Manabliite, und 
die Ttir im Norden offnet 
sich. Von don aus gehf s im 
wesilichen Gang bis zum En- 
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de T urn in der Illusionswand 
im Nordcn cinigc Fallen aus- 
zustellen. Die TUr in dcr 
Nordwand wird durch Be* 
schweren der siidlichen Bo- 
denplaiie geoffnei. Im dar- 
auffolgenden Gang befindet 
sich cine Illusionswand im 
Osten. Hicr lasscn sich erneut 
Fallen deaklivicreru ein 
Zahnrad ist auch zu finden. 
Nun kdnnt Ihr beruhigt dem 
Pfad gen Westen folgen und 
onldeckt ein weiteres Zahn- 
rad, Emeut wird's hcktisch, 
denn im sttdlichen Gang 
mliBl Ihr filr jede TUr jeweils 
zwei Zahnrader in die Vor- 
richuing sleeken, herausnch- 
men und dann lo.srenncn. Die 
Rader kann man sich auch 
vorher massenhafi /usammen- 
suchen. auf jeden Fall mils- 
sen sic aber mitgenommen 
werden. Im darauffolgenden 
Raum wird der SchlU&sel ge- 
grabscht und in die siidliche 
Vertiefung gcstecki. Drtickt 
anschlieBend den nebensie- 
henden Knopf, und geht uber 
die Treppe im Norden in die 
Tiefe. 

Im KellergcschoB von 

Skullkeep 

Hahet Euch jelzi sudlich* urn 

schlieBlich im dsilichen 

Raum den Stein auf das Loch 
im Norden zu schieben; da- 
durch isi der Weg zu der 
Treppe im Norden frei. Sucht 
nun den Wcg wciicr hinuntcr 
in die Dunkdhcii. Dazu lauft 
Ihr zunachsl siidlich, dann 
ein wenig gen Osten und 
slcigt nach langerem Nord- 



marsch in dcr wesilichen 
Ecke emeut hinab. Die ein- 
gesrtirzte Decke im Nord- 
osten wird durch etwas 
schwciBtreibcnde Arbeit frei- 
gcschaufelu und der Weg zu 
ein paar Edclsleinen is! frei- 
Im Nordwesten wanei ein 
recht unfrcundliches Vieh. 
das jedoch mil List und 
Tueke in eine Falle geiockt 
wird, die sich mii Hilfe des 
Hcbcls im Westen scharfma- 
chen \$&l. Nun kann sich die 
Party gemtitlieh durch die ne- 
benstchende Tur begeben 
und direkt vor dcr Bodenplat- 
le auf das Monster wartcn. 1st 
es um die Ecke gckrochen. 
braucht nur noch auf die Plat- 
te getreten zu werden, und 
das Ding ist Geschichte. Der 
Schltlsscl im Westen wird 
nun genommen, und der 
Deckel wird Uber dem Mon- 
ster mil Hilfc des bckannlen 
Sehaliers geschlossen. Steckt 
den Schlussel wieder in ein 
emsprechendes Loch, und 
zwar etwas sOdlich von dcr 
Bluttal, wodurch der Wcg 
zum Telcporter im Nordwe- 
sten frci wird* 

Nach dem Beamcn und dem 
Erklimmen der Lciter im 
Osten fmdet Ihr Euch im Erd- 
geschoB wieder. Die bekann- 
te TUr im SUden wird durch- 
schritten und der SchlUssel 
erneut benutzt AnschlieBend 
gehfs Uber die Treppe im 
Westen nochmals in dunklere 
Gefilde. Vorher sollie man 
jedoch die Zeit nutzen, um 
seine Wunden zu lecken und 
sich am Lagerfeuer von hero- 




ischen Talen zu erriihlcn. 
Neugierige Angenossen soil- 
ten vorher speichem, denn cs 
gibt dort eine Menge zu 
driieken. Wir wollen nieman- 
den in seinem Wissensdurst 
beschranken, abcr meistens 
sind diese Aktioncn eher 
schmerzhaftcr Natur Nach* 
dem die Hclden also die 
Bedeutung der Knopfe und 
die Hartniickigkeit des Mon- 
sters kennengelernt haben, 
offnet sich nach erfolgrci- 
chem Kampf im Norden eine 
Tur, die den Blick auf einen 
Knopf ermoglicht, dcr ge- 
druckt werden darf und eine 
Leiter zum Vorschein bringt. 
Diese wird crklommen (im 



Ostlicheo Teil des Dungeons), 
Nun wird mil wahnsinniger 
Gcschwjndigkcit die kurzzei- 
tig geschlosscnc Bodenplatte 
im Norden Ubcrwundeu, um 
schlieBlich in dcr tisilichen 
Nische den Hebcl zu bctati- 
gen. Danach geht es direkt 
ins erste ObergeschoB von 
Skullkeep. 

Von nun an wanden man gen 
Norden, dean in Bluer Nische 
bcfindcl sich emeut ein 
Zahnrad. Dann nach Osten, 
um die beweglichc. jedoch 
nicht sehr streitsUchtige Tru- 
he (von dcr Scheibcnwclt?) 
aus dem Raum zu treiben. 
Ein wenig weiier westlich 
kann das Zahnrad in die Ma- 




■ 




Scanner fur alio Amiga 



649- 



W '256 Gfaus^en ArtaOala 179,-7269,- 

262-000 Fartwn Mus** CG 6000 

Mustek R achbett scannef Colour SCSI 

Multi scanmonttore fflr A 120 0/4000 

Mcfovtiec 1436 - strahlungsami 15*6 ■ 36 fcH* 
aett alto Auflfrsungcn dea Amiga dar 
- «nschieO&ch PAL ( 15 6 kHz ) - 

No*aeVato#0r«*447TV/iriuf Amiga 1990. 

15-64 kHz / incf F&rnMJtiuw / Latrtspreche* 

Scarxtoubler ftjr Amiga 2000 - 4000 

Amiga 1200*4000 



Amiga 1200 -2MB 
Amiga 1200 - ZMQ'BSO MB-Fe5*p l fiH* - U MHz 1059.- 
Amiga 1200 * 6M&850 MB-Festp«atte - 26 MHz 1499.* 
Amiga 4000 -040TOWW 4599,- 

l0MB-RAMM,0G8SCSlF*OTtano 



S yquest Wechselfest platten 

SO 3270 270 MByla 3,5* AT Oder SCSI |e 

Modium 270M5yie 



549,- 
11B,* 



CD-ROM - Laufwerke Contio»©r iner Scftwj 



Toshiba 3601 4,4 fcich SCSI 53 J 

Sooy COU »o 2 tacft SCSJ 359^ 
Oordnve CD DouWo Spe«J *nc*,Contiofler 

turAm*gaa00/l2CO 419,* 
Tandem CD-ROM Doubto SpMd ind, Contraiar 

fOr Amiga 2^*4000 299,- 
Ouatt 5pe«J Autpr&s 90,- 



Drucker 



Trclber & Zubehor auf A nfrag* 
CAUn Drucksrtraibar (Ptintmanager) 49,- 

CiUZftn ABC-Pnnief / 24 Nadetn 349 t - 

Crtizw Swflt 200 mono /Sw*t 200 Cocor 399,-/469,* 

Canon BJC 4000 TmlvntfTShtdajckef Colour £99,- 

**o«^i Dootflf »w Canon .' OUen t Epyyi > K***-fl PaAvil tnrn^vn 



Fax-Modems 

• incL Fax / BTX u Terminal software fur Amiga 



TKH 14.400 Baud IBTT) ' IM.* 

TKfl2a800^V-Fast<aasft/V34 TKB {BZT) ' 399,- 

USRoOoucs Coonor 2fi 600 V-Fast / V34 {BZT) 999,- 



Sp#tchcrcnvcitfrnjngen/Turbokartqn 



Arrriga600 10MB 

Amiga 1200 40M8/25MH- 58020CPU ^ Uhry Akku 

Amiga 1200 68030EC / 2B MHz / Uhr / AW; 

PSIISIMM 40MB 249,- / 6MB 469,-/ 16MB 

Festplatten 

Amiga 500>500pluB 

Amiga 2000 
Am»ga600/t200 25- 
3.5* Fe«pla1t«n AT Bua 
35" Festptattan SCSI 



99.- 



199.- 
799,- 





Featplcttc ncontrolter incl. RAM^Qpti on bis 8 M B 



md. ControUer 

ind. Controier 

260 MB 329,- 

540 MB 269.- 

540 MB 309,- 



48 MB 
420 MB 
M0 MB 
650 MB 
1 1 G8 



419,- 
349,- 
329,* 
98fe 




/ 650 MB 519,-DM 

/ 650 MB 479,-DM 

/ &40 MB 499.-OM 

/ 1*2 QB 419,-DM 

/ 2.0 GB 11 99. DM 

Helde 4 

39261 Zerbsll 



GroQ- und Versandhandel 



Handleranfragen erwunscht 



Tel. 

Tel. /Fax 
Mailbox 



039 23-783616 
03923-780168 
03923-62463 




DIE FLEDERMAUSHOHLE 





























H< 


5HLE DER TRANKE 






NORDWESTUCHE GCGEND 



SKULUCEEP 
EINGANG 



J 



schine gelegt werden. wo^ 
dureh die TUr im Norden frei 
wird. Don hinein jagl man 
die Truhe, verschlieBt die Ttir 
und laBt mil Hilfe der Boden- 
plaiien einen wahrcn Regcn 
von Fcuerbitfleo auf die Kistc 
los, bis sie scfalie&lich ihren 
Geist aufgibt. Die Dichtung 
aus dcr Truhe wird mil dem 
Geral wener westlich be* 
nutzt, wodurch die Wesntlr 
sich dffnet Schnappt Euch 
den Schliissel und trabi ein 
Stlick nach Ostcn, von wo Ihr 
kamt Don wird dcr Schliis- 



Knopf kcinnt Ihr geirosl ver- 
gessen, slait dessen begebt 
Ihr Euch nach Norden, um 
die TUr aufzumachen. Im 
Maschincnraum wird der 
SchlUssel aufgehoben und die 
altbekanntc Dichtung ange- 
wandt. Dann inuli nur noch 
der Hebe I gezogen und der 
Schalier gedriiekt werden, 
wodurch eine Leiier er- 
scheim, die tunlichst schncli 
erklommen werden sollte. 
Nunmehr glOcklich im zwei- 
ten Stock, kann cndlich gc- 
fahrlos der Zerstorungswut 



scl in scin Loch gesteckt, und gefront werden. Also verar- 



die TUr im Siiden offhet sich- 
Hiergehf s hinunter, um samt- 
liche Schalier in verschiede- 
nen Variationen durchzu- 
schaiten, bis sich alle stidli- 
chen TUren Offnen lassen. 
Nach einem langcrcn FuB- 
marsch gen Westen durch 
(hoffendich) offenen 
n iandet Ihr schlieBlich 
in einem kleinen Raum* Den 





FREEZER 











Sensible Golf: Jedcr Schlag 
ein .Hole in one™? Null Proble- 
mo! Die Werte der Adressen 
C4II53 (fur Player 1) und 
C4 1 145 1 i fur Player 2} nitissen 
lediglich vor dem letzen Schlag 
auf 00 gesetzt werden ! Die cni- 
sprechenden Adrcsscn fiir 
cvcntucll wcitcrc MiLspielcr 
solllen sich ebcnfalK in der Ge* 
d umC4l 15x befinden, 

sich unsere Freczer-Qucllen 
in letzter Zeit ;uif einen cinzi- 
gen Informantcn, Stefan 
Schwcnner, rcduzicrt haben, 
sidh sich uns longsam die Fra~ 
ge, ob Freezer-Adresscn bci 
Euch uberhaupt noch gefragt 
sind oder ob wir lieber mal ein 
paar HevAdressen oder Cheat- 
Klassiker in die Ecke stellen 
sollen? Wcr zum Thcma 
.•Eckcnsteher ' cincn konstmk- 
tiven Vorechlag parat hat, isl 
also Hermit aufgemfen. uns zu 
schreiben - denn bet uns ent- 
schcidei wie immer IHR! 



beitet die Tische zu Klein- 
holz! Von don aus gehi es 
gen Siiden. wobei hier Ab- 
speichem angesagi isu da dcr 
Weg von Fallen nur so 
sirotzL Wcitcr ttetlich befin- 
del sich ein Raum mil mehre* 
ren Fallgmben und einer Bo- 
denplatte. Um sic zu be- 
schweren, geniigt es, den dort 
herumschwebenden Siem mil 

, Hiihnchen- 

keule oder 
Schild zu be* 
werfen. Der 
Gcgenstand 
fiilll zu Bo- 
den, und die 
Tiir im We- 
sten tfffnet 
sich, Weilcr 
nOrdlich wird 
mil Hilfe des 
Skull* 






kccpschlus- 
sels die TUr 
geoffnet, im 
wesilichen 
Raum wird 
der Knopf an 
dcr Westwand 
gedriicki und 
die Abenieu* 
rer konnen die 
Treppe hinun- 
terhetzen. Un- 
ten werden 
die Venule 
aufgcdreht 
und der Re- 
flekior ins 
richtige Licht 
geruckt (di- 
re kt an den 
Eingang ). 
Jetzt wird der 
Knopf an der 
Westwand ge- 
driiekt, von 
Osien her ein 
Feuerball auf 
den Re flekior 
gcjagt und mil 



Elan die Treppe im Osien ge- 

nommen. 

Von hier aus gehi es siciig 

bergab. bis sich die Truppe 

wieder im UnlcrgeschoB bc- 

findet Wcrft don etwas Pyn> 

in das brennende Etwas und 
steigt wieder hinauf. Der 
Knopf im Siiden ham der 
Betatigung, und die Maschi- 
ne geht in Betricb* Da es 
nichts weiter zu tun gibt, 
gehfs hinauf in die viene 
Ebene. 

Der Generator 

Wandert nach Westen und 
schaltet die Generatoren an 
der Sudwand aus. Lauft dann 
fix nach Westen. um den 
Schalier im Norden zu betSti- 
gen. dcr Schliissel wird mii- 
genommen. Dcr lange Gang 
darf crneut durchschritten 
werden, und der SchlUssel 
wird an der SudtOr einge- 
setzt. Hinier der Abdeckplat- 
te an der Westwand befmdet 
sich ein Schalier, der eine 
Treppe zum Vorschein 
bringt. Zurilck zu den Gene- 
ratorfcldem, wo der SchlQs- 
sel gegen den Totenkopf- 
schlilsscl ausgeiauscht wird 
Uber die Treppe im Osten 
fuhrt der Weg wieder runier 
und anschlieBend Qber die 
Treppe im SUden hoch. Der 
groBe Raum im Westen wird 
duichqucn und dcr SchlUsscl im 
Gang angcuendet AnschlieBend 
hiipft Ihr in den Telepcwer. um 
nicht weit entfemt aufzutau- 
chen. Der hier stehende Tisch 
wird mil Magie zersitfrt und 
der Kerzenleuchter in die 
Nischc geschoben. Dann 
gcht's wieder raus auf den 
Gang. Im groBen Raum wer- 
den die Reflektoren so ver- 
schoben, daB ae jeweils auf 
die Mine der SUdwand zei- 
gen. Jetzt hoch aufs Dach, 
und ein paar Monster weni* 
gcr stiircn das Umfeld. Die 
beiden Kndpfe an der Sud- 
wand werden gedrtickt, wo- 
durch der Reaklor in der Mit- 
te des Raumes mit den Feuer- 
ballen beschossen wird. Nun 
wird noch der Hebe! im Nor- 
den umgclcgt, und cine wahre 
Hut von Blitzcn erfreul den 
Bcobachter. Der Gang im Sii- 
den cnihalt wiederum einen 
Knopf, der ein Dimensionstor 
effnet. 

Das groftc Finale 

Nun wirklich schnell zur 

Briicke ganz im Norden und 



dann wieder hinunter Uber 
die n&chstc BrUckc. Dcr 
Obcrmotz in der Mitte des 
Raums kann nur mit vie I 
Stahl und Magie bezwungen 
werden. wobei die Gruppe 
weder stehenbleiben noch zu 
nahe zum Rand gehen darf, 
da es sonst zu einem ziemlich 
bttsen, weil t6dlichcn Fall 
kommL Sollte es irgendwann 
cndlich geschafft scin. so 
darf man den wohlverdienten 
Abspann genieOen... 



Lfste der 

Zaubertninke: 

Vi = Hcilung 
Ya = Ausdauer 
Vi. Bro = Gegengift 
Ya,Bro = Schild 
Ya, Bro. Ros = Flinkheit 
Ya, Bro. Dain = Weisheit 
Ya, Bm. Neia= ViialiUU 
Ful, Bro. Ku = Slaritc 
Zo, Bro, Ra = Mana 



Liste der 

Zauberformeln: 

Ful = Licht 
Zo = TUr OfTnen 
Ya, Hw = Zaubed einen 
magischen blauen Siein 
Ya. Ir = Schutz gegen 
kbrperlichc Angriffe 
Oh. Ven = Giftwolkc 
Ful, \i - Feuerball 
Des t Ew = Waffe gegen 
nichirnaterielle Wesen 
Des,Ven = Giftball 
Ya, Ir t Dain = Schutzaura 
Oh T Ew, Ku = Efhoht Star- 
ke der ganzen Pam- 
Oh. Ew. Ros = Ertrtht 
Flinkheit der ganzen Party 
Oh, Ew, Dain = Erhctfit 
Weisheit der gan/£n Partv 
Oh.Ew,Neta = ErhohtVi. 
talitat der ganzen Party 
Oh. Ew, Sar = Unsichtbar- 
kcii 

Oh,Ir,Ros = SchnelIigkeii 
Oh, Ir,Ra = TagesIicht 
Oh, Kath. Ku = Telekine- 
se ..Driickcn" 
Oh, Kath, Ros = Tcleki- 
nese „Ziehen M 
Oh, Kath, Ra = Blilzstrahl 
Ful, Bro. Neta = Feuer- 
schild 

Des, lr f Sar = Dunkelheil 
Zo, Ew, Ku = Angriffs- 
diener 

Zo, Ew. Ros = Trflger 
Zo, Ew, Neta = Wachdiener 
Zo, Bro, Ros = Refleklicri 
gcgnerischen Zauber 



TIPS & TRICHS 



DIE SOLIDEN 



Konntei ihr m der letztcn Aus- 
gabe Uber allgemeine Colo* 
nixafion-Methoden etwas 
crfahren, werden wir in diesem 
Heft mil Juli Schwarz' Erfolgs- 
rezept etwas writer ins Detail 
gehen. Alsoaufgcpailt! 
Wer iangfristig Erfolg habcn 
will, tst mil den Spaniem gui 
bcniten. da sich deren Kampf- 
bonus bei den ini spaieren 
Spiclvcrtauf unvenneidlichen 
Auscinanderseizungen mil den 
Rcrthiiuten gewaltig auszahlL 
Besondere Umsicht ist beim 
Siandort der Hafenstiidie 
vonnoten. denn im Umfeld der 
Ansiedlungen sollten sich 
mttglichst kcine Indianerdorfer, 
wohl aber Felder, Wilder und 
am bcslen auch noch ein Berg 
befindca um so in schlechien 
Zeiten cine vullig aularkc Ver- 
sorgung der BevOlkenwg zu 
gewahrteisten. Die Rodung 
und Pflugung siimtlicher be- 
wiitschafteien Felder durch 
Pioniete zahll sich durch cinen 
holiercn Ertnig aus. Handel mil 
den andercn Naliooen lohnt 
sich eigentlich wenig, wer hier 
umfangreichere Scherereien 
vermeiden will, sollte zwei der 
drei konkurrierenden Sicd- 
lungsnationen durch die Ein- 
nahme ihrer Stiidte von der 
Landkurle lilgen. Dies fiinktio- 
nien eigenllich rccht einfach: 
Hal man eine leindliche und 
mttglichsi groBe Siadi ausge- 
rnachl, so postieit man 
zunikhst ein paar Schiftc vor 
sclbige, urn die Waren- und 
Truppentransporter abzufan- 
gen, Zusaizlich werden zwei 
odor drei moglichst kampfcr- 
fahrcne Dragoner vor die Stadt 
plazierL Vor jedem Angriff 
speichert man ab, und falls die 
Alfacke mit einem Debakei en- 
det. so holt man sich den Spiel- 
stand und fUhit den Angriff er- 
neut durch, Nach funf bis sechs 
Runden ist die Stadt dann 
sturmreif gescbos-sen, so dafl 
man sie samt Einwohnerschaft 
und Ausbaulen flbemehmen 

loon. 

Um die Wiitschaftlichkeit der 
Stadt zu fordern. sollte man im 
Laufe der Zcit samlliehe Arbei- 
ter in Europa odcr bei wohlge- 



sonnenen Indianeraammen zu 
Spczialisten ausbilden. Man 
darf nihig auch die Soldaten 
zeitwcilig zu niederen Diensten 
verpflichicn, demi der dadurch 
evenrucll vcrlorengegangene 
Erfahrungswert liifit sich recht 
schnell wieder herstcllciL 
Wenn man fleiBig abspeichcrt 
kann man sie im Fall eines 
Ubcrfalls schnell wieder zu 
Soldncm umwandeln. Wer fi- 
nanzielle Problemc hat, kann 
mil Europa eincn schwainghaf- 
ten Warenhandel mit mttglichst 
vielen verschiedenen Waren 
anlcicm. Dabei sollte bcachiet 
werden, daB das Angebot die 
Nachfrage bestimmt: Das 
hciBt, in Europa sind insbeson- 
derc die Waren begehn und 
teuer, die cs don nichl gibt: 
Hochsle Gewinnraargen ver- 
sprechen vor allem Zigar- 
ren , Pferde und Tcxtfliea Auch 
bei den Aushauten sollie man 
zielbewuBt vorgehen, da es viel 
Ai zeitaufwendig ist, samtliche 
Gchfiudc in alien Stiklten zu er- 
richlen. Daher ist es klug, wenn 
man die einzclnen Siiidie auf 
die Produktion von zwei oder 
hfichsiens drei Produkte 
irimmL Um den Waren- und 
Personenveikehr zwischen den 
Stadien zu beschleimigen, sind 
StraBcn ungemein dienlich. In 
den Naiionalkongreft sollten 
auf jeden Fall schncUslmtfg- 
lichsi Francis Drake, Adam 
Smith, Paul Revere und Mag- 
hellan aufgenommen werden. 
Um den Freiheitskampf zu ge- 
winncn, der spillestens im Jahr 
1800 beginnu ist cs ratsam. die 
Veneidigung auf etwa flinf 
oder sechs Festungsstiidte — 
darunter mindeslens ein Hafcn 
- zu konzenirieren und die rcst- 
lichcn (und nichl $o gut befe- 
stigtcn) Niederiassungen auf- 
zulosen. Alle Siedler sollten ui 
die Sladte verfrachiet wwden, 
um die Produktion von Krei- 
heilsglocken auch wahrend des 
UnabhitngigkeiLskampfes zu 
gewahrlcisten. da diese em- 
scheidenden EinfluB auf die 
Kamplknifi der Truppen und 
die Untersttlizung der andercn 
Siedlungsnation haL NatUrlich 
sollten die Stadte auch in der 



Lage sein, Muskelen, Pferde 
und Artillerie zu produziercn. 
Wenn zum Zeilpunki der Un- 
abhangigkeitserklUning noch 
einc konkurricrcnde Siedlungs- 
nation vorhonden isu so sollte 
man mit dieser diplomatische 
Beziehungen aufbauen, damil 
man erstens nicht noch mchr 
Feinde hal und zweiiens auf 
TruppenunierslOlzung hoffen 
kann (vorausgeseizu die Frei- 
heitsglockenpnxluktion lUuft 
auf Hochiourcn). Auch die In- 
dios schlieBcn sich dem Frei- 
heitskampf geme an, vorausge- 
seizt, mm unierhalt bis zu die- 
scm Zcitpunkt immer noch 
gule Beziehungen (Warenhan- 
del!) mit ihncn. Da die kdnigli- 
chen Truppen SuBerst kampf- 
siark sind, sollten alle Einhei- 
ten in den Stadlcn staiioniert 
werden. und wenn beispiels- 
weise 75^i der Stadibcvolke- 
mng zu den Sohnen der Frei- 
heit gehoren, erhalt die Stadt 
einen Verteidigungsbonus in 
gleiehcrH&he, 

Um zu verhindem. da8 feindli- 
che Kriegsschiffc vor den Ko- 
lonien kreuzen und den kdnig- 
lichen Truppen so einen 
Kamptbonus venichaffen, 
empfiehli es sich, die cigenen 
Schiffe vor dem Hafeneingang 
zu postieren. Hierbei zahlt es 
sich dann besonders aus, w-enn 
Francis Drake zu unserem 
KongreB gehtirt. Wenn wirk- 
lich mal eine Stadt ersiUrmt 
wurde, sollte sie schnellstm5g- 
lichst wieder zunickerobcrt 
odcr tuvof komplen zerstort 
werden, denn andemfalls be- 
ginnt don eine Massenproduk- 
tion von koniglichen Tmppcn. 

44 Nomcn est omen!", wie der 
Lateiner sag! - und rechi hal er, 
denn Utz Kaufmann hal seinem 
Namen als Der Reeder 
auf jeden Fall alle Ehre ge- 
maeht: 

Den kleinen Kahn vom Anfang 
sollte man gleich wieder ab- 
sloBen, wenn ein brauchbares 
Gcbrauehischiff vorhanden ist 
Den Kreditfahmen kann man 
ruhig nutzen, um es vollzube- 
kommen, denn halb leer brin- 
gen die P5tte kaum Gewinn. 
FUr den Slandort Europa be- 
senders ertragreich sind Rou- 
tes wo chemische Produkic 
von Hamburg nach Accra oder 
Abidjan verschiffl werden und 
von dort Kakao zurUcktrans- 
portien wird. Sollte kein Kakao 
n^ehr verfugbar scin, lohnt cs 



sich, aus Accra Bauxil und aus 
Abidjan Kaffc miizubringeu. 
Ebenfalls gut laufen chemische 
Produkte von Hamburg nach 
Istanbul, zuruck geht's mit Ta- 
bak, Auch Elektrogenite von 
Hamburg nach Liverpool oder 
London und zuruck mit Textili- 
en bringen ordentlich Zasier 
ein, 

Afrikafans solllen Maschinen 
von Kapsiadt nach Beira irans- 
portieren und /uruck mit 
Baumwolle kuLschieren oder 
aber Geireide von Houston 
nach Mombasa und retour mil 
Kaffee oder Tee. Wclten- 
bummler dlirfen sich mit Gc- 
treide von Vancouver nach 
Shanghai wagen, von don aus 
Reis nach Manila bringen und 
mit Olsaaien nach Vancouver 
zuriickkehren. Und zu guter 
Letzt soil auch das Reich der 
Sonne nicht ausgelassen wer- 
den, deshalb geht's mit Elek- 
lionik von Tokio nach Abu Da- 
bi, von don aus leer nach Aba- 
dan und schlicBlich mit Wolle 
oder Baumwolle nach Tokio* 

Wer in Super Stroot 
Fighter §§ einem gebro- 
chenen Riechkolben entgehen 
will, sollte sich vor dem Kampf 
unbedingt Manin Vetieriings 
Kampfcranalysen zu Gemiite 
fiihren: 

M. Bison: Einer der hartcsten 
Gegner; den Scissor Kick und 
Psycho Crusher benutzl er 
iiberraschend schnell - diese 
zwei SchJiige luchsen Euch 
demenisprechend viel Energie 
ab. Seine andercn bciden Spe- 
cial-Moves (Head Stomb + 
Flying Ps> T cho Fisi) sind ziein- 
lich miese Nahkampfwaffen. 
AuBerdem geht die Steuerung 
bei ihm ziemlich gui vonstai- 
ten. will heiBcn: Schnelle An- 
griflc und Ausweichmanover 
solllen mit ihm kein Problem 
mehr darstctlen. 
Dec Jay: Sehr guter Kiimpfer 
Max Out ist cine la-Waffe fiir 
griJBere Entfemungen, seine 
andercn Spezialschlage sind 
rechi neue Ndikampfwaffen. 
Ist er Euer Gegner, muBi Ihr 
vor alien Dingen auf seinen 
Max Out achten, denn den seizt 
er leider mchr als oft ein. An- 
derc Pmblemchen solllen bei 
ihm nicht aufireten. - - 
Dhalsim: Einer der beslcn 
Kiimpfer, denn sowohl seine 
Beinc als auch die Amie bean- 
spaichen beim BeUiligen des 
Feuerknopfes die Hillfle (!) des 



Screens! Scin Special-Move 
Yoga Fire isl eine perfckie 
Waflfe fur griilicre Entfernun- 
gen, die Yoga Flame kOnnt Ihr 
hingegen gut gebniuehen. urn 
Euch Eurcn Widersachcr fiirs 
erste vom Hals zu schaffen. hi 
der Yogameister jedoch Eucr 
J Gegner t heitit es vur allem auf 
: seine Reiehweitc und das Yoga 
\ fire aufpassen! Noch eiwas: 
Den Yoga Teleport benutzt der 
1952 Geborene cmweder, urn 
sich zu entfemen, oder urn sich 
auf die andcre Scile zu bea- 
men: leuicres erkennl Ihr dar- 
an, daB sich Euer derzciiiger 
Kiimpfer umdreht - nuui dies, 
urn eine mogliehst schmcr/haf- 
te Aktion dwuhzuluhrcn. 
Cammy: MittelmiiBige Kamp- 
fcrin und Gegnerio. 1st die 
1974 geborene Gtae Eure Wi- 
dcrsacherin, muBt Ihr auf ihren 
Cannon Drill achicn. denn die- 
sen setzi sie sehr oft ein, Sie zu 
besiegen, dlirfte. wie aus der 
erslen Bcmerkung hervorgehu 
kein groBes Problem scin. 
Obrigens seheim das Weiblein 
sehr gemc auf die Beine ihrcs 
Gegnerc loszugehea lhre zwti 
wehaen Special-Moves sind 
Spinning Knuckle und der From 
Kick - beides doch rcchi wir- 
kungsvolle Nahkampfwaffcit 
Blanka: Der aus Brasilien 
stammende Spinatklops ist als 
Kampfer ctwas besser als 
durchschnittlieh; siiyi Ihr vor 
dem Gegner (oder wurdet in ei- 
ne Ecke gedrangt), so ki)nni Ihr 
Euch Eurcn Widersacher QUI 
dem Elceiricity-Movc em mal 
vom Hals schaffen. Rolling 
Attack und Vertical Rolling 
Attack sind fabclhafte Obeira- 
schungsschliige, auch der Beast 
Leap ist immer fitr eine Uber- 
raschung gut (zum Beispiek 
wenn Ihr Euch vom Gegner 
entfemen mtichtet). Als Fcind 
ist er rclativ schwer zu besie- 
gen; versuchl nichl (oder nur 
sclien bzw. nichl zu oft hinter- 
cinander), ihn aus der Luft an* 
zuercifen - es sei denn, Ihr seid 
scharf darauf. cinen Vertical 
Rolling Attack einzuheimsen. 
Geht auch nichl zu lange zu na- 
he an ihn hcraa denn sonst 
gibt's Strom pur! 
Zangicf: Troiz seiner GroBe 
hai er nichl die Rcichweite ei- 
ncs Dhalsim oder Balrog. aber 
seine Special-Moves Siberian 
Suplex. Siberian Bear Crusher 
und Spinning Pile Driver sind 
erste Sahnc! Zwar sind sie nur 



fur den Nohkampf geeignet je- 
doch ist das besser als gar 
niehts! Als Euer Gegner ist der 
Wrestler mies. und das nichl zu 
knapp. 

Ken: Kommen WT nun zu 
Barbies Lover. Eine ideate 
Femkampfwaffe isi der Fire- 
ball (so manchen Gegner konnt 
ihr allein damit abwimmelnO- 
Eine zicmlich heftige Waffe i*i 
sein Hurricane Kick: zwar i>t 
der nur fiir den Nahkampf zu 
gebrauchen, aber daiur sehr 
wirkungsvoll (das gleiche gill 
auch fiir semen Dragon 
Punch)- Das niacin ihn zu ei- 
nem flinken Kiimpfer und Wi- 
dersachcr. Da er zicmlich oft 
den Fireball einsetzl hier ein 
Tip im Tip: Ausgcwichen wird 
mil eincm ganz, ganz simplen 
HOpfer - aber Vorsichi. denn er 
feuert auch geme mal einige 
hiniereinanderabl 
Guile: 1st der i960 geborene 
Spieler Eure Wahl, so ist cs rat- 
sam, seinen Special-Move So- 
nic Boom ttfter einzusetzen, 
denn auf groBcn: Enifemungen 
ist er hall eine spilzenmaBige 
Waffe - und wahrend sich Eu- 
er dcrzerager Gegner wieder 
aufrappelt, konniet Ihr. wenn 
Ihr fix seid, schon den ntfehsten 
Feuerball abgeschossen haben. 
Obrigens: Der Sonic Boom ko- 
stei Euren Wideisacher. wenn 
der Treffer registriert wurdc. 
ungefahr ein Achtel der Ener- 
gic! Der Flashkick Lst hingegen 
nur fur einen Nahkampf zu ge- 
hrauchert Sollte der Soldat Eu- 
cr Kontiaheni sein, miiBi Ihr 
unbedingt auf seinen Feuerball 
achten (wenn er -.Sonic Boom'' 
sagt isl Timing angesagu urn 
dem Feuerball mil einem 
Sprung nach oben auszuwei- 
chen) - was Ihr mit ihm ma- 
chen kttrmt, kann er auch mit 
Euch maehctt also Vorsicht! 
Edmund Honda: Dieser Yo- 
kozuna (dem Handbuch nach 
zu uncilen. hat cr den Titel 
ja„.) ist als Spicier nxhi 
brauchbar* Wenn Euer Gegner 
direkt vor Euch slehi. ktfnnt Ihr 
diesen zum Bcispiel mil dem 
Hundred Hand-Schlag be<in- 
drucken (auBer, cr tragi den 
Namcn Bianka - ich sdueib* 
nur t £lecuicit>"!>. Lcidcr isl 
das Dickerchen (wohl aufgrund 
seiner mossigen Masse) sehr 
langsam. 1st der Moppel Buer 
Widersacher, dann,,. isl es 
recht schwierig. Euch irgend- 
wclche Tips zu geben, denn ei- 



ne besonderc Taktik hat der 
gute Mann eigcnllich nicht- 
Daher einfach nur \iel Gltlck! 
Balrog: Passablcr Kampfer, Ei- 
ne guie Waffe im Match sind 
seine langen Arme (die Beine 
kann er nicht benutzen, aber das 
ist beim Boxen ja auch nichl er* 
laubi). zwar sind sie nicht so 
lang wie die Dhalsims, dafUr je- 
doch mindestens genauso wiik- 
sam. Turn und Final Punch sind 
nettc Schliige fiir etw^as grOBerc 
Enilbmungen. was auch (urden 
Dash Punch gilL Der Shoulder 
Bull ist hingegen nur fur einen 
Nahkampf geeignet - und 
selbst dort nicht sehr empfeh- 
lenswert, denn bis Ihr die richli- 
ge Kombination durchgeluhn 
habt„! Als Gegner liegl er im 
mittlercn Bereich- 
Fei Ixmg: Als Gegner liegl er 
etwas Uber dem MittclmaB - 
als Kiimpfer \ iclleichi sogar el- 
was daruntcr, denn sowohl der 
Rekka Ken ids auch der Rising 
Dragon Kick sind weniger gute 
(Nah-) Kampfschliige, DaB er 
aber fceine Entfemungswaffen 
vertiigt, isl ein echlcr Tief- 
schlag. den man wohl oder 
Ubel ak/eptieren mufi. Na ja, 
wenigstens kann man mil Fei 
Long rclativ schnelle Akiioncn 
starten. Wenn Ihr gegen ihn 
kiimpft. muBt Ihr nur darauf 
achten, daB Ihr ihm nicht zu 
lunge zu nahe steht - es sei 
denn. Ihr habt eine gute Taktik. 
mil der Ihr den Keri auf Dauer 
beschiiftigen ktinnu Luftangrif- 
fe sind uberdies zicmlich ris- 
kant (Rising Dragon Kick!). 
Thunder Hawk: Als Gegner 
ist die Rothaut verdammt mics, 
als Euer Kampfer eigcnllich zu 
gebrauchen; FuBtritte sind 
ziemlich wirtcsame Schliige 
(kein Wimder bei den Kinder- 
sSrgen!), The Hawk, The 
Stomi Hammer und Thunder- 
strike sind gute Special-Moves 
- in der Hiize des Gefechis je- 
doch schwer zu aktivieien. Be- 
siegen konnt Ihr T. Hawk mil 
einigen Schliigen und Tritten in 
die Magengegend und an die 
RUbe - das funktioniert mit 
Dhalsim tibrigens am besten 
(achtel aber bioB darauf, daB er 
Euch nicht mit einem Hawk 
Qbenaschl! h Schick! ihm, 
wenn vcrfilgbar. einige Feuer- 
balle entgegen. 

Vega: Der 1967 geborene 
Freddy-Kruger-Fan (siehe 
Handschuh!) isl ein sehr guter 
Kampfer und ein mieser Wi- 



densaclicr Ihr solltet ihm auf- 
grund seines Handschulis nicht 
zu nahe ueien, denn die Reich- 
tt*eite, die er mil dem Arm hau 
ist, wie auch tier bei einem rc- 
gistricnen Trcffer auftretendc 
Energieveriust, nicht zu vcr- 
achicn, klaro? Zum Austrick- 
sen Eures derzeitigen Gegner\ 
ist der Claw Dive geradezu ge- 
nial- Claw Roll und Claw T 
Thmst sind super Waffen fiir 
cinen Enifcmungskampf- 
Chun U: Dieses Weiblein isl 
verflixt schnell und verfiigl 
Ober einen Feuerball namens 
,JCioken", den sic. sollte sic 
Eure Widersacberin sein. sehr, 
sehr oft einsetzt- AuBerdem be- 
sit/i sie zwei rcchi wiikungs- 
vollc Special-Moves fiir den 
Nahkampf: Lightning Kick 
und Whirlwind Kick- Kiimpft 
Ihr gegen sie, dann isl auf ihn; 
steten Luftangriffe, die ofter in 
Beinangrifte mtinden* zu achten. 
Sagat: Einer der besten Kiimp- 
fer, denn er verfiigl Uber eine 
groBe Reichweitc, eine ideale 
Femkampfwaffe (Tiger Shot), 
er isl, trotz seiner GroBe. ziem- 
lich schnell, er veriugt iiber ei- 
nen super Special-Move fiir 
den Nahkampf (Tiger Upper- 
cut) und fur nicht allzu grofie 
Entfemungen (Tiger Knee)- 
Aber das macht ihn logischer- 
weise auch zu einem gefflhrii- 
chen Gegner! Vermeidet, so er 
Euer Widersacher isL Luftan- 
griffe. denn er wird Euch wahr- 
scheinlich mil einem Tiger 
Knee ubernischen - schieSt er 
in Kopfhohe. heiBfs mnter. an- 
dcmfalls mliBt Ihr Euren Hin- 
lem in die Liifte schwingen. 
Ryu: Auch er isl einer der be- 
sten! Sein Fireball ist, wie auch 
sein Red (Stun| Fireball, eine 
famase Waffe fiir Femkampfe. 
FUr den Nahkampf grenzen 
Hurricane und Dragon Punch 
an Genialiiai. Er Lst vcidammt 
schnell, dies macht ihn aber 
auch zu einem ebenso gefahrli- 
chen Gegner. Gegen Luftan- 
griffe weiB sich der Karaieho- 
schi mit einem Dragon Punch 
zu wehren. 

Zum SchluB noch ein Tip fur 
das dritlc Zwischenspiel (Holz- 
fasserzerschlagen): Stellt Euch 
in die Mine des Screens. 
Kommt ein FaB angerollt, zer- 
schmenen Ihr es mit dem FuB 
oder der Faust, komml eines 
aus der andeien Richtung, wir- 
belt Ihr herum und 2erst0rt es 
ebenfalls. 



RNTWORTEN 



DIB HEIS5ERSEHNTEN 



Norberts Sciiwierigkeiten mil 
den ,.sian*esischen ZwiUings- 
ziihnen" aus Heimdall 
weiB Rera5 Seller zu bcheben: 
In diesem Spiel sind die Maus- 
lasten mil unierschiedlichen 
Funktioncn bclcgt: Hin Dmck 
aul das linke Mausohr nimrnt 
GegensUinde stets in dcr Grup- 
pe auf, betiitigt man hingegen 
das rechie Ohrchen. ktionen al- 
Ic Dinge auch als Einzelobjek- 



le in das Inventor gelegt wef- 
tlen. Will heiBen: Norben muB 
lediglich mittels rechter Maus- 
taste die Zahnpaare aufneh- 
men. und scfaoo sind die 
BeiBerchen geirennL 

Urn in Jungle Strike mi! 

dem MtMorrad eine Runde dre- 
hen zu konnen, 1st es lam Flo- 
rian Waldmuller zuvor ntilig, 
ein paar Hochhauser im Nord- 



wcsien de* Kinsat/gebietes zu 
zerstoren. Die Vemiehiung 
dicser Gebaude alarmien wie- 
derum die gepan/erten l ; ahr- 
zeuge, die es ja schlieBlich per 
Zweirad zu pliltlen gill. Naeh* 
dem man alio die zwei Wol- 
kenkratzer in Schuti und 
Asche gclegl hat. dtist man /ur 
sudlich gelegenen Pnli/eisiali- 
on und landet auf dem dafur 
vorgesehenen Landeplatz. Dcr 
Pilot kletten darauthin selb- 
standig aus seiner Kanzel und 
sprintel zum bereitstehenden 
Feuersluhl hinUbcr. Dcr Rest 
islGeschiehte,.- 

Daniel Enelt hilft dem kleinen 
Fantastic Dizzy (Frage 



aus AJ 5/95) auf die Spriinge: 
Um Denzil aus dem Eis zu be- 
freiea bentfligi man das Heu 
(liegt gleieh nebenan) und das 
Slreiehholz, das nach dem in- 
seben Goblin zu linden ist 
Will man hingegen Dozzy auf- 
wecken. is* das Becken (im 
Tumpel unterhalb der Briicke. 
die man mit der Axt aus der 
Mine zerschlago vonnoicn. Als 
Hitzcschutz gegen den teuer- 
speienden Draehen eignet sich 
das goldenc Ei, das Dizzy von 
Grandpa erhillu nachdem er ihn 
mil Medizin (Flasche, Edel- 
wciB und Pilz) versorgt hat. leh 
hoffe. alle frustrierten Dizzys 
ziehen nun befriedigi Uber die 
Hugel Coder sonstwohin!).,. 




DIE TRICKREICHEN 



Soeben koninit JUrgen Schnee- 
beiger. halb verbluiet, von unzah- 
ligen Atieobfcscfl und Roboterge- 
sehossen sebwer vedcta und 
ziemHch verstrahll. aus den dli- 
flercn Towem des Planeien Aza- 
rin 2E, in dencn er Tausende von 
groBen, kleinen und unsichiharen 
Aliens plus zig Roboter und Co- 
coons eliminiene und schlieBlich 
die gan/e Brut in ihrcn Ver- 
Mecken in die Lull jagte, zuriick. 
Noeh crschopft von den Strapa- 
zen seiner „Rctse*\ will er ande- 
ren. die niehi so /ih und ge- 
schickt sind und deshalb nodi in 
den komplexcn Komdoren von 
Alien Breed 3 - 
Tewmr Assault CD 
heniminrn. seine hart cfiampften 
LcYclcodes \ enaien: 
Man bcginm. nachdem man den 
enaen Code ringegeben hat. im 
dunklen Siorc> Sector. wobci man 
mit Assault Gun und dcr NX-2 
Heatsense Middle Gun (Stufe 3) 
bewaffnet iSL Weiter geht's 
im trickrcichcn Civilian Level 
mil gleicher Beuaffnung* An- 
schliefend vvagen uir eincn klci- 
nen Abstecher in den haiten Mili- 
lary Sectur, was jedoch mit der be* 
!4en Wummc, die cs in diesem 
Spiel gihu namlich dem Rcdeetiofi 
Lazcr (Stufe 3). nur noeh halb so 
wild ist. Mit den leraen teiden Co- 
des landen wir sehlieBbeh in den 
vcrsdiiedenen Ahteilungen dcr 
letzten Inslanz. dem Main Tower. 
Viel SpaB, und gu!e Bcssemng! 



Hn U'ciicre^ CD-Schmankerl pril- 
sentien Euch Michael Wesehe. 
Bezwinger der Meaa 
Arenas CD** 

Begebt Euch ins PaBwortmenli 

und gebt don per Jo>pad fnlgende 

Codes eim 

SbowjL? (die , W M -Sukhe sind 

als Leerzeichen einzugdvn) tiilh 

die X mit denen die Geheiinhiu- 

me gekennzeiehnet sind crschri- 

nen. 

ToofasI? \eranbBl die Spiclfigur. 

einen Zahn zuzulcgen, 

KilUooc vcr^et7t Such in einen 

GcbcimlcwL in dem viele brauch- 

hare Items henimliegen. Im unie- 

rcn Teil des Levels tefindei ach 

cine Pliiole, die Euch zu 500 

SchUssen sowie 500 Megabomben 

veihiUl 

Um Aladdin zu seiner hoi- 
den Prinzcssin zu vCThelfen, be- 
darf es entweder endioser Jo>'- 
stick-Akrubalik oder aber Tbor- 
sten Qua>ls Cheat: 
Betikiigt im laufenden Spiel die 
P-Taste. um in den Pausen-Mo- 
dus zu gelangen. und bewegt 
dann den Joystick nach folgen- 
dem Schema: oben; untcn; links; 
rechls; Feuer: unien; oben: 
rechts; links; Feucn untcn; 
rechts; Feuer. rechts: untcn; Feu- 
cn oben; oben; Feuer, unten; 
oben; unien; Feuer. 
Aladdin sto6t f so Ihr Euren Stick 
korreki bewegt habt. ein erfrru- 
tes „YalT aus und kehit. mil cini- 



gen neu belegten Tasten. in den 
normalcn Spielmodus zurtick; 
F10 = Springt in den nachsten 
Level (mit Bonusgame)* 
Taslen I bis 9 = Katapultieren 
Euch in den entsprcchenden Le- 
vel, allerdings ohne Bonusgaine! 
Taste V: Aladdin lafit sich iiber 
den ganzen Screen bewegen. 
Nochmaliges Driicken beendet 
den Effekt wieder. 
Auch im Bonusgamc stehen 
Euch nun ein paar klcine Tricks 



zur Verfugung: Pausien den 
Spielautomaten mittels P-Tasie 
und drlickt auf die TAB-Tasie, 
bis das geWttnscfate Symbol er- 
scheinl. Haltci danach den Feucr- 
knopf nieder und drilckt einmal 
die TAB-Taste - Euer gewahllcs 
Symbol ist dadurch Jl xicn\ 
Mittels TAB^xste geht's an- 
schlieOend zum nachsten Sym- 
bol usw\ Auf diese Weise las- 
sen sich in jedem Bonusgame 
neun Leben ergattem! 
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31: Kin plUizlichcr „Gaaiild- 
aah!"-R6hm macht Dir bcwuBL 
daU dcr Endgcgner immer noch 
unhcsicgi hi Du ciltf also zuiuck 
in den Keller und schaust duich 
die eincn Spaltbrcit gcoffnete 
Stahltur zum Schlitzer hinliber. 
Wie sollst Du den blofl besiegen? 
Bist Du Martin? Dann lies bei 43 
weitcr, Ole rennt zur 55, Oskar 
lahn zur 9, Daffy schlagi bci 22 
nach* und fiir Mario bleibt die 34. 

32: Jcmond lippt Dir von hinien 
auf die Schultcr Du drchst Dich 
urn und sichst einen Herni, der 
seinen Dicftstau&weis ziickt und 
vcririindet: Jch bin Staaisanwali 
Brfiselmeier " Broselmeier? Nie 
gehort. Brrtsi i.si jcdcnfelb nicht 
die Schwarzrobe. mil dcrcs ncu- 
lich sovicl Aiga gab! Ian weddt 
er auch noch mil cincm Joker vor 
Deincr Nasc bemm und pliim: 
, .Sehen Sic dic5C Anzeige der mil- 
iclbayeriscbcn Kat/enfreunde? Da 
wird cine CD beworfocn. die sich 
Jtasiene Ra^kaizen in Won 
und BikT nenni! Das 1st bestimmt 
nur eine Tamung fiir die 3e- 



haane Affen von vorn und hin- 
ten'-CD! Hiemiii be&chlagnahinc 
ich dieses Heft wegen Gcfahr im 
Durchzug!" Du nickst goitcrgc- 
ben. wunderst Dich bloB, daB die 
Jungs immcr noch nichi genug ha- 
bere und ontwortcst Jo. gehen Sic 
ruhig schon ias Lager hinauf, ich 
komme gleich nach!'\ streichst 
fUnf [.ehenspunkte ab. die Dich 
diese grausige Begegnung geko- 
stei hai und sehiebst ab durch die 
wcstliche Tur ( 12). Es xi denn, 
Du uiirst Daffy (8) odcr Mario 
(28). 

33: Kein Problem, Du drvhst den 
Schcimverfer Deiner Schiissel auf 
und siehst wfort, daB in der Ecke 
cin paar Joker-Proofs vor sich bin 
modem. Na, dann mufii Du das 
Heft ja bakl wieder bcisamn>cn 
haben. WeitcrzuM! 

34: Wozu hast Du denn die Peit- 
sche? Immer druff und Schlu&s ist 
schlieBlich Dcine alltaglieh be- 
wahne Devise. Unier Nr, 45 
siehsi Du, ob sich's auch diesmal 
auwahlt. 



35: Seufzend stiefelst. schwebsi 
oder fahrst Du in das Gewtilbe 
und tastest sysiematiseh die W&i- 
de ab, Pcch gchabi: Du findest 
nichts. hctot daiur abcr unter Dir 
cin an- und abschwcllendes Heu- 
Icn. Was soli das? Du erfShrst es, 
als dcr Messestandstapel in Be- 
wegung gerat und hydraulisch in 
die Hohe gefahren wild, Daninicr 
erkennsi Du eine Geheimiiir. die 
sich nun tiffhet Ifcr Alarm - denn 
das war das Heulen wohl gewesen 

- wird zunSchst lauicr und brich! 
dann ab* Allc Spieler hupfen er- 
schrcckt zur 18. 

36: Zcnlimcicr urn Zentimeier 
tfffnest Du die TUr. Das Ge- 

murmel wird lauicr ( hab 

em Megamonsterangeforden. 
Das erledigt das schon. »"). 
Pltitzlich ftngt die TUr so cnt- 
setzlich zu knarTcn an* dafi Dir 
fast das Hcrz sichcnbicibi. 
Zum Cluck crschalh genau in 
dicsem Augenblick ein frohli- 
ches .tGilaald-uaaah! Liraaa!'' 

- ctwas gedarnpfi allerdings, 
als halte sich der Urheber des 
Gebollls doch nicht direki im 



Zimmer hinter der TUr auf. 
Jcdcnfalls scheinl man drinncn 
nicht auf Dich aufmerksam ge- 
worden zu sein, daher offnesi 
Du die Tur so wcit, daB Du 
durch den Spalt schauen 
kannst Du sichsi... die Nurn- 
mer 57, 

37: Soso, im Keller wachscn kci* 
ne Biiumc? Hast Du Dich uber 
das Thcnia \iellcicht schon ma! 
mil cincm Baum unterhahen? 
Und was ist mil Pilzen, ha? Sind 
das ctwa keine kleinen Bilume? 
Nein? Also h6r auf zu maulen 
und schwing Dich prestissimo 
durch die wesdiche TUr zur 12! 

38: Du schwebst auf Schorsch zu 
und beginnsi ein Tflnzchen, bei 
dem jede zuftllig anwesende 
Brille schlagartig taschlagen wtir- 
de. Schorsch hingegen schmilzt 
ieise schmaurnd datoi. Nachdcm 
cr vollstlndig dun* den Gully gc- 
schmol/en ist, sammelst Du die 
fchlcndcn Seiten ein, wischst vor* 
sichtig die Schmalztlecken weg 
undunzelst zur W. 
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Nach Nordcn und dann burner gerudeaus: Auf ieresscnten wendea 
diesem Weg landet man fruher oder spiiitr bci sich bittc direkl an den 
den Entwicklern einer vielversprechcnden ncu- Hersteller lmagelab, 
en Autoreasoftware fUr selbstgeslrickte Mul- Tel.: 0046/455/20038 
limedia-Applikationen! 
Mit seiner durchdachlen Bcnuttcroberflttche er~ 
leiehtert image Vision das Ersiellen imeraktiver 
Prasentationen ungemein. denn bereib die uns zur 
Verftigung gcstellte Vorabvenion konnte durch 
die Drag & Drop-Funktion. cine umfangreiche 
Onlinc-Dokumeniation und problemloses Hand- 
ling uberceugen. DaB dieses Tool CD-ROMs und 
MPEG-Kanen umerstiitzt. isc selbstverstandlich; 
wer damit einen DigiAVellatJas. ein animicrtes 
Saurier-Handbuch oder irgend etwas anderes auf 
die Bcine stcllco will, brauchl dafurallenJings un- 
bedingt einen AGA-Rcchner Zweiter Haken: Bis- 
her ist noch kein deulscher Vertrieb gefunden, In- 





Stiindig landen frisebe Ausgaben der 
Aminet-Scrie im CD-Schacht, die 
aktuelle Nummer isl die Arainet 8 - 
wie immer mit brandneuer Software 
aus dem Enter- bzw. AmiNet. Dabei 
deckl die Schillerscheibe alle Digi- 
WOnsche ab; ega!, ob cs sich um 
PD-Spiele, Grafikdemos, Bildcr. 
Programmiersprjchen oder hilfret- 
che Tools handelt, Der Schwcrpunki 



liegtdiesmal aberbei Soundmodu- 
len: Von den mehr al^ 1.000 Mu- 
sikiracks sind viele achtstimmig 
oder benutzen gar 14-Bil-Samplcs in 
lli-Fi-Qualitiil. Die geforderten 25 t - 
DM isl die CD also mal wieder wert 
und an der Be/ugsquelle hai sich 
auch nichis geanden; Stefan Ossow- 
skis Schai/inihc. Tel.: 0201/ 
78 87 78 






Viel zu langc hal Soundmagicr Chris Hulsbeck 
nichts mehr von sich horen lassen, jetzt konncn 
venvtihnle Ohren wieder aufatmen: ,,Chris Hiils* 
beck's Soundfaetory - Digital Audio Collection I H 
ist da! 

Die neue CD des Maestro* cmhiili aktuelle Musik- 
tnicks vorwlegend aus der Dance-Ecke, ein ..Ko* 
lumbus'-Medley und den Siegcrtilel der Corapetition 
auf der let/ten Scheibc. ..Rainbows", Dazu gibt's 
einen 200 MB groBen CD-ROM-Tcil mil alien je von 
Chris komponierten Aniiga-Soundlracks im TFMX- 
Format - samt den verwendeien Samples als AIFF- 
und WAV-Dateien. Das Werk ist gegen 33.95 DM 
(ink!. Versand. evil plus Nachnahmcgcbtihr) direkt 
beim Komponisten zu beziehen: 
Chris Hulsbeck 
Wilhclm-Leuschner-Platz 8 
63225 Langen 
Tel.: 06103/28435 



Geradc hatten wir uns an die Al- nieht, sind aber sehr gespanm, wie 
lersfrelgabcn der USK gewShaU der Kampf der JugendschUiycr um 
da slellt sich plotzlich der rhein- cine einbeitlicheRegelung auf Bun- 



land- pOilzische Jugendschutz 
quer: Er wiirde licber die FSK an 
den Priifungsspeck ranlassen! 
Obwohl die Unterhaltungssoflware 
Selbslkontrolle im bisherigen Test- 
lauf guie Arbeit gelcistet hat, soil 
sich nun doch die Frehvillige Selhst- 
konlrolle der FilmwirLschaft um 
die Digi-Medien klimmem - zu- 
inindest wenn es nach dem be^agten 
Bundesland gchL Ist das nun gehallte )\ 
rheinland-pfalzische Beamienweis- — 
heit, oder will man einfach der zu- 
faliigerweise just hier behcimateten 
FSK wa& Gutei lun? Wir wissen es 



desebene schliefilich endct. Doch 
wohl hoffcmlich ohne Blutver* 
gieBon^. 
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Was Grandslams „BunipVBurn" versprach, aber nicht halten 
_ konnte, will Ubi Soft im Dezember an den Start schicken: eine eben- 

so flotte wie lustige Kart-Raserei, bei der lauter Cartoon-Piioten im Cockpit sit/en. 
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Das rund cin Jahr alle SNES-Original 
unrde seincr/cil von der Fachprcsse we* 
gen des hochwertigen Gameplays mil 
Lob geradezu uhcrchiittet - in manchem 
Tesier-Herv konnte es sogar das legen- 
dare „Super Mario Karl" auf den zwei* 
ten Platz verdrangen. Und wenn es nach 
dcm Program mierteam Vivid Image 
(„First Samurai") geht. soil ihre speziell 
auf den AGA-Chipsatz abgeslimmle 
Umsetzung sowohl auf dem A12(X)als 
auch auf dcm CD 1: bald die gesamte 
Amiga-Konkunenz ausbrcmsen! 
Was nun die geplanten Skurrilitatcn be- 
irifft, werden sie nichi nur das fahrende 
Comic- Personal betrcffen, dcnn auch die 
benuizten Moiorfcarts bekommen rechl 
ungcwflhnlichc Eigenschaften vcrpaBt 
Damn sind weniger die Wene fUr Be- 



angelegt sein, damit der 
SpicIspaB nicht unler 
Blutsprilzern leidet, 
Zum Gameplay: Die cin- 
samen Wolfe der Land- 
slrafic dOrfcn ersi Uben 
und dann an der WM leil* 
nchmcn. wUhrend moto- 
risierte Piirchen am Split- 
screen gegen den rechner- 
gelenklen Rest der Well 
anlretcn. Vierktfpfige 
Teams (mil dem enlspre- 
chenden Joystick-Adapter) ktinnen sich 
sogar im Quarlett in die Kurve legen - 
ob das auf cinem vierfach getcillen Bild- 
schirm besonders witzig ist, wird sich ja 
herausstellen. Des wtHteren sind einigc im 
wirklichen Rennfahrerleben nur selten 
auftauchende Spielmodi angekilndigt. So 
schieben sich beim „Kart Soccer" alle 
achl Fahrer nach der simplen Kegel Je- 
der gcgen jeden" gegcnseitig Biillc ins 
Tor; dagegen wird beim „Hallcn-Rum- 
ble" ein Kart nach dem anderen aus dcr 
Arena geschubst Und schluSendlich ha- 
ben die Programmierer irgendwo auch 
noch ein komplenes Bo- 
nusgame versteckt. 
Und als ob das nicht ge- 
nug ware, vcrsprichl 
man uns dazu eine un- 



bare Bestzeiien, cine Reployfunktion. 
gutc und weniger gule Sammelextras 
sowie Digi-Konkunenten, deren Tak- 
tik sich laufend an das Ktinncn des 
Spielers anpaBt. Besonders neugierig 
sind wir jedoch auf die fcrtige 3D- 
Grafik, die irotz kompleil texturicrler 
Strecken (cin Novum am Amiga!) 
durch hohes Tempo auffallen soil. 
Akustisch hiclt sich unser Vorab-Mu- 
ster leidcr noch bedecku aber mil el- 
was GlUck h5rcn wir bcreils in der 
nachstcn Ausgabe alles, was es zu 
htircngibt!(rl: 



schleunigung odcr Endgeschwindigkeit uberschaubarc Viclfali 






gemeint, sondern Sacben wie das An- 
griffs- und Vcrtcidigungsvermogcn; zu* 
dem fiihren die rasenden Seifenkisten so 
unsportliche Waffen wie Kruckstockc 
oder Krcissagen auf der Fahn miL Des- 
wegen sind aber kcine Gcwallorgicn zu 
befurchten, denn der Schlagabiausch auf 
Radern soli eher im Stil eines Cartoons 



von untereinander koro- 
binierharen Optionen; 
Sudden Death- oder 
Ausdaucr-Modus, cin- 
stellbarc Handikaps bzw\ 
Spietgeschwindigkcit 
sind nur einige davon. 
Dazu kommen speichcr- 
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Wenn sich ein routinierter Horror-Autor, das englische Black Legend-La- 
bel und britisch-schwarzer Humor zu einer Hollenfahrt zusammentun. kann 
wohl nur eins dabei herauskommen: ein teuflisch originelles Adventure! 
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Jch bin Aaargh, Damon zwciter Klosse 
[und gekommcn, urn die Well zu ratten. Du 
kichst, alles ist in better Ordnung.^ Die- 
[ses Zitat aus dem ncuestcn Streich der 
[schwarzen Legenden soil Euch schon mal 
[darauf einstimmen, was in drei Teufels 
[Namen noch vor Weihnachten zu Eurer 
[ganz privaten AbentcuerhoUe auf CD wer- 
Idenkftnnte.., 
[Aber wie so ziemlich jedes bessere Vcr- 

h3ngni* hat auch dieses eine Vorgc* 
Ischichte: Der Ausltiser alien Unheils ist 

sine unmiaelbar bevorsiehende Sterncn- 

constellation. wie sic nur alle 250 Mil- 
[lionen Jahrc einmal auflritL Bei dieser Ge- 
[legenheit pflegi niimlich gem ein Dimen- 
[sionsriB zu crscheinen. durch den die 

Htille ihre unhimmlischcn Hccrscharcn 
[auf die Erde loslassen kann, Naturlich 
Iwollen wieder irgcndwelche Langweiler 
Igcnau das vcrhindem - obwohl man sich 
Ida gar nicht mehr so sichcr ist, wenn man 
fur dicscn heiklen Job ausgesuchtc 
[Personal einmal niiher in Augenschein 
[nimmt. Denn Malcom, ein abgehaifterter 

Ex-Agent des Scotland Yard, seine von 



der Diimonin Aaargh besessene Frcundin 
Alice und der Gnom Gurk bilden ein Hcl- 
denteam, das sclbst Satan perstfnlich zum 
Lachen bringen konnle! 
Um die Sache noch weitcr zu kompiizie- 
a*n, steckt Aaargh nicht nur in Alice, son- 
dem dicse ihrerseits auch im Kdrperder 
D&monin - und in irauter Gemeinsamkeit 
schwitzen die bciden Seclentauscberinnen 
in der HOlle. Don mtisscn sie sich nut Na- 
gelkopf, dem Herrscher der Rnsternis, 
herumschlagen. der zudem von einer gna- 
dcnloscn BUmkratenriege unterstfltzt win! 
AuBerdem gibt cs da noch den .,Allcn 
HemT. der sich ungefragt in die gan/r 
Chose einmischu dazu eine etwas be- 
grifisstutzige Polizei* einen ebenfalls nicht 
gerade genialen Secret Service und viele 
wekere Kostproben britischer Wilzisch- 

keii. 

WUhrend der seriSse Teil der Lescrschaft 
(also meine Mutter* der ich an Mike vor- 
bei ein Freiabo beschaffen konntc) jetzt 
wahrscheinlich schwer an dieser kurzen 
Inhaltsbeschreibung zu kauen hat, durftcn 
Experten des methodisch betriebenen 



Wahnsinns langst ge- 
merkt haben, was wirnun 
aU Oberraschungs*Knatl- 
bonbon in die ahnungs- 
lose Menge werfen: Der 
Stoff basien auf einem 
gleichnamigen Heftro- 
man aus der „Diimonen-Land**-Reihe des 
Baslci/LUbbe-Verlags! Vcnmtwonlich fiir 
die mitten aus dem Leben gegriffene Story 
zeichnet ein gewisser Michael Schbncn- 
brOcher, und der hat ja bereits den litera- 
rischen Hintergrund zum „Scclenturnr 
verfoOl. Was der Mann im Hauptberaf 
sonst noch so machu konnt Dir im Extra- 
kasten nachlesen, hicr werfen wir stall des- 
sen noch einen Blick auf die icchnische 
Ausstattung der Digi-H5lle, 
So hat der Leibhaftigc sein Stllbchen mil 
tolien Cartoongrafiken m&bliert. die stili- 
slisch auch ganz ausgezeichnet zum 
schragschrillen Humor der Geschichte 
passen. Gesprochen wird im Orkus lu- 
penreines Deutsch, aber auch die donhin 
verfcannten Musiker und Liimunacher ha- 
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ben ihr Handwerk im Jenseits nichi vcr- 
IcniL Wie cs im cinzclncn urn die Slcue- 
rung bestellt isl, hat sich allcrdings noch 
nichi bis zu uns auf Wolkc sieben her- 
umgesprochcn; wir wisscn bloB, dali sic 
kompleii auf Mentis vemchicn wird und 
je nach Lage dcr Dingc bis zu vicr ver- 
schicdcnc HandlungsirSgcr umerMiit/L die 
der Spieler durch das kunsivoll ausge- 
breilclc Schlama&sel bugsieren darf. 
Wie dem auch sei, auf alle Rille solitct Ihr 
in niichster Zeil nichi Eure gesanite Koh- 
le fur Oblaten und Weihrauch verbralcn, 
denn ruOglicherwcise brauchi Ihr *>ic ja 
schon bald fiir Einmal HSlle und zuriick - 
die vielversprcchendsle Reise in den Un- 
tergrond. seii es englischen Humor gibi! 
On) 



Bric&enc Hurror-ftins kenncn und schai- 
/.en die divenen Heliserien von Ba- 
siei/Uibbc seii langcm* i>b dicse nun 
^Vampira'\ John Sinclair" inter eben 
..Damoncn-Land" hcilten. Doch wShrcod 
die emgenanmen Reihen (ahnlich wie die 
bcruhmle Raumfahrersaga „Perry Rim- 
dan" von dcr Koukurren/) auf wohlorga- 
nisicric llandlungs/yklen hauen, besiehi 
das Gruscl-Liindle chcr aus cincni kun- 
icrbunten Flickenleppieh von Neuer- 
schcinungen und allcrcn Highlights, die 
inhalilich rcgelnt&Big her/lich wentg mil" 
cinandcr gemcin hahen. Das soil nun aber 
nichi heiUen, daB dabci auch qiuiliialiv dcr 
Hccl/cbub rcgiert - wie die aul dein FoiO 
ge/cigle Autwuhl heueisU sind sich sclhsi 
so promincnle Aulorcn wie Wolfgang 



Hnhl 

gcnilichen Auvflug in diesc damnnische 
Gcgend. 

Der tin Tc\i crwiihnle Michael Scho* 
nenhroeher belrcut nun unicr dent 
Pseudonym ^Monster Mike" die Lcser- 
briefseiten von „Vampira" und „Damu- 
nen-Land". wo er sieh als /ynisch- 
sehnoddriger „Beiehivater" fiir die KOM 
gengeplagien Lexer bcrcits cinen| 
slalllichen Bckannthcilsgrad crschrichen 
hat Und wenn der groBe Mcislcr mal ein 
hiBehen Zeil iihri" hat vcrlaBt er hin und 
Wiedcr SOgar seUbsl einen Roman. Zum 
Bcispiel einen. desscn Handlungsfudcn 
bis in die Hnlle und /uriick reiehi! Wo- 
mil der Teufclskrcis sich wicder 
schlicfii... 
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Das grofie Duell der Dungeons 
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Was Disketten-Schlachtern recht ist, kann 
CD-Soldnern nur billig sein: Zwei aktuelle 
Actiondungeons im schmucken AGA-Out- 
fit sind bereits nach wenigen Wochen von 
der Floppy auf die Schillerscheibe umge- 
zogen - wir haben uns hiiben wie driiben in 
den texturierten 3D-Gangen umgesehen! 
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gegenUber tier Disk'Auslilhrung envar- 
UingSgomSB schnell abhaken: Man span 
sich nun den Nchcnjob als Flopp\ -DI, ba- 
sin. Die vieltaltigen multimedialen Rfflig- 
kcilcn tier Schillerselieibe wurden dflgegen 
lerder uhcrhaupi niehl gcnut/i, denn Op- 
lik. Sound. Sicucnmg und Gameplav hai 
der Hersleller Black Magic uni keinen 
IX*ui geundcrt. NiclH mal ein Intro oder 
wentgstens mile CD~Musik gdftnetl uns 
die komctiierer - und mi be/ieht Gloom 
seioen Rei/ nach wie VOT allein aus dor 
spannenden Hal/ dutch lliissig scrullcnde 
3D-Dungeons mil icxturienen Kerker- 
wSndcn. Eber /u Bredntfz iuhn dagegcu 
bei Mcnschen mil schwaebctn Magen die 
Terror Aulmaehung des SpicK die klar 
die GlCDUn des Ak/cplahlcn uberschrci- 
lei: Wk scboo brim TfeS der Disk version 
and wii aneh weiiertiin niehl hereiL all die 
Todesschrek iukI hmtmspritwnden Blui- 
Muinpcn, Gedarme Oder Leichcntcilc mil 
einer Ni«e lur den ^SpielspaiT h/w. den 
dffVOD abhiingigen Gesamteindruek /u 
wfirdigen**. 



si 



«**.-*%. 



inier derlei Gewahex/essen xcrbirgi 
sich jedoch ein recln Qber/cugcndcs 
Gameplav . das Mian gar niehl eura in den 
gmtlen Roiiich mit dent rolen Lebens>ali 
tunken bane mOssen. Solisien befricden 
die im High-Tech- oderOrgano-Stil auf- 
geinaehten 3D-Kellcr naiurlich im Al- 
leingang: dagegen diirfen Soldner-P3r- 
chen eotweder /wei Keehncr per (Null*) 
Modem \erkuppeln und sich die An- 
greiler \ la Yollbild zur Bmsi nchmcu 
odcr sic iragen VeiMeckspiele am \er- 
kleinerten Spliisereen in cigeus dafur em* 
gerichicien l.ab\rinihen aus, Unabhangig 
von der Teilnehmcr7ahl laUl sich der im- 
nier geladene Standard- Ballemiaim dureb 
das Aiifklaubcn enlspree bender Icons /ur 
Megaw unune ausbauen odcr gegen 
Flammeuuerfer und andcre Monsierka- 
nonen einiausehen. Weitere Sammcl- 

symbolc siciien (Ur wfinneempfindjkhe 

Infraroihrillen oder Irischen Hnergie- 

nach&dttib fUr die dureb h&ifigcn Be- 

schuB angegriflencn Lebcnsgeisler. 

AitMMisien darf man in den Kellern des 

Tiklcs Vide Schaher belaiieen und so ro- 

lierende Riesen^ehauleln in Gane set- 

/en. Tore Ollnen und Tcleponer akii- 

% icren. Auch Kampic mil 2wi- 

_ scbengegnern slehen hier aul dein 

Mandiplan durch das im l : mer 

■ scbied /uni Konkurrenien Fears 

kompleu ebencrdig angelegle 

r Gebiiude- Man llndel also keine 

JS Trepjvn, Abgriinde oder Auf/lige. 

"w* ■* aber dalur sind die Raumliehkei- 

len m> verschachtelt, dafi man sieb 

^ mangels Automapping iroi/dem 

gan/ wundcrbor darin \erlaulen 

kann. Hal man dabci zuglcich die 

drei Leben ausgehaucht slehl we- 

cen fehlender Continues b/w, Ue- 



vclcodes gleicb der loiale Neimnlang aul 
deni Programm. 

Auf AGA-AmJgas mil ROMer-/usai/ lalii 
Sich der Schiller- Dungeon auf Fesiplaue 
timkopicrcn und unicrsiiii/i don Mnus, 
Slick und Tastatur. Genau dasselbe lul 
Fears; ditch hier wic don gill such* daC 
sich bestimmte Beuegungsanen des Hel- 
den (eiwa der „Seiienschleicher"( nur mil 
deni CD <: -Pad wiridicb optimal ausiiihren 
k^sen. 
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lie venriebene Gemeinschalisprojekl des 
Nevsconicr-reams Maink und der De- 
mologen von Bom b-Sofi ware. Fears Hal 
twa einige VVochen lander /urn Sprung 
auf die Schillcrschcibe henotigt als scin 
Gegeasp icier, CD-spe/illscbe liigenheiten 
u urden desw egen aber auch hicr niehl ein- 
gebaut Das hat bei einem nonnalen (also 
nicbt mil SXl/*2-Kr\\eiiemnt: /umCom- 
puter ausgebauten) CD ,: den spe/iellen 
Nachieil, daB der milyelielene Le\el-F,di- 
ior dann niehl sinnvull nutzbor ist - die 
selbstgesirickien Labvrinihe snul bier 
namlich wedcr speicher- noch spiclban 
Bei AGA-Amigas mil ROMischem Cn- 
Icrmieier siehl die Saehe Ireilich anders 
aus: Hier kommi vorallem dann Freude 
auL wenn cine Fast-RAM-lir\\eiierune 



Kdlerhatz mil >icl Rabatz 
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oder Turbokarte die 3D-0piik auf Touren 
bringL Altnlich wic hoi Gloom bruuchl 
mim im Vollbild-Modus mit alien Tcxiu- 
rcn derartige Power- Konfiguralioncn fur 
cine ruekfreie Grafik, wahrend man dazu 
am Slandard-Rechner den Delailgrad 
und/oder die Groite des Bildnusschnitts 
heruuleiTcgeln mull. 
Nun zum eigemlichcn Gameplay, Ixri dciu 
nai(irlich noch mchr Gemcinsamkciico der 
verfeindeien Bruder auftauchen* Die 
Single* tnlcr per (Null-) Modem vcrka* 
belien Duo-Soldncr streifen dabci durch 
diKien: Luhyrinihc vullcr S&urcsccn, Ge- 
hcimrmime und vcrwinkeher Treppenflu- 
rc, wubei goiiloh eine praxUiauglichc Au- 
Inmappingfunklion das /wvcht linden in 
den 30 Levels crlcichicn. Man kann dort 
Monstem in alien GrdBen, Fnrben und 
Furmen (inklusive /wcicr Endgegner) 
Saures geben, bevor cs durch das Tor /urn 
nachsien Abschnill gchl DalUr rilekt dcr 
Waffenwart anfangs /war nur cine sehlieh* 
le Hinic heraus. aber aulmcrksame Helden 
enideeken auf ihrcr Wandemuy aKbald cf- 
ftzicntc MGs, Flaiiitucmverfer und andc- 
re Kxlrawaft'en mil vermchncm Schad* 
stoffausstoU - vogetw ildes Mdzgcrwcrk- 
zcug wie /.B. KreiBsfigcn burden liirden 
sensiblen deulsehen Markl jedoch entferm 
Vornchmlich in den ahgclcgenstcn Kam- 
mern lagern allcrding^ audi hier/ulande 
Muniiionskisten. Zusat/lebcn und Encr- 
giericgel. wahrend die Conlinucfunktion 
unvorsiehiige SnUIner uher den vnr/ehi- 
gen Verlusi der drei Anfangslebcn hin- 
wcgirosiel. 

Zwei Unlcrschicde /u Gloom fallen be* 
Bonders stark in% Auge: Finmal enlhalt 
Fears einige fasi schnn dem Adventure- 
Genre /urechenbiir^ Spiclclemenlc. wobci 
die CDormo Clcvoncfi der Gegner die 
Harte der RiiKelnullchen aber immer noch 
umein paarGradcubertrilH AuBerdcmiSI 
die Action hier nichl gan/ so hektisch und 
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Die einander rechi ahnliehen Ac- 
tiondungeons iiberaeugen beide durch 
ihr spunnendes Gameplay, die fesseln- 
de Soundkulisse (Titelmusik, Sound- 
IX. etwas Sprachausgabe) und einc 
grandiose 3D-Optik, wie man sie in die- 
ser Qualiliit am Amiga noch vor einem 
Jahr fur vollkommen ausgeschlosscn 
gehaltcn hiiue, Dabei wirki die Fears* 
Oplik hunter und weniger klobig, 
wtthrend das aclionbclontca* Gloom die 
lebendigercn Figuren enthah - ande- 
rerseiis leidei die Animation hier spur- 
bar unlcr der relativ gmbkomigen Gm- 
Iik. Wer sieh da nichl rechl cnlschcidcn 
kann, darf es ruhig mil den wahren Fans 
hallen und beide Tiiel in den taints- 
schen Dungeon zerrcn. Ansonsien Mill- 
ie man im Zweifelsfall aber dem ab- 
weehslungsreicheren Fears den Vorzug 
gcben. Nichl zulelzi auch* weil man im 
Sinne zukunftig nichl noch restriklive- 
rer Jugcndschutzbestimmungcn dcrart 
ausufemde Bruialiiot. wie sie Gloom 
aufweisU nichl unhedingl durch cinen 
Kauf untersiutzen sotlie... (ri) 
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CD M Gaiher Gold 
Collection 

Grand slam hat auf dieser Compilation ein Golfspiel und 
ein 3D-Rennen aus eigener Produktion mit einer Pseudo- 
Flugsim von Rasputin zusammengefafit. 1st das nun ein 
traumhaftes Trio oder gar ein dreifacher Reinfall? 

JETSTRIKE BUMP'N'BURN 



NICK FALDO'S 

CHAMPIONSHIP 

GOLF 

Few steht schon mal, daB wir hier das 
Highlight dcr Scheibe vor uns habcn: 
Zwei Platze und drei Modi (Training. 
Strokeplay, Turaier) fUr bis zu vier 
menschliche Golfer werdcn gebolen, wo- 
bei auch Wind und Wetter mitspielen, was 
die sportliche Heraustbrdening angenehm 
realistisch macht. Dazu ziltem 16 Schlii- 
ger dcm Einsatz entgegen, wkhrend ein et- 
was grobcs Ginemetz ihrem Bcsitzerdas 
Puuen erleichtert. Die Presentation fahn 
256 Farbcn. CD-Musik und Sprachaus- 
gabe auf, und auch die Maus- bzw. Pad- 
steucrung kann durchaus UberTeugco. So* 
mit sieht es 1 :0 fUr Grandslam! 



Achi Piloten umfaBt das Rasputin-Ge- 
schwadcr. das die 200 Missionen mil mnd 
60 unterschicdlichcn Fluggeriiten absol- 
vieren darf. Drei Knopfe des Pads sind da* 
bei fur die Bewaffnung abkommandien, 
dcr 60 verschiedene Knailkcirper an- 
gehoren - nicht mal vor Atombomben 
sclireckten die Programmieier zurtick! 
Auch sonst beweisen sie vor allem ihrcn 
schlechten Geschmack, denn der ver- 
meiniliche Flugi entpuppt sich schnell als 
ganz ubles 2D~Actiongame. Da kann 
selbsi die passable Gmfik zusammen mil 
der CD-Musik und den gelungenen 
Sound-FX nichis mehr reiien: Die absolul 
indiskutable Steuerung machi es praktisch 
unnrfglich, gleichzeitig zu schieQcn, den 
Vogel in der Luft zu haltcn und den Geg- 
nem auszuweichen. Also nehmen wir 
Grandslam den gerade zucrkannten Punkt 
gleich wieder ab. 



Ein oder zwei Piloten <im Duo-Modus am 
Spliiscreen) k5nnen sich bei diescm 3D- 
Autorenncn an cinem uralten Spielprinzip 
ergOtzen; Wahrend der Fahn aufgesam- 
melte Sterne verwandeln sich flugs in Ra- 
keten, Ollachen etc. - lautcr Sachcn. die's 
dcm Gegner schwerermachen, Alle Ver- 
kehreieilnehmcr leiden dagegen unter Na- 
turkaiastrophen wie Schnecballcn oder 
Schlammpfutzcn auf dcr Piste, und last not 
least hat die StraBenreinigung auch Geld- 
stOckc (ibersehen, die dcr ehrliche Finder 
in bessere Motoren oder Rcifcn investie- 
ren darf. Das allcs gibfs in drei Schwie- 
rigkeitsgraden, wobei drei Continues auch 
Anfiingcm wcitcrhelfen, die sich mit der 
unpriizisen Padsteuenmg durch das op- 
tisch und akustisch nicht gerade spekta- 
kuiarc Verkehrsgeschehcn quiUcn. Alles 
in allem ist die Gcschichte hOchstens ein 
halbes PUnkichen wert 






So, jcizt wissen wir's: Sportier konncn bei der betagten Golfsim von Nick Faldo nach wie vor vcrgniigt zuschlageo, wahrend die 
BleifuBc bei BumpVBum eher noch ejn biBchcn schwerer werden - Jetstrike i« jedoch ein klarer Fall fur den SondermillK Und 
alles zusammen? Nun ja, wenn der Hiindler sonst gar nichts im Regal und man selbst ein paar Mark zuviel in der Tasche hat. . . (mash) 
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i in Giitersloh residierende Softwareschmiede begluckt die Welt zwar mir selten, dann 
aber mil um so gehallvolleren Simulationen. Da drangt sich natiirlieh die Frage auf, was 
eigentlich die niichste inacht?! 
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KnluicklumtsldliT 



EZ1 



DaRindem seit 1991 e\i- 
slicrendcn Untcrnehmen 
groftlcr Wert auf Qualilat 
gekgl wird. zuhlte sich 
SChon bei dem 1992 er- 
schiciicncn Erstjingswerk 
„I>er Patri/ier" aus - bis 
heulo /ahlt das Programm 
zu den besten hislorisehen 
Scchandclssims, die man 
fur Geld kauren kann. Die 
Kohk. die man in Giiters- 
loh mil dem Bestseller 
machtc. wurdc 1993 /ur 
Griindung der Londoner 
Zweigslelle ,*Aseon Limi- 



ted" ferwendet. Im WM-Juhr 94 vemfTenllkhte man dann den 
tnit einer fur das Genre richtunpsweisenden Optik ausRestal- 
lelen Soceermanager „Anstoir\ dem alsbald die Landerleam- 
Yariante „Ansltill World Cup Edition" lolgen sollte. Und erst 
vor wenigen Monaten schlug die Gehurtsstunde der preisuer- 
lea nCtaBk Line", bei der bekannle Klassiker in innerlkh und 
aufterlich aufpolierter Form erscheinen: ErofTnen durfte sic 
die iiberarbeitete Ralf Glau-Sim ,.Hanse- l>ie Expedition". 
Als niichste Grolttal hat Ascon mil „ Pole- Posit inn" eine Ma- 
iiasementsimulalinn aus dem Fnrmel-I-Zirkus angekundigL 
n\ der es auch eine Ai'lion-Kntcilcrung gcben soil - Fragen zu 
diesem tiir den Hersteller eher ungewuhnlkhen Projekt und 
weiteren Zukunrtsplanen beanlwortete uns der 32jahrigc Ent- 
\uekltineschiT Jurgeu Kerstinji. 



?: Hallo, Jiirgen. en&M uns 
doch erst null WOS du hei As- 
con so altes treibsu 
JK: In ewer Unie bin ich Enl- 
wicklungschcf, momcrmin be- 
ircuc ich dabei als Projckilei- 
ler sowohl ..Pole- Position" als 
auch cine Heb-Sim fur den PC 

namens .X>as Hexagon-Kar- 
teir. 

?: Erktdr uns das doch hitte 



etwas konkreter, aber ganz 
langsam gan Mitdenken! 
JK: Also, ich trage die Ge- 
samtverantwortung fur die 
Realisierung der cinzeinen 
Projekte. Das hciBt z.um Bci- 
spieU ich hclfe dabei. Spiel- 
kon/epte zu enlwickeln, kum- 
mere mich uin das Design und 
die Mitarbeilerkoordinalion, 
lasse mir Marketingideen ein- 



fallen und behalie bei all dem 
auch noch die Interessen un- 
serer Kundcn im Auge. Und 
so nebenbei habe ich cben 
meinen ersien Roman vollen- 
del. aus dem der Handlungs- 
rahmen fur ..Das Hexagon* 
Kancir 1 entnommen wurde. 
?: Wclclw Ausbildtmn branch? 
man dennjur einen derart an- 
spruchsvollen Job? 
JK: EigenUich bin ich gelern- 
ter Masehinenschlosser, die 
emsprechenden Computer- 
kennrnisse habe ich mir iiber 
zehn Jahre hinweg in langen 
Naehlsitzungen mil meinem 
Rechner selbst angecignct Vor 
fiinf Jahrcn bin ich dann bei 
Korona eingestiegen, und vor 
/weicinhalh Jahrcn wechsel- 
ic ich zu Ascon. 
?: Was hat dirdein HOOT Bofi 
Holger Fliiumann dorr ztterst 
aufs Auge gedriickt? 
JK: Zuniichst war ich an der 



Amigaversion von „Der Patri- 
zier" beteitigt. anschlic&cnd 
habe ich die Projeki lei lung der 
..AnstoB World Cup Edition" 
iibemummen. Beide gehorcn 
Ubrigens nach wic vor /u mei- 
nen absoluien Lieblingsspie- 
len! 

?: VVrV schon! Sprechen wir 
jeizt aher trotzdem iiber dan 
aktuelles Projekt „ Pole-Posi- 
tion", worurn gehi es dabei? 
JK: Es handell sich um cine 
Formed 1 -Managementsimu- 
lation fur bis zu vier Spieler 
mil /wci versehiedenen 
Spielmodi: Man betreut cm- 
weder einen kompletten Renn- 
slall von der Vorbereitung bis 
/um Grand Prix - oder man 
kttmmen sich als Rennlciter 
nur um solchc Aufgabcn, die 
unmiuelbar mil dem Gcschc- 
hen auf der Strecke zusam- 
menhilngen, 
?: Klinfft nichi uninteressant! 




Sveliuiidel VOW Fcinstcn; 
Der Patri/ierlAGAl 



A us all mach ncu: 

Hum - Me Repe- 
tition 'Its. 




IViV sieht's denn mil der Wirk- 
lichkt'itMuih? der venvemleten 
Daren and Fakten aus? 
JK: Sowohl die 17 Kursc als 
audi die Falireigenscluiften der 
ein/elnen Bolidcn und die Fi- 
nanzicrung durch Sponsoren 
cnlsprcchen exakl dem rculcn 
Formel-1-Zirkus. Bei 
Ascon arbeilen elf 
Leuteseitdrci Jahren 
nur an diesem Pro* 
jekl - und ungefahr 
zwei DriucI dcrZcil 
ging alleine fur die 
nonvendigen Re- 
cherchen drauf! 
?: Bleiht bei soviel 
ZaMen und Fakten 
ntcht der Spithpafi 
aufder Strecke? 
JK: Aber wohcr 
denn! SchlieBlich kann man 
die Bolidcn sclbsi entwickeku 
man muB sich urn die geeig- 
nclen Fahrcr bemuhen. und 
auch sonst stehen [x-tmancni 
Personal cnlschcidungcn an* 
Dann wollen Trainingskon- 
zcplc cnlworfcn und Prcsse* 
konferen/en abgchaltcn wer- 



den. iiandic muB man sieh urn 
technologische Neuentwick- 
lungen, die Imagepflege 
und Lieferverlriige ktim- 
mern.WShrend der Rennen 
kann man den Pilolcn per Funk 
Anweisungen geben,.. 

Halt ein! Es wird hestimmt 




Das Ascun 'Train in \»lk*r 
M;Hnv»ehaflv4;irkc 



ein Utiles Spiel - aber warm 
geht es an den Start? 
JK: Wir arbeiten mit Hoch- 
druck daron, ..Pole -Position" 
noch vor Weihn3chten in den 
Handlcrregalcn zu haben* Er- 
wohncn mochte ich auch noch 
den Soundlruck unseres Hnus- 
und Hofmusikus Dag Winder- 



lick, der bereils bei 
„AnstoB" den Dirigcn* 
lenslab geschwungen 

hat 

?: Und welt he Amiga- 

Projekte peilt ihr dann 

fur 1996 an? 

JK: Mil „Vermecr*\ 

der alien Planlagensim 

von RalfCIau, wird einc wei- 

lere Folgc der ^Classic Line" 

erscheinen. Daneben denken 

wir uher cine eigensiiindig 

spielbarc Erganzung zu ..Pole- 

Posilion" nach. bet der man 

sich auch sclbsi hinters Lenk- 

rad klemmen dari\ Bis zur Fcr- 

ligsiellung bcidcr Projekie wird 

es aber sicherlich 

noch Sommer 

werden. 

?: Na, da haben 

wirjajetzt n«rf 

gute Criinde 

mchr, tins attf die 

heifie Jahreszeit 

zufreuen. Einsh 

weiten heifien 

Dank fur das in* 

formative Ge~ 

spriich! (md> 
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lEhtelldach. 37,- 
Brtelll e.Anfr. 

Emerald Mncs 29.- 

Beklsot Glory 59,- 

Re&lce 47,- 

|Hmk 30,- 

FuryollheFuniBS S* 
Gamer Cover CO 6- Uje 7.- 

Gamers' Oeliqhi 45- 

Grand Slam 3-erSel 45- 

Guaniian 55. 

Guiiship2aXI 6*.- 

HeinUaB2 29.- 

Humarts 1 S 2 30,- 

Impossible fAssion 29,- 

James Pond H 8.- 

James Pond III 29.- 
Join Barnes FoottraO 15,- 

Junglc Strike 30.- 

.KidCriaos 25.- 

IIGngpin 29.- 

LasiNmja3 29- 

Lemmings 23.- 

lUbaraDon 29.- 

UdIDmI 49,- 

Lotus Trilogy 3j- 



LOSI Vikings 

Marwis M. Ad s .<ennn 

Mean Arenas 

Microcosm 

Moq* 

My* 
N.ManselGfandprtt 

OuttoUnch 
Cwa/LurwC 
PGA European Tout 
Photo Im 

Ptnball FanfjSlwalw 
PmOall tlusions 
P»ates Gold 
Powerdrive 

Power Games 

Preniere 

enAbenEncounbsr 
Cup Got 
of the Robots 

RoadfcHi 

Sabre Team 

Sensible Soccer 

Shadow Fighter 

Skeleton Crew 

&mon the Sorcerer 

Speedball2 

Spens Legacy 

Soccer Kid 

Mb 

Summer Orympa 
Superfrog 
Super Skidmarks 
Super Methane Bros 

Super Stardust 

Super Street Rghier II a 

Syndicate/A* Chieltan 

Top Gear II 

Tower Assault (AJ32J 

TrolfaUFO 39. 

Unfrtrse 

Utonme Body Blows 

Video Creator 

Wembley Int Soccer 

Whales Voyage I 

Whales Voyage II 

Zool/ZoolM 25, 

NEUHL'TTiN 



29.- 
29,- 
25.- 
27,- 
8, 
29,- 
35.- 

15- 

IV 

30,- 
49.- 
25,- 



IV 

27. 

49,- 

25, 

63. 

79. 



55, 

49. 

30- 

59. 

25.- 

25.- 

«.■ 

29, 

59. 

2S. 

49, 
Anfy 

5fl. 

S3. 

S3.- 
/59. 

29. 

35. 

29, 

59.- 

39,- 

79.- 
-/29.- 
M 




Imiimer und Preisanderungen vorbehalten I 



Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat ! 



insider 



Gcqen 

Gewcrbcnachwels 

gratis! 



nside 



j 




OfiS t WfJCi^WGAJIN CKR CCM^jnER UNO VttD^WJNCUS 



Endlich auch in 
Deul&chlanrj F aus 
Deutschland und 
fQr Deutschland: Je- 
den Monat die 
wichtigsten News 
und Infos von Insi* 
dern fur Insider! Im 
Heft linden Sie in- 
temationale Charts, 
dieakluelien BPS-. 

USK- und IVW-Listen, die Namen und Telefonnum- 
mem atler wichligen Ansprechpartner bet Verlagen. 
Vertneben und Herslellem. das Neuesle aus den 
Fachverlagen und Softwarekonzernen. AnkQndigun- 
gen, Vorstellungen. Interviews. Features, Hinter- 
grundberichte und naluriich auch em bfftchen Bran- 

chen-Klatsch- 

Damil 1st Insider das optimale Medium, um sich uber 
Branchen*lntema zu intormieren und sich seibst zu 
prSsentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu gewin- 

nen< 

Sprechen Sie ml! uns uber Werbekonditlonen (TeK 
04221/12OO04. Hr. Borgmeler), odertordem Sie Un- 
teriagen sowie - gegen Gewerbenachweis - Ihr Gra* 
tis-Abonnement an: 

Joker Veriag 

Bretoni&cher Ring 2 

85630 Grasbrunn 



rfAMl/Af(Rr-rAfTO 

fur nur 

30,- DM 



nsider 



ABO-COUPON 




Das Abo gilt tur 6 Ausgaben und veriangen stch bei NicJitkundiguiKj .mlomatisch um 
ein weiteies halbes Jahr 7u den gleichen Bedmgungen. Der Pre«s betragi 30.* DM in- 
klusive Porlo und Vqrsand (Aus(and + 38 - DM) 



Jfl, *ch mocMs Insider abonnteren und 
bczahl* darch BmkaWwchung: Q 



Nsme/Vomamt 



Kortoinhaber: 



Stri6t/Hausnumm€f 



Konto*.:, 



PL2/Wohnort 



GeldinstitLJt: 



Dfl^m/l.Unterschrift 



Bankieitza^l 



p«r Vor«u$kBS5e: 

Schick oder Bargeld litgt bei: 

r.ach Recnnungserttalt durch: 
Ubcfwtisuftg dot Postoirohonto: 
Nr^4«?1«06BL2 700 10080 



O 
O 



T^M bd hvUir, Jeter V«^g. trtbtmtfm R*9 1 
Whten^vvHi Amt\ a>ir>* r**rt* L^.t^cf^ 



OWim/Z-Unterscnnn 



IndustriestraBe 25 
46499 Hamminkeln 
Fax: 02852/1802 

Autobahn A3 

Oberhausen - Arnheim 



m m computer ■ 

Vesd iq 



stellannahme: 02852/9140-10 



lellannahme: 02852/9140-11 



.RSlellaiinahme: 02852/9140- 



Acorn-Vertraqshandler MicroVitcc -/ WINNER-/ Mustek-Distributor 



AMIGA 



A 1200 und Erwerterungen 

AMIGA 1200 OS 3.1 inkl. Software-Bundle 698,- 
AMIGA 1200 3.1. 20 MB-HD. CD-R0M-LW 1048.- 
umfangreichesSoftware-Patei CD-32 Emu:ator,2COs 
A 1200 OS 3.1 mit 175 MB-HD. Joystick 998.- 
I umfengreiches Sattware-Paket. ink!. Scala MM 300 
]CD-R0M-LW2-fach * mn2 CD's 269,- 

CD-R0M-LW4-fac'i"mit2CDs 459.- > 

CD-ROM-LWB-fach ■ mil 2 CD's 649. 

:'M -T l 7rj>. Confront Software CD-32 ErT-jtato- 

|360MB-Harddisk' 349,- / 250 MB-HD* 299,- 
•HafJdsk miem, inklusive Software unrj Zubehor 
|68030-Turbo-Karte mil MMU. 28 MHz 199,- 
I WINNER 1230 ( 68EC030 CPU) 50 MHz 329.- 
FBIizzard 1230 IV (68030 CPU) 50 MHz 349.- 

1240 Turbo (6804033 MHz) bis 32 MB 999.- 
Bfazard 1260 (68060 CPU) 50 MHz 1229.- 

A 600 und E rwertem ngen 

I AMIGA 600 mil TV-Kabel, 1 J. Garantie 333,- 
CC ROM-LW ml! CD 1200* ConD\. 2 CD's 269,- i 
360 MB Harddisk-mtern und Software 349,- . 
IMBRAM-Kartemit/ohneUhr 89,-/69,- 

I Apollo 620Turbo-inl. 28 MHz, RAM-Opt 299,- 

A 500 und Erweiterungen 

AMIGA 500Plus 204 ROM, 1 J. Garantie 399.- 
4 MB Turbo-Box, 25 MHz ink). Coprozessor689,- 
360MB-Harddisk'459.-/ 250 MB-HD* 399.- 
I* Harddisk inkl. AT-Controltef-miBm und Software 
. AT-Harddisk-Contr>RAM-0pL lAKa Power) 159.- 
512 kB-RAM-Karte Uhr/Akku. 2 Spiele 59.- 
j 2 MB RAM-Karte, Uhr/Akku. REV. 5-8a 189,- 
1 MB-RAM-Karte A 50QPIus. 2 Spiele 69,- 

W] MB M-TEC 68020 Turboboard 439,-/279,- 

I CD-32 -SX-32- Zubehor I 

[CD-32 Console mil 10 CD's und T-Shirt 399.- 

Ofc-:r.'Diogers, DtscN 1 50 Sadte. Jamas PorA [^Generation. 
I Pcv.v ■.;:■■- . . ; islun.3>GamerCovBCD.Mcrph 

EX-32 goes AMIGA 1 200 Komplett-Set 899,- 
KD ■ " . :W, Maus. 2 CDs 

[CD-32 Tasiatursw 99,-/ CD-32 Maussw 39,- 
SX-32 Expansion Modul 449,- 

SX-32/1 Modul mit 1 MB-RAM, 20 MB-HO 599,- 
SX-32/4Modulmrt4MB-RAM.40MB-HD 798,- 
Joypad Honeybee fur CD-32 39,- 

35 Laufwerk schwarz fur SX-32 / SX-1 99,- 
CD-32/SX-1 Power-Netzteil mit 30 Ampere 59,- 



AMGA-L3urwerke 
SCSI-ZIP-Laufwerk 100 MB, extern 
135 DELL-HD/OD-lWu. Siegfried HD-Copy 
[3.5 Alfa Data-Laufwerk extern 
(3.5 Color-Laufwerk, versch. Farben extern 
13.5 LWA500/A6O0/ A 1200 -intern 
R5 LW A 2000 / A 3000 / A 3000 -Tower 

Morifcre 

[A 1 084 ST Monitor inkl. Amiqa-Kabel 
n *438 Autoscan mit Aktiv-Boxen 
[M1438S Monitor von Amiga-Technologies 



349,- 
189,- 

99,- 

99.- 
89,- 
99.- 



379,- 
593,- 



^genes W3reme>ctie<-. der Eseoro AG 

imer und Preisanderungen vorbehallen! 



lellannahme. Mo. 



Sa. 



Fr.9.00-13Q0Uhr 

14.00 -1830Uhr 

9.00-13.00Uhr 



A 2/3/4000 und Erwerterungen 

A 400040 2/4 MB-RAM, 540 MB-HD 3699,- 
A4000-T6MB,1GB-HD.ScalaMM300 4495,- 
A4000-T6MB,1GB-HD,CD-ROM-LW 4795,- 
G-f^rce68040TurbokarteA300O74000 ab888.- 
C0-LW2-fachm.Conlr.,2CDs,A2/40G0 199,- J 
CD-LW4-fachm.Contr_2CD's,A2'40C0 359,- \ 
AT2008 AT-Bus- Controller, RAM-Option 129,- 
2 MB-RAM-Karte mit AT-Bus-Controller 319,- 
Oktaaon 2008 SCSI-Bus-Contr. RAM-Opt 269,- 
Golern AT/ SCSI Controller A 2000 349.- 

Multi Face Card III, Mufti I /0-Karte 139,- 

CD-ROM-Laufwerice Amiga-PC 

Model! Factory Inter! Speed Time Preis 
CDS525 Chinon IDE-2 2-fach 280 ms 129.- 
CDS545 Chinon IDE-2 4-fach 210 ms 299.- 
FX400 Mitsumi IDE-2 4-fach 250 ms 299,- 
CD56EK TEAC IDE-2 6-fach 110 ms 499,- 
CDU55S Sony SCSI-2 2,4 fa. 220 ms 219,- 
XM3601 Toshiba SCSI-2 4.4 fa 150 ms 549.- 
CDR512 NEC SCSI-2 6-fach 145ms 625,- 
SCSI-Gehause m. Netzteil. fur CD-LW/HD 109.- 

Nutzliches Zubehor 

Uo.l0R0MmitUmschaltplanneA1200 109,- 
20 ROM mit Umschattung. A 500/A 2000 89.- 

Jetfl ink! WB 2.1 dtsch. mil 5 Diskette*! und Handbuch 

3.1 Set fiir A600 169,-/ 31 SethirA 1200199.- 
31 Set A 500/2000 169,-/ A 3000 0. A 4000 199.- 
Atle Sets rmt 31 ROM (s). 3 HanrJbuther cfccti u 6 Oiskenen 
Mega Maus 400 dpi (Aria-Data) 39,- 

WINNER-Maus. tot, schwarz oder weiG 39,- 
Mega Maus 3-Tasten 400 dpi (Alfa Data) 49,- 
0ptische3-Tasten-Maus (Affa-Opbc) 69,- 
AMIGA-Trackball mil M<croschatter 
Crystal Trackball, 3-fach leucht Kugel 79,- 
Joystick, Multi-Cruiser color, M.-Scnalter 29,- 
Maus-Pad, Dino-Motiv 9,- 

Techno Sound-SamplerTurbo II u. Softw. 149,- 
WINNER-Handy-Scanner Parallel 159,- 

400 dp W Grastufen, ind ScarQuix Software 
AlfaScanBOO, 256 Graustufen 800 dpi 209,- 
Mustek Color-Handy-Scanner, A-Sottw. 299,- 
ARTEC 6000C A4 Flachbett-Color-Scanner 799,- 
SCSl-ll. 24 BtnoheAuncarairW. Arrnoa Software 
3.5DD„Precision"-Disketten fOOStuck 59,- 
3.5 HD „Prectsion"-Disketten 100 Stuck 79,- 
Modem 288, V34 81 V.Fast, BZT, Kabel 369,- 






I 






M NATS 



1 1FMI '1 ^ 

|A1084STMonitormrtAniiga-Kabel 379,- 
M 1438S Autoscan mit Stereoton 599,- 
3.5 DEU HD/DD-LW und Siegfr. Copy 189,- 
CD-ROM-LyvA600/A12fjO-e)ctem. 269,- 

Mit CD 1 ?£Or Contjoller, CD-32 Emulator 2J3)_5 
CD-R0M4W A2000/A«00-intern 199,- 

MitTandem-Controler.lrstall-Softvvare 2 CDs 

CD-ROM-LW (2-fach)A«00-intem 171- 

CD-ROM-IW (6-tach) A 4000 -intern 567,- 

, Beide CD-ROM mit CD-32 Emulator/Software 2 CD's 



■ 



SX-32 WELTNEUHEIT SX-32 

Expansion System fur die CD-32-Console 
Dieses interne Steckmodul macht aus der CD-32 
Console (m. zusatzl. Tastatur) einen voltwertigen 
A 1200. Ports fur Floppy, Parallel, Seriell, 15 Pol. 
VGA fur A 1438 Monitor, 23-Pol. RGB fur TV und 
A 1084S, AT-Bus- Interface fur 25 Harddisk, 
1-8MB-Modul-Sockel,eineakkugepufferteUhr. 
Made in Germany 449,- 

W1438Autoscan-Mon.swf.CD-32/SX-32 599.- 

Disk-Sottware allgemein 

ASIM3DC0Tr. 13,- Final Writer V30 dtsch. 229,- 

Brilliance V20 185,- Final Copy II dtsch. 149,- 

CD Boot 1 55,- IDE-fix CDFS 89,- 

C0-R0M Starterkit 99,- PCTask V3.1 169,- 

CD-Wrrte 69,- Personal Wnte dtsch. 49.- 

DeluxePaint5 229,- Sieglned Copy 1.7 49,- 

Diavolo Backup 89,- Siegfried Antivirus 49.- 

FnalData 119.- Turbo Print Prof. 4.0 119.- 

Ersatzteil-Service 

ROM's3.lA140COl49,- ROMll A 5V2000 

R0M"s3.1A1200l49,- 

ROM13 39,- 

R0M205A600HD49,- 

IC8520 CIA 49,- 

IC 8362 Denice 39,- 

IC 8364 Paula 39.- 

83751MBFatAg. 49.- 



ISAT-Hartdisk 33SCSl-Hanldisk L, 

540 MB Conner 299,- 540 MB NEC 319.- 
730 MB NEC 329,- 730 MB Quantum 429.- 
850 MB Conner 359.- 1.08 GB Conner 539.- 

1.08GBConner 429,- 115 GB Conner 1299,- 

Drucker 

Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 319,- 
240 2/sa: , buSblan-E . ranjOpocn, AmioaIre4w ' ' 
Citizen Swrft 200 2 Jahre Garantie 419,- 
24 tooal -Mstm. 216 Z I sec . 8 *9 Sperfe. FarfrOpoon 
Canon BJC-4000 3 Jahre Garantie 649.- _ 

Frt«eRSffanl*.24BZ/sec.35idrji.EK100B K^ 



1 



129.- 

129,- 
39.- 






39,- 
59,- 
59,- 
39.- 
39,- 



ROM3.1A600 
ROM 104 
ROMs 3.0 
IC 5719 Gary 
IC8373Denise 
IC Buster Vers. 11 
8375 2 MB Fat Ag. 
Dual-Adapter fiir 2x HD im A 600/ A 1200 
Stereo Aktiv-Boxen 160W96.- / 80W89,- 
StereoAktiv-Boxen 50W 59,- / 25W39.- 

Chip Puller (Agnus Werkzeugl mitbestellen! 10,- 
Coprozessor 25/33/50 MHz 89.-/119,-/199,- 

1 MB/4 MBtf MB PS/2 -Modul 99,-/249,-/489.- 

2 MB RAM-Erweiterung 0P 514400) 198.- 
1 MB RAM-Modul f. M-TEC A500 Contr. ext 99,- 
Netzteil 4.5 A 0. 3,0 A fur A 500 -A 1 200 99.-/B9,- 
AMIGA 2000 Oder 3000 Netzteil 169,- 
AMIGA 3000 Tower Netzteil 269,- 
AMIGA 4000 Netzteil 269,- 
CaddyfurA570,CDTV,.- 5 Stuck 40.- 
4 Spieler Adapter fur Parallel-Port 19,- 
Drive Expander fur LW ohne durchgef. Bus 19,- 
Autom, Maus / Joystick Umscharter 19.- 
Extemes Gehause fur z.B. 3,5 Disk-Laufw. _. 15,- 
2^/3£HD-KrtfurA60Q/A120Q 39,- 
VGA-AdapterfurA1200/A4000 19,-/29,- 
AmigaanTVScart-Kabel 19. 
Switch-Box f. Drucker/Scanner inkl. Kabel 39,- 
Parnet-Kabel 19,- CD-32 Sernet-Kabel 59.- 
Nullmodemkabel 25,- Audiokabel Cinch 9,- 
Druckerkabel 15.- VGA15-P.-Ver13ng. 15,- 

j Farbband sw MPS i230/i224/i500C je 6 Stck. 27,- 
Tintenpatrone fiir MPS 1270 29,- 



. 



Direklverkauf Hamminkeln 



Offnungszertcn: 
Mo.- Fr. 10.00 - 13.00 Uhr 
14.00 - 1830 Uhr 

Sa. 9.00 -13.00 Uhr 



Mailbox 



Tel: 028 52/91 40-16 
28.800 bps, 24h Online 



Vesalia-Shop-Salzwedel 



AltperverstraBe 69 
TolTFax: 03901/ 33766 



reVES 



= Made in Germany * 8 Jahre WINNER 




Heiko Franz aus dem 
SScbsischea Witt- 
gensdorf bcMi/t emeu 
A500Piusmitjc2MB 
Chip- und FastRAM. 
da/u „DPainl IV" und 
..Imagine 2-0"- Und 
damit maclu er dann 
so hubsche Sachen 
wic dicscn , .Fighting 
Condor", 




Hier IttBt Heiko Franz cinen 
schmucken Blcchkamcraden 
durch die Wiisie siapfen. Blcibi 
nur nnch zu holTcn, daU damit 
jcizi aucb sein Herzenswunseh 
in Erfullung gehi - er wilrde 
niimlich gem als Grafikcr cni- 
deeki wcrden! 



. -^. ^ -3- 




Ebcnfalh cin alter Bekannlcr ist Jan- 
ms Tegxizoglu aus Hagen. Sehade, 
dali mjui I'rlaub in Gricchcnland ziem- 
hch verregnet war - schon. daB Jan- 
nisdieZeit Fdrdiesen JSpikc Spencer 
im Joker- Fane I ub-Shirt genUtzi hat! 



Den hubschen ..Guardian Angel" verdonken wir „DPaini IV" 
und dem A 1 2<X) unseres StammkUnsilers Rouven Bock alias Dany 
aus Barsinghausen. Angeblich gibi es dicscn Schutzengel auch in 
der Wirklichkcil - konnten wir bilte die Telefonnummer haben?! 




jrfilerie 





| Die herzigen Wombta 1 
1 slammen von Gerril 1 
1 JaenschkeausSchene- 1 
1 IcKl- Diesc idcalcn 1 
Hausliere sind vollig 1 
1 siuhcnrcin und auch 1 


W~1^0 B 


1 sonst sehr genugsam: 1 
Ihr Hcrrchcn brauchl 1 

I lediglich einen A 600 1 
und „DPaint IV". 


» £T □ 





Ob Eidgenosse Martin Schenk aus Dor- 
nach vicllcicht ein dirckier Nachfahre von 
Wilhclm Tell ist. war lcider nicht in Er- 
fahrung zu bringcn - mil seiner Zeieh- 
nung hat cr unset Veriagsmaskottchen je- 
denfalls prima geiroffen! 





lm Dunstkreis der] 

Ruhrpoiimelmpo- 

le Heme geht Jung 

Siegfried Rafael] 

Chroslck gem aulj 

Dnichcnjagd. Wie 

man sieht. haite 

der Lindwurm 

tiou seiner spitzen 

jBei&erchen gcgen 

| einen A 1 200 und 

LoPaint IV" nicht 

Iden Hauch einerl 

Chance! 



Der Joker hat das hal- 
be Dutzend vollge- 
macht - aber in die 
Schule geht er trotzdem 
nicht, und das muB ge- 
feiert werden! Aus die- 
seni Anlaft lautet das 
Galerie-Motto fur Ein- 
serschiiler im Kunst- 
unterricht von jetzt an: 



COOLE BLDER. 



rrr* 



Erraten, ab sofort wird unier alien 
Galerie-Einsendem jedesmal cin ak- 
luelle* Top-Game veriest! Wenn 
Ihr also demnachst NEOs feinen 
SF Rolli WHALE'S VOYAGE n 
in Euren Kunstlerhanden hahen 
wolk, solliei Ihr Euch flugs ins Ate- 
lier begeben: Pixeleienauf Disket- 
le haben die gleiche Gewinnchan- 
cc wie gepinselte odergezeichnete 
Wunderwerke auf einstmals 
weiBcm <abcr eben nichl karienem ) 
Papier Eine Signatur unter der 
Be^tatigung, daO Ihr Euren Bei- 
trag SELBSTERDACHT UND 
SCLBSTGEMACHThabuistda- 

bei jedoch ebenso Kdnsllerpfliehl 
wie das Beilegen von Rtickporto - 
falls wir das gule Siuek nicht be- 
halten diirfen. Verliert also keine 
Zeii, hochstens noch cin paar Wor- 
te Uber das verwendete Hand* 
werkszcug, und ab geht die Post 
an den 

Joker Verlag 

, Joker Galerie" 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 




JXJ'-J'J -^jj 



-J -4 -4 . i . J -< -# . J 



Kin Spiel der Superkluv* 
fur angehcnde U-Boot-Ka- 
piliinc hal MkroProse hicr 
abgeliefcrt: Die letzte Unier- 
uavsersimulalion, die sich 
durch ahnlkh gute Grafik 
und Spitlharkeil aus/eiehnc- 
te, war ^Silent Sen ice ir" — 
und das isl auch schon wic- 
der ein paar Jahrchen her... 

Der erxie Eindniek isl /war 
nichi enischeidend. aber maB- 
gcblich an der Kaufemsehei- 
dung beieiligi. Und da bieiet 
bcreiis die Verpackung be- 
wahne MicroProse-Qualiiat: 
ladcllose Aufmaehung und 
guie Screenshois. Das eigenili- 
che Spiel machl sich in der 
AGA-Version erstaunlieher- 
weise nur auf zwei Diskelten 
breit; 20 Sekunden nach Sian 
des Programme hcirl man /urn 
ersten Mai die Tilelmelodie 
und taueht in die Atmosphare 
des Meeres ab. Im fabelhaft 
gezeichneien Hauplmenti war- 
ten nun funf versehiedene Fin- 
sat/gebiete. von denen jedes 
einen bestimmien Schwierig- 
keitsgrad aufweisL AnHlnger 
soliien dabei mil der Obungs- 
mission im Nordallaniik be- 
ginnen. da diese keine groBen 







Ansprilehe an den frischge- 
backenen Kapitan sicIIl Nach 
der Einsatebesprechung kann 
es auch schon losgehcn. und 
kurz nach Anklieken des Kel- 




des , f Ensalz beginnen" bclin- 
del man *ieh im kuhlen NaB, 
Der ersle Anblick mag hier 




vielleicht enilausehen. da man 
nur das Cockpit und eine blau 
abgesiufie Flaehe am Bild- 
sehirm siehL Doeh kaum seui 
man sein Gefiihn in Bewe- 

guog 4 
entsteht 
ein riium- 
I i c h e r 
Bindruck, 
der nictu 
e i n m a I 
von High- 
Tech-Si- 
mulatio- 
nen wie 
,.Torna- 
do" enrich! wird! Der Mec- 
resgrund sieht durch die 
Schauierungen sehr lebensnah 
aus. und wenn man auf eines 
der Gebaude sif)Bu sieht man, 
wieviel Liebe die Program- 
met -j i in diese Simulation ge- 
stecki haben: Gezeitenkraft- 
wcrke schen aus wic solehc. 
Platiformen werden von de- 
laillierten Saulen gelragen. 
und Forsehungsslaiionen ha- 
ben eine DciailfiUic. wic man 
sie bei Polygonspiclen am 
Amiga noch nie gesehen hai. 
Enldeckt der Simulani dann 
ein feindliches U-Boul, das er 



Die AGA-Tauchfahrt hat eine 14jahrige Landratte aus Graz 
zum geslandenen Seebaren geniacht; entsprechvncl hocfa ist die 
Wertung von Vn< ausgefallen - nur die Bergc seiner 

iHeimat ragen noch hoher in den Himmel! 



DIE AKTIOH GEHT WEITER! j 

llir braucht nicht unbedingt einen \ 
Ixibgcsang abzuliefern, urn aueh 
mal an dieser Slelle zu erschci- 
nen: Wir verlangen lediglich den 
Test eines maximal zwolf Monate 
alien Amiga-Spiels, der ungefahr 
eine Sehreibmaschinenseilc um- 
faBt - sowie Eure Bewertung plus 
Pallhild und Allersangahc* Das 
Gacze geht dann nlchl auf dem 
(aasgeschlossenen) Rechls-, son- 
dern dem Postweg an: 

Joker Verlag 
„Aktion Lescrtest* * 
Breloniseher Ring 2 
D*8SA3() Grasbrunn 



wahlweise mil Rakeien odd 
Torpedos unler BesehuB neh- 
mefl muB, komnil zur grafi- 
schen Befriedigung auch eine 
Mengc SptelspaB hinzu. 
Amiganem. denen es gefallu 
sich laullos an den Gegner 
henin/uschieichcn, ihn von 
hinien /u vemichten und dann 
einen Orden zu kassieren, 
kann man Subwar 2050 somil 
wirklich nur empfehlen: Fur 
mieh isl es die Simulation des 
Jahres! (Andreas Ormer). 
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F 5 Willkommen in einer neuen Ara: Mit diesem Game stofit Team 17 am Amiga in eine 
japanische Domane vor - Actionrollenspiele in typischem Design und mit bester 
Spielbarkeit sind nicht langer den Konsolen vorbehalten! 
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In dleser Burg soli sich 
der hose Gal! us 
virrbcrgen 




Red i n isl doch 

nianchmul 

Gold 



A llcin im 
Dungeon 



i 



Bevolkerung dieses kunterbunicn Fanta- 
svlandchcns mit seiner schlcchten Erzie~ 
hung zu helttsligcn - doch du haL er die 



H In der Well der Mega 

w 3^" ves und Su p° r Ninien ~ 

dos genieBen Abenieuer mil 
q Actioneinlagenim markan- 

* ten Nippon-Look seitjeher 

- einen crstklassigcn Ruf: 
' Nicht umsonsl hat sich urn 

Tilel wie ^Secret of Mana*'* ..Illusion of 

Gaia" odcr die legendare ^Zelda'^Reihe 

J ein wahrer Kult gebildeL desscn grafi- 

2 sches Idenlifikationsobjekt die niedlichea Rechnung ohne den zumenden Valer ge- 

1 KopffuBler sind- also Draufsicht-Rgurea macht Papa hai vom miBraiencn Nach- 

die auf ihnrn chcr klebmtichsigen Ktirpcm wuchs jelzt namlich endgtihig die Nase 

2 einen riesigen Kopf mil sich herum- vol! und heuort flugs den edlcn Cho als 

] schlcppcn. Dieses Marfcenzeichcn aben- Stammhalter an. Falls der Mietprinz dem 

m leuerticher Femostware tragi naiuriich nbiatcnGallusEinhaligebietenkann. sol- 

* auch der ncue Coup der Engliinder, die len ihm zukiinftig Krone und Zepler 
1 hier gewLssermaBen zu Ende program- gehoren! 

miert haben. was bei Core Designs ver- Kaum ist der Spieler in den Hamiwrh des 
! unglOckiem ^Dragonstone" noch gute Ah- joysdckgeslcuericn Heldeo geschliipfu fin- 

sichl bliob... deter sich auch schon auf einer scrollba- 

■ Im Cegearatz m der knuddeligen Grafik ren Obersiehtskartc wieder. Der ersic Weg 
-- gar nicht pulzig isl die crschutternde Htn- 
" tcrgnindgeschichte: Nachdetn die Erb- 

folgcregelung in Ktinigshuusem ja immer 

- ein gewisses Problem darcicllL grill Prinz 

- Gallus aus dem Reiche Speris kur/crband 
/u roher Gewall und braduc seinen title- 

"" ren Bradcr Kale eiskalt um die Ecfce. Sol- 



fakte verbergen. ein schrulli- 
ger Erfinder und un/Jihlige 
anderc Kleinaufgaben stellcn 
sich dem Hekten auf seiner be- 
schwcrlichen Reise in den 
Weg und bringen seine Uei- 
nen grauen Zellen gehorig auf 
Touren, Bei der Erforschung 
gan/er Dorfer und einzelncr 
Gewolbc genii man meist 
auch schnell in Konuikt mil 
der schwatzhaflen Bevolke- 
rang. der sicb gegen gules 
Geld und gute Wone manch 
weitvoller Hinweis zur Ltisung 
enllockcn laft 

Freilich sind hier daniber hin- 
aus auch guie Taien gefragt, 
denn es gilt, Tonnen von mit- 
einander kombinierbnren Go 
genstfnden aufzuircibcn und 
diese dann an den entspre- 
chenden Orilichkciien richtig 



ausge- 



einzusetzen, Naiiirlich werden 
rcchnci die interessiiniestcn Dingc von den 
fiesesien Monstern bewachL die man 
durch verschiirlies Bcarbciien des Fcuer- 
knopts in FArhtzeil bekampfi. Auch un- 
terwegs lauerl so manches Uniicr am 
Wegesrand, das aber flir gewflhnlich nach 
ein, zwei Schwenhieben den Gcisl aufgibi 
und so den Erfahrungspunkte vomit des 
Helden anschwellen ISBt. Spllien dagegen 



liilirt den bis dato unbewaffnecen Cho nun 
in das Ortlichc SchloB. damil er dem Bru- 
denti5rder und sonstigen Gefaliren we- 
nigsiens mil einem Schwcn begegnen 
kann- Sobald der Sabcl in der gut ver- 
stccktcn und sorgHiliig verschlosscncn 













Waf fenkainmer gefunden isu tibersttlrzen 
: cherart auf den Geschmack gekommen. sich die Ereignisse: Ein kleines Madchcn 
achicr sich nun daran, auch die ubrige in NOien, Eisblocke, die sch^ime Ane- 




i j 



I>ie Ubcrsicli 






die Lcbensputikie /urNeige gehen, darf er 
am lei/ten Spcichcrpunkt wiederaufer- 
stehen und netterweise sogar alle bis da- 
hin ergattertcn Gegenstiinde behalten. 
So weiu so japanophil, und msbesondere 
auch die schriig voaobeu gezeigie Grafik 
mil ihren knallbunten Farben und den 
niedlich animicnen Figiirchen nimrai Star- 
ke Anleihcn bei den t ^konsolidicrten" Vor- 
bildem. Wcr das auf alien Antigas !auf- 
fiihige Programm an cincn AGA-Rechncr 
verfuttert. wird zudcin mit einem me- 
gaflotten 50-MHfc-Scrolling und filinar- 
tigen EftckltnfzJJ, verechwimmtdasBild 
beim , t Umblenden") venvflhnL Auch die 
bci jeder Location anders geaitele Mu- 
sikbegleitung gefallt, die Soundeffekte fal- 
len demgegentfber jedoch deutlich aK Die 
Steuerung gchigrundsriizlich in Ordimng. 
b!oB bci den hektischen Echtzeitkiimpfen 
schlagt >ieh die Kollisionsabfrage etwas 
m ofTcn auf die Seile der Gegnen Und cin 
klcines biflchen mllssen wir auch noch 
Qber das vertialintsmaBiggeradlinigauf- 
gebauie Gamcplay meckern: Werni man 
sich nichl jede Kleinigkeit aufschrcibL 
gcht schnell der Oberbltck verloren. denn 
obwohl hier tausend Namen auftauchen. 
kann man jedes Gesprftch nur emnul 



Seine MajeslSt hochstpersfln- 
iich gewahrt cine Audicnz 





Was mag our in 
dieser Truhe sein? 



fuhren - und das m- 
demauf englisch. 
Aulgnind dieser storen- 
den Details enrich t 
Speris Legacy nichl 
ganz die extrem hohe ™ ™ 
Spielbarkcit der bekanntcn Koasolen-Rol- 
lis, richlungsweisend bleibt das Programm 
am Amiga aber allcmal - schon wefl die 
durch viele Zwischenaufgaben reizvoll 
verlangenc Suche nach Galium den Spie- 
ler fur Tage, Wochen und Monaie an den 
Monitor fessdt. SchlicBlieh inacht a> ein- 
fach SpaB, dieses Land zu etkunden, rahl- 
reiche kleine Missionen za eriedigen und 
dabei allmahitch in die tieferen Geheim- 
nisse der Gegcnd cinzudnngeit Und sennit 
liegt es nicht nur an der mangelnden 
Genre-Konkurrenz, dali Amigos an Spe- 



ris Legacy kaum vnrbeikommen: Wer ge- 
hah voile und actionreiche Abenteuer 
sucht. wird hier wirklich hervomtgend be- 
dicnt! Das gilt in Kflr/e ubrigens auch fiir 
die DungeonUiufer mit CD", aber das ist 
wieder cine andere Geschichte, die wir 
Euch vielleicht schon im nachsten CD- 
Sandertcil er/tihlcn konnen. fmic) 
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Damit ihre Fun-Raserei nicht sang- unci klanglos im 
digitalcn Verkehrsgewiihl untergeht, gab ihr das 
Newcomer-Team von Kellion eine Menge Extras mil 
auf den Weg - und erstaunlich lloile Vektorgrafik! 
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Spielhollenpiloten kennen die charaktc- 
risiischc Polygon-Optik von Segas Au- 
tomaten „Virtua Racing"; am Amiga ltiBl 
sich so was in ruckfreier Form aber nur 
schwer hinkriegcn - cntsprcchend diinn 
gcs2t sind die Nachfolger solcher Genre* 
Klassikcr wic „Stunt Car Racer", Jndy 
500" oder ..Formula 1 Grand Prix". Doch 
in genau dicscr Tradition steht Leading 
Lap: 

Nach dem Mono „Wer bremst, verliert" 
tragen funf Fahrer einen illegalen Wett- 
sireit auf insgesamt ES Strcckcn aus. Dar- 
unter befinden sich normale Rundkurse, 
aber auch liliulliche BundesstraBen, Tranv 
pelpfade durch die Waste und die chro- 
nisch verstopften Verkehrsadern einer 
GruBstadt Das Verlassen der vorgesehe- 
nen Route, um ganz frech tlber andere 
Pistcn zu preschen. ist hieriibrigens durch- 
aus erlaubt, ja sogor erwtinschL Vier der 
fdnf stets auiomatisch geschaheten Wa- 
gelchen betrcut dabei der Rechner, es set 
denn, ein zweiter Mensch klinkt sich per 
(Null-) Modem ins Gcschehen ein, Und 
im kleinen. aber abwechslungsreichen 
Fuhrpark stchen ein schneller, jedoch 
nicht eben wendiger und zudera schr kol- 



Leading Lap 
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lisionsempfindli- 
chcr Forme!- 1 -Bo- 
lide, ein rundum robuster Jeep sowic cin 
Touremvagen als vernilnftiger Kompro- 
miB zwischen den beiden zur WahL 
Keinc Wahl hat man allerdings in Sa- 
chen Spielmodi, denn hier wird nicht erst 
lange getlbt, sondem gleich voll zur Sa- 
che gcgangen: Rempcln und Schieben 
sind erlaubt, das Umschlittem von Haar- 
nadelkurven ist die RcgcL Ncbcnbei sucht 
man nach dem optimalen Blickwinkel fur 
die aktuelle Verkehrssituation, denn es 
siehen Cockpitansicht, Verfolgerper- 
spektive und drei Hcck-Kamcras zur Ver- 
fdgung* Dazu kann auf Wunsch eine „in- 
telligente" Kamcra installicrt werden, die 
bci Kurvenfahiten auiomatisch in die ent- 
sprechende Richtung schwenkt. Secon- 
ders gut dtirfte dieses Feature in der an- 
gekUndigten Spczialvcreion lurdic i-glas- 
ses! (also die neue VR-Brille fUr den 
Amiga) riiberkommen, iibcr die wir Euch 
seibstvenaSndlich Nahercs berichten, sobald 
sie zur Xompuler *95" an den Start gehL 
Zu den weiteren Leckerbissen des Games 
gehoren geheime Bonusstrecken, eine 
stets in Fahrtrichtung gepolte Landkar- 
te, umfangreiche Spciehcrmoglichkeiten 
und rcgelbare Grufikdetails- Voll in Fahrt 
kommen die 3D-Potygone niimlich erst 
auf einem A 1 200, wahrend sich die gute 
Soundbegleitung (rockige Titclrausik, pas- 
sende Effckte) und das prima Handling 
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(kaum Diskwechsel. HD-Unterstutzung) 
auf alien Amigas gleichcnnaBen einfah- 
ren lassen. An Unterhaltungswcrt fehli es 
Leading Lap somit nicht - hdehstens an 
Feintuning wie Boxenstopps, Aufmotz- 
Extras und einem wirklich cleveren Ver- 
halten der Gegner. (rl) 



LEADING LAP 

(KELUON/BLACK IfGEND) 



POLYGON-RACING 







GRAFIK 69% 



ANIMATION 74% 



MUSIK 70% 



SOUND-FX 70% 



HANDHABUNG 76% 



IDAUERSPASS 74% 
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BALD 1ST ES SOWEIT: 
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K OMMT AN PEN KIOSK ! 

UND DAMIT PRO AUSGABE 



AUF PC CD-ROM, ZUSAMMEN MIT 

GEDRUCKTER ANLEITUNG, 

KOMPLETTLOSUNG, TESTBERICHT ETC. 

FUR KUR 19,80 DM! 

ALSO, AUSSCHAU HALTEN... 
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Genug zu essen. 

ein Hemd und eine Hose, 

ein Dach uber dem Kopf. 

genugend Medikamente? 

Selbstverstandlichkeiten! 

Ja, aber leider nicht fur 
alle Kinder. Helfen Sie daher 
mil Ihrer Spende. Denn dort, 
wo diese Kinder leben. lang! 
kein soziales Netz sie aut. 

Das Kinderhillswerk fur die 

Dritte Welt e.V. sorgt schon 

seit 19 Jahren dafur, daB Spendengelder 

ohne Umweg dort ankommen, wo sie ankommen 

sollen: bel den Kindern. 

Dank gezieller Projekte vor Ort, 

Damil wir diese Projekte erfolgreich weiteriuhren 
und neue angehen konnen, brauchen wir dringend 
Ihre finanzielle Unterstutzung. 
Helfen Sie uns und damit den Kindern. 




Spentjenkonto: 

Kindertiilfcwert fur die Dritte Welt e.V. 

Hamburger Str. 1 1 , 22083 Hamburg 

Posttank Hamburg 2658 04-206 {BL2 200 100 20). 
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Dsese Anzeig* wutfle ofinc Spend€ngeWer gestaiai und gedruckL 




und Zubehor fur 

-AMIGA- 

Spiele: 

Cotonlzation (Sim,) 69,- 

Sensible World of Soccer 59,- 
Turrlcan 3 (Actionktassiker) 19,- 

Wrng Commander (dtsch.) 49.- 
Anwender-Software: 

Siegfned Copy 59,- 

Siegfned Antrvirus Pror 59,- 

PeScan Press (DTP) 79,- 

Picture Manager 2.0 99,* 

Turbophnt Professional 4 1 19,- 
Speichererweitcningen: 

A500 512KBmltUhf 49.- 

A500 1 t 8MBmilUhr 175,- 
aufterdenv 

Amine! 7, CD 19.- 

Amiga-Maus (Tecno Pius) 25.- 
Versandkosten (Inland): 

Vorkasse 5,- / Nactinahme 10,- 
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Focdern Sie kostenlos 

und unverbtndtich unsere 

AMIGA-INFOS an 
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DATA HOUSE 

Inh Kai-Uwe Dittrich 

Harleshauser Stratte 67 

34130 Kassel 

Versand + Laden 

Telefon:0561 -68012 
Telefax: 0561 - 68405 



OkAy Soft 

A« GwbtN 2 925*57 WmcIIm, 
TtL 09674^1279 Fax-1294 
l«Uli#t&. *i-v-/,t -SU05 
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39: Bist Du Olc? Dann isf Wci- 
terlesen unicr SO angcsagl. Btsi 
Du Oskar? Dann liegt Dcin 
SchickMiI in der 30, Daphne mar- 
schicrt zur 2 1 , Mario /ur 56, und 
Martin rauB soforl in den Keller 
zur 15. 

40: Das Verlies wird trotz Du* 
stcrnis griindlich abgcsuehl. und 
zur Belohnung erschcint - ein 
ganzcrStapel Drock-PTrofe! Bra- 
vo und weiter bei 4! 

41: Ein grollendes Xiraaii! 
Gaaiiaid!" ruft Dir ins Gedachi- 

nis, daB Du nichl wirklich allein 
bisL Du huschsl zum Vorhang 
und spahsi am SurtV vurbci in den 
angrenzenden Raum* Wciicrbei 
52, 

42: Unlcn crwanet Dich eine 
winzigc. offenbar in aller Eite aus 
dem robeo Gr*u>brunncr Fels ge- 
hauenc Rammer. Auf cinem vcr- 
la^encn Schrcibdsch licgi ein 
Toil dcr schmer/lich vermiBten 
Druck-Proofs herum, die Du so- 
furt unier den Arm klemmst. Du 
willit gerade durch eine 
wcsilich gelegcne TOr 
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wctlcrgcbcn < von don schalh Dir 
ein aufmunlemdcs P JSchlitz- 
aiiaht" emgegenh als clwas Un- 
erwarteies passien: ab zur 32! 

43: Du hockst still leidend am 
Bodcn, und in Deiner VdZWdf- 
lung fallen Dir aufeimnal wieder 
Kindheit&rrinncRingen ein- Das 
ist die Erlcuchlung: Allc Ner- 
ven^agen mocht man erfah- 
rungsgemafi am cinrachstcn fcr- 
lig* indem man pl(Hzlich und un- 
crwartei mit dem Aufraumen 
anfSngt! Du [W)biersi das jeizt 
untcr 58 mol aus, 

44: Jeczi erst null eine klcine Ana- 
lyse der Lage: Der einzige Kcl- 
leiraum dieses Hauses ist nun- 
mehr hell crleudilei, in einer Ecke 
modem die Obcrresie ttes letzten 
Mcs&cstandcs vor sich hin, und 
auch sonst 1st anschcinend alios in 
Ordnung. Von wegen Ordnung, 
genau bier h3(te namlich der guic 
alte Schorseh sleeken sollen - 
odcr zumindest die Druekunter- 
lagcn' Goctlob sind wenigsieas die 
Hundwerier nichl mehr hien die 
iibers Wochencnde ncue Strom- 
leitungen veriegt haben. denn die 



hiltten mit ihren schwetvn Preli- 
lutihammem das Chaos kompleti 
gen>achL Aus der l^itschc hilfl ttr 
wohl nur der WurfcL Li(^t das 
Ergebnis zwiscben rira und drei, 
so lies bei 26 \M*itcn vicr, lunf oder 
sechsfilhrtDichzur35! 

45: Mit geladcncr Pcitiche mar- 
schierst Du auf Seborsch zu. Aber 
der zeigt nur mil dem Finger auf 
Dich und kxeiseht: t ,Mario! Mario- 
aah! Hupf-aaah! Httpf-uaahr - 
dabci genit er so aus dem Hiius- 



chen* daB Du ohne Problemc die 
tehlenden Seiten cinsammeln und 
zur 60 wandem kannsu 

46: Nicht zu fossen! Echi nichLs 
gefunden. was? Wie soil das je- 
mals was werden. wenn man den 
Damen und Hcrrcn Helden im- 
mer alles himerhertragen muB? 
Also, in diesem Raum befand 
sich ein weitcrcr Stapcl Proofs, 
und jetzt ist cr in Eurem Inven- 
tory, aber in Zukunft gibt's keine 
CheaLs mehr, klor? Und jetzt ab 
zur 41 





Wenn Indy ruft, konunen sie alle: Zuerst zogen 
Peitschenschwinger am PC aus, um das sagen- 
umwobene Atlantis zu entdecken; einige Mona- 
te darauf setzten die Amigos ihren Schlapphut 
aul und stiirzten sich ins Abenteuen 



Vor knapp zwei Johnrn war das zweite 
Indy- Ad venture von Lucas Arts cincs 
der meistcrwarlcten Spiele fiJr den 
Amiga - und das mil Rccht Dcnn ob- 
wohl dcr spannenden Siory hier kein 
Kinostrcifen zugrunde lag, war sic 
doch in jeder Beziehung filmreif: 
Weil in Atlantis angcblich einsi das 
Orichaleum entdeckt wurde, sind nun 
die Nazis hinter der Wundcriegicning 
mit den mystischen Kriiften 
her, Grund genug fur den 
hcldcnhaften Archikologen 
Dr. Indiana Jones, um den 
halbcn Erdball zu rcisen 
(Island, Afrika, Kreta*,.), 
um schlicBlich den groBcn 
Showdown in Atlantis selbst 
zu bestrciten, Neu an der 
Geschichte waren vor allcm 
die drci untettchlcdHcbca 
Ldsungswege. denn Indy konnte in 
zwci Varianten (mehr Fauslkampfe 
bzw. mehr Kopfnttssc) solo auf Tour 
gehen oder gemeinsam mit der kessen 
Sophia Hapgood. Zu zweii machtc die 
Reisc dcnn auch ganz besonderen 
SpaB. schon wegen derviclcn witzigen 



und kompleti dcutschen Wongcfechic 
zwischen der reizenden Atlantisexpertin 
und dem schlagfertigen Forschcr-Maeho. 
Die Riltscl des Spiels sind firmentypisch 
nichi immcr ganz tcichl, dafilr aber je- 
dcr/eit fair und durch Oberlegung zu 16- 
sen, Kritik hageltc cs bei der Amigaver- 
sion allerdings far die zwar sehr hiib- 
scbe, aber vor allem auf unaufgeruMelen 
Standardrcchnem auch ziemlich langsa- 





me Grafik. Trotzdem. die Animationen 
sind auch heute noch cine Klassc ftir 
sich, wiihrend beirn Sound die MeBlattc 
inzwischen schon wiedcr ein paar 
Sprosscn hdher auf der Tonleiter liegt. 
Dafiir war und ist die bewahric Point & 
Click-Stcuerung der Marke Lucas Arts 
absolut narrensiehcr. Zu- 
sammen mit dem ebenfalls 
zcillos genialcn Gameplay 
(samt Actioneinlagen wie 
dem Autorennen in Monte 
Carlo, dem WUstenflug im 
Ballon, dem vcrscharftcn 
Kamclritu den waghalsigen 
U-Bool-Manovem oder den 
horteo Priigelcien) entstand 
so ein Grafikadventure, das 
die Fans nach wie vor fUr 



lange Zcit an den Amiga fesseln kann - 
genauer gcsagL stolze etf Diskeiten lang, 
weshalb man den sagenhaften Kontinent 
auch am besicn von der Festplatte aus 
SDCfat 

Um so beiriiblicher, daB das kurz und 
liebevoll „Indy IV" genannte Game zu- 
mtndcst vorlbiflg den Abschied des 
Kult-Herstellers Lucas Arts von unscrer 
t ,Freundin" markiert. Aber wer weiB. 
vielleicht lassen sich die Pro- 
grammierer um den Starre- 
gisseur ja bald vom anstc~ 
henden Amiga- Auf schwung 
umstimmen? Und vielleicht 
starlet Ihr ja jetzt Eure eige- 
ne Ausgrabung auf GrabbcU 
tischen und in Kleinanzeigen 
nach diesem Mcilensicin der 
Software-Hi s tone? Es lohnt 
sich auf alle Faile, sclbst 
wenn ftindigc AGA-ArehSologen dann 
auf eines der alleren Chipsets zuriick- 
schaltcn miissen! (mic) 



ZEITSPIEGEL 



GESTERN 



HEUTE 



91%84% 



87% GRAFIK 79°/ 



86% ANIMATION 



80% MUSIK 62% 



77% SOUND-FX 59% 



88% HANDHABUNG 83% 



94% DAUERSPASS 88% 



FUR FORTGESCHRITTENE 




87 



ID 



Das Dreiliter-Auto haben auch wir nicht anzubieten, aber dafiir 
ansprechcnde Digi-Rasereien zu aufterst giinstigen Anschaf- 
fungspreisen - begleitet von zwei nicht minder preiswerten Edel- 
Strategicals! 



DIE RICHTIGE DOPPEL- 

Ujg/^STRATEGIE 
Dcr MicroProse-Klassiker Civilization wan- 
den dank Powerplus nun schon filr 40 Mark 
Ubcr den Ladentisch: AGA-Eniwicklungs- 
hclfcr miisscn cine Festplatte ihr eigen nen- 
ncn, wenn sic den unicrbcleuchlcten Volks- 
m&ssen aut die Sprunge helfen wollen, 
wShrend ihre ECS-Kollcgen dasselbe (nicht 
ganz so schon) bereits mil I MB RAM 
schaffen. So oder so steht dem zivilisiertcn 
Vergnilgen dann nichis mehr im Wegc - 
auBer den bis zu sechs CPU-Gegnern natur- 
Uch... 

Obwohl die Welt bei UFO - Enemy Co- 
known schon so hochentwickclt ist, dafi sie 
in das Visier von bttswilligen AuBerirdi- 
sehen geraten ist, gclten hier die gleichen 
liechni\chen Voraussetzungen wtc bcim Evo- 
llutionsepos von Sid Meier: Alicnjagcr mil 

ieinem )200er mussen cine Harddisk auf die 
Jagd mitschlcppcn. auf Standard- Amigas 



gcnljgt dagegen 1 MB Hauplspeicher zur 
Rcitung der WelL Das Hannoniebedurfnis in 
dcr Taktikabtcilung von Powerplus scheinl 
uberhaupt rccht ausgepragt zu sein. denn die 
Landegebiihr filr die UFO-Besatzung betritgt 
ebenfalls mnd 40 deutsche Wahrungseinhei- 
ten. 



ZWEI SCHNELLE WEGE 
ZVM ZIEL 
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Das werkseigene Ren n team von Powerplus 
halt sich nur im Prcis an die Stallorder, tech- 
nisch machen es die Jungs etwas billiger 
Die in der Tradition von l^ankhors „Vroom!" 
stehende 3D-Raserei Fl laBt sich namlich 
gar nicht auf HD tnstallieren; dafiir startcn 
die maximal 16 Bolidcn auf dcr gesumten 
Amiga-Familic. sofcrn man ihnen I MB 
RAM unier die Haube steckt Zugelassen 
sind bis zu zwei Fennel- l-Piloten. die sich 
auf cincm Dutzcnd Slreckcn in den drci 
Spielmodi Training, Mcistcrechaft und 



Arcade austoben konnen. Das Dotnark- 
Game stehi zww nicht gerade im Verdacht, 
ein Highlight des digitalen Rennsports zu 
sein. auf der anderen Seite muB sich fQr die 
Teilnahmc an diesctn Budgetrcnncn ja auch 
niemand in den fmanziellen Ruin stilrzcn. 
Zum SchluB werden wir noch mal isorae- 
trisch, und auch sonst 1st manches andcrs 
bei Acid Softwares flottcm Rennspicl 
Skidmarks: Fureinen viertel Hunni kriegl, 
man AG A- und NormalausfQhrung in ei- 
ner Packung, was hardwaremaBig bloB die 
ublichen 2 bzw. 1 MB RAM voraussetzL 
Mil dcr HD kann sich dabei jedoch immerl 
nur das Hauptprogramm anfreunden, der | 
Rest (also vor allem der gesamte Fuhr- 
park) wird von Disk nachgeladen. Die 
zwtflf Kujsc akzeptieren maximal zwei! 
menschlichc Ptloten, Modembesitzcr kOn- 
nen allerdings auch zu viert antrelcn. 
SpielspaB satt gtbl's in alien Varianten - 
und das zu cinem Preis, dcr jedem Ge- 
brauchtwagenhandler die Schamrflle ins! 
Gcsicht ireibt! (mash) 
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BESTELLCOUPON 

Vorkasse (Geld bzw. Scheck liegt bei!) Q Nachnahme (Bezahlung beim Postboten) 

bttte plus 10,- DM fur Porto! (+ 15,- DM Aueland) 



nur Im Inland mogltch 
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BLOODWYCH 

CHAMBERS OF SHAOLIN 

CHUCK ROCK 

COLOSSUS CHESS X 

HUNTER 

JACK NICKLAUS' UNLIMITED 

GOLF & COURSE DESIGN 

TOP SHOTS: KICK OFF + EXTRA TIME 

MERCENARY I 

TV SPORTS FOOTBALL 

VIRTUAL WORLDS 

X-OUT 



Meine Adresse 



Name: 



StrafBe: 



Plz/Ort: 



Datum/ 



Unterschrift; 






Bestelladresse 

Hardware-Software 

und noch mehr 

MANFRED 

BERGLER 

FodermayrstraBe 24 

80993 Munchen 

Fax:089/16 62 31 

AJ 






D EXTRA - SPARPAKET FUR 
D EXTRA - SPARPAKET FUR 



20 - DM 
30,- DM 



'= Bel Pakelbestellungen Werden fOr vergrlffene THel Ersatzspiolo gellefert 



Coupon bitte ausschneiden (bzw. totokopieren) undeinsenden. Oder an 089/16 62 31 (axen. 
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VOLLER DURCHBUCK, AMIGA! 
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Weil selbst der sehonste Computer ohne Hi m - 
merkiste nur ein nutzloser Staubfanger ist, hat 
Amiga Technologies neuerdings einen feinen Mo- 
nitor fiir die ,,Freundin" im Angebot - mal sehen, 
was es da zu sehen gibt... 
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AUS ALTMACH NEU 



Was die Bczeichnung M 1438 S den Ken* 
nor beret is vermuten laBu wird nach dem 
Auspacken zur GewiBheit; Hier handeh 
es sich niche um cine echie Neueniwick- 
lung seitens Escoms Amiga-Company, 
viclmchr jsl das Gcrai vom scit einem Jahr 
bewahrten Moniior .Jwlicrovitec 1438" ab- 
gclcitct Keir: Nachtcil, schlicBlich handclt 
es sich hier um eine ganz hervorragende 
MaiLschcibc, denrn frisch aktualisicnc Fas- 
sung sich durch mehr als nur den neuen 
Namenssticker untcrscheidct! 



Unlerschied zu manch ande- 
rem Modell (wo dicke 
sehwarze Slrcifcn einen un- 
schonen Rahmen bilden) die 
SichtflHche bestens ausnulzt 
Kleiner Tip am Rande: Im 
Aminel bzw. auf den ent- 
sprcchenden CDs gibi es op- 
tiraiene Monitonreiber, wel- 
chc das Bild wciicr aufziehen und el 
waige Sidrriindcr kompleii eliminieren 



DER ANSCHLUSS 




Der neue: Amiga M 1438 S 
Eckcn und Kanlen noch von Vcrzemingcn 
ungetriibie Augenblickc* 



DER KOMFORT 




Der alter Microritec Autoscaa 143$ 



DAS FEINTUNING 



Anders als beim stummen Microvilec 
verschaffen sich jetzt z.B, namlich zwei 
eingebautc Stereolautsprecher GehOr - 
und zwar sehr viel klangvoller. als man 
ihnen das bci einem Watt Leisiung zu- 
irauen mochte. Der passende Sound- 
AnschluB findei sich in Form zweicr 
Cinchstecker an der Ruckseite des Mo- 
nitors. Z.usatzlich hai der Hcrsleller in- 
zwischen hier ein wenig an der Elek- 
Ironik gefeilt, don etwas geiunt und das 
Produki so optimal an die Bildfre- 
quenzen des AGA-Chipsalzes onge- 
pafil. Allzuviel darf man sich in der 
Praxis davon nur deshalb nichl erhof- 
fen. weil die I4"-Bildrdhre seii jeher 
fiir ein glasklares Bild gut war, das im 



Der M 1438 S vcrarbriiet Eingangssignale im 
analogcn RGB-Fbnnat und ist mil seinem ge- 
wtihnlkrhen Vidcoslccker (em VGA- Adapter 
lsi nkhi mdir notig) pmHemlm an jedem Ami- 
ga zu bctrciben - allcm beim CD^ ist ersl ein 
passentfcr Monitorport nrchztiruaea Die Elck- 
irunik unlersUil/ldahei HorizonlaJtnx^uenzen 
von 1 5 bis 40 kHz sowie Veitikalfreqiienzen 
von 45 bis 90 Hz, in der Praxis wenien also 
samiliche per Normal- oder AGA-Chipsat/ 
darstellhiren < jralikautli^mgcn ohne In&iace- 
Geflacker ins rcchte Bild geriickt. Es ist somil 
egal, oh ein schnelles A500-Actionspiel im 
LoRes-Mode. ein AGA-Stnircgical wie „Sim 
Cily 2000" mil 640 x 480 HiRes-Pixeln odcr 
gar ein Malprogramm mil 167 Mio. Faitoen 
uberden Schirm Oimmert slets garantien die 
enispiegelte und nach MPR U-Norm stnih- 
lungsarme Bildrohrc mil ihiem Dot-Ahsland 
von f 28 mm brillame, selbst an den 








So schon kann die Workbench scin - 
auf einem M 1438 S 



Dank Muliiscan-Tcchnik wexden Weehsel 
zwischen verschicdenen Grafikauflosun- 
gen vom M 1438 S praktischcrweise au- 
lomaiisch erkannt und das Bild neu zen- 
iricn. Solllc trotzdem cine Bildjuslierung 
nfttig wcrden: Die vorn angebrachtcn Rcg- 
ler erlauben das manucllc Einstcllcn von 
Komrast, Helligkeit, vertikaler Htihe, ho- 
rizonlaler Position sowie die Vcranderung 
der Lautstarke. Weniger schtin sind die 
fehlenden AnschluBmdglichkeiten fiir 
Kopflittrer oder Composite-Signale, wie 
sie etwa eine Handycam liefcrt. Doch da- 
mit kann man leben, denn ansonsien kann 
man dieses Geriil wirklich nur empfehlen 
- speziell den Besitzern eines AGA-Ami- 
gas! Und wer seine „Freundin" ohnehin 
nur mil Arcade-Spielchen in LoRes-Gra- 
fik beschafugt, der darf ruhig vor der al- 
ien Glotze sitzen bleiben.,. (rl) 



AMIGA M 1438 S 



Vielseiliger 14"*Stcieomonitor fiir je- 

den Amiga-Typ, durch Multiscan- 

Technik besonders geeignct fiir die 

hochaufltisenden Graiikmodi von 

AI200undA400O 

HersteUer: Amiga Technologies 

Preis: 599.- DM 

Bezug: Fachhandel, Kaufliaus 
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DER ANSCHLUSS AN DIE WEITE WELT 



Heute sind die User mit kreativer Ader angespro- 
chen: Wir stellen jene harte Ware vor, die man 
braucht, urn auf die Datenautobahn, nach Hol- 
lywood oder in die Hitparade zu stiirmen! 



marktObersicht 

TEIL3- 
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MODEMS 



Daienfernttbennigung (DFU) ist angc- 
sagter dcnn jc: Kaum cin Tag vergeht ohne 
Pressemcldungen ubcr spcktakularc Ak- 
lionen gewitzicr Hacker, und die Zellu- 
loidverwcrtcr schlachicn die Thematik 
ebcnfalls immcr 5fter aus* wie eben erst 
wieder . J5as Nclz" im Kino bewicsen hat 
DaB sich das Surfcn durch den Cyberspace 
auch auf der fV FreunduT zunchmendcr Be* 
Hcbtheit erfreut, licgt nichi zuleizi an den 
stiindig sinkenden Prci.sen fdr die benotig- 
ic Ausstattung. SlGranfallige und langsa- 
me Akastikkoppler solltc man hculc aber 
selbsl /urn absoluten Billiglarif nichl mchr 
kaufen. den Datenim- und -export crledi- 
gen n&nlich analogc Modems vicl 
schneller und zuveriassiger. Der Bcgrifl" isi 
aus ..MOdulalor/DEModulalor" zusam- 
mengezogen und beschreibt die ArbeiLs- 
weise solcher Gerate in Kurzform: Sie 
wandeln digilale Daten in eine analogc. 
also via Telefonleitung versendbare Form 
um und umgekehrt. 

Mil RUcksich! auf den GebUhrenziihler isc 
beim Kauf die crTeichbare Ubcrtragungs- 
ge&:hwindigkeit das wichtigsie Kriierium. 
Die Baudrate, die die Zahl der Ubcrtra- 
gungsschrilie pro Sekunde angibt, imer- 



cssien dabci weniger als die Zahl der 
tatsachlich verschickten bits per second 
(bps>, die wiedcrum von der verwendeien 
CCTTT-Norm (ComilS Consullaiif Inter- 
national TcHegrafique el Tdlephonique} ab- 
hangt. Bei den friiher ublichcn, reehi 
langsarnen Modulationsarten waren Baud* 
und bps-Rate meist identisch, heule lassen 
sich aber z,B. im VJ2bus-Modus sechs 
Bits pro Schrilt ubertragen - multiplizicn 
mil 2.400 Baud ergibi das saite 14.400 
bps. Eine derartige Leisiung bckommt 
man schon fiir rund 200 Marker, wer noch 
mehr Gebiihren sparen will, lohnt fur cin 
schnelles V34-Modcm mil 28.800 bps 
knapp das Doppelte. Noch rasanter ar- 
beiien freilich digilale Modems an einem 
ISDN-AnschluB (Integrated Services Di- 
gital Network), doch obwohl der Umslieg 
auf ISDN von der Telekom subventioniert 
wird, ist das immer noch eine relativ teu- 
re AngelegenheiL Das gilt nicht nur fiir das 
Modem (ab 700 Mark) und die hoheren 
Gebuhren, sondern auch fur das dann cr- 
fordcrliche Digital-Telefoa Analoge All- 
geriite kftnncn bier namlich nur Ubcr eincn 
a/d-Wandler fiir ca* 300,- DM weiter- 
betrieben werden. 

Was solltc der Modemkiiufer alles an Zu- 
behtir in der Packung finden? Nun. cin 





92 




Nelztcil, die serielle Verbindung zum 
Rcchncr, das TclefonanschluBkabcl und 
cin sogenannies Terminalprogramm, Fax- 
Software darf ebcnfalls nichl fchlen, weil 
die mcistcn Modems inzwischen eine eni- 
sprechende Funktion aufweisen - 
schlimmstcnfalls hilft hier der PD-Pool 
weiler. Ist der ganze Krempel dann ord- 
nungsgcmiiB iasialliert, gehf s auch schon 
los: Man kann z.B. als Gasl in den un- 
ziihligen Mailboxen henimschnliffeln; der 
unbeschrankte Zugriff ist mcisierst nach 
der offi/jcllen Anmeldung beim Belreiber 
(JSysop") mfiglich, von denen manchc m- 
sSizltch eincn geringen Monalsbcitrag vcr- 
langen. Daruber hinaus stehen dem Da- 
tensurfer die kommcrziellen Online-Dien- 
ste und das Internet samt seiner cigenen 
Amiga-Unierabteilung Aminetoffen. Da- 
bei darf man dann auf zahllose Daien- 
banken zugreifen. sich allcrlei Programme 
in den Rechner Ziehen. Reisen buchen. 
Stan Bankkomo von zu Hause aus fuhren 
und ediches mehr. Einen PreisVLeistungs- 
Verglcich dieser Diensle und Infos zum 
nicht unkomplizienen Einstieg ins Inter* 
net werden wir Euch Ubrigens bald prS- 
sentieren - und schon im niichsten Heft 
kommt ein ausfuhrliches Modem- Special ! 
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GENLOCKS UND 

DIGITIZER 



Der Amiga kann nichl nur bildsynchron 
mil cincr angeschlossenen Videoquelle 
laufen, er stellt auch em der PAL-Norm 
entspreehendcs Ausgungssignal berett. Das 
niitzen Genlocks aus, mil denen sich rc- 
lativ problcmlos Video- und Computer- 



"J SDII 






signalc mischcn lassen. Jc nach verwen- 
dclcr Hardware wird dabei auf Video- oder 
RGB-Basis gcmischt Mil dcm RGB-Vcr- 
fahrcn arbcitcnde Gcriite wandeln das Vi- 
deosignal erst in ein RGB-Signal urn, das 
dann mil dem Amiga-Signal kombiniert 
und anschlicflend winter zurtickverwan- 
dell wird. Das hat den Voncil. daB man 
hier EinfluB auf die rarbanicilc bcidcr Si- 
gnaltypen und die Synchronisation nehmen 
kann - andcrcrscils fUhn die zweifache 
Wandlung unier Umstanden zu Qua- 
litatsverlusten im Videobcreich. Das urn- 
gehi die zweite Methode, indem sie das 
Digi-Signal umwandclt und die Mischcrci 
auf der Videoebene vomimmi; dabei ist 
dann allerdings kcine Aufbcsserung 
schlechter Videosignale mehr moglich. Je 
nach Verfahrcn, Qualiiiit und Funktions- 
umfang (Cberblendeffektc, Blue-Boxing 
etc.) wandem fur ein Genlock wenige 
hundert oder weil mehr ak 2.000 Mark 
liber den Ladcntisch,.. 
Digitizer dienen zum Digiialisicrcn eines 
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Videobildes* das dann am Amiga beliebig 
wcitcrbearbeitet werden kann. Friiher 
bendiigten Slowscan- Digitizer zum Ein- 
lesen eincs Bildes mehrere Minuten, cig- 
neien sich also nur fOr statische Motive. 
Zudcm riefen sie bei Farbgrafiken nach ci- 
nem RGB-Splitter, der das Bild in seine 
Rot-. Griin- und Blaukomponenicn zcrlcgt. 
Heuizuiage lassen sich mit Hilfe sogc- 
nannicr Echtzeit- Digitizer Bildcr bequem 
auf Tastendruck aus laufenden Videos her- 
aus „grabbcn" Ncben Genilen, die am 
Parallelport angcschlossen werden, gibt es 
da bercits ftlr knapp 500,- DM auch we- 
sentlich schnelleie Ltisungcn ftir die PCM- 
CIA-Schniustelle. die gcwisscrmaBen ein 
Harddisk-Recordtng von komplcnen Vi- 
deofilmen eriauben; allerdings bloB in SW 
oder im Mini-Format. Wer mehr will, muB 
auf einen A4000 mil Profi-Grafikkartcn 
ausweichen - so wie die Joker Rcdakteu- 
re, die auf diese Weise ihre .^creenshots" 
erstellen! 



SAMPLER UND 
DAS MIDI-INTERFACE 



Die ..Frcundin" hat auch ein Herz fur lu- 
stige Musikanlen* die ihre (mit der cnt- 
sprcchenden Software erstellten) Eigen- 
kompositionen mil naitirlich klingenden 
Versatzstiicken aufpeppen wollen. 
Bentiligt wird dafttr ein Sampler, an den 
man z*B. einen CD-Player oder ein Mi- 
krofon anschlieBcn kann. Dieserwandclt 
die aus der extemen Tonquelle bezogenen 
K I frige in Digi-Signalc urn, und bei cincr 
geniigend hohen ,5amplingrate" entstehen 
dobci auch kaum Qualitiitsverlustc: Im Gc- 
gensatz zu rein kunstlichen, atlein vom 
Rechncr erzeugtcn Tftnen, lassen sich ge- 
sampelie Instruments Gesangseinlagcn 
etc. von echtcn kaum unterschciden. Da 
aber solche Soundsamples recht umfang- 
reich sind. ktinncn sie mcist ohne Umwcg 
uber das RAM direkt auf Festplatte ge- 
packl werden. Bniuchbare 8-Bit-Sampier 
gibt es schon fur weniger als hundert, den 
leistungsflihigen 12-Bii-PCMCIA-Samp- 
ler „Aura" fur zweihundert Mark. 
Wescntlich teurer gesialiet sich der Ein- 
Mieg in die MIDI-Welt (Musical Instru- 
ment Digital Interface). Das keine 100 
Mark ko^tende MID I- Interface selbst isi 
dabei noch das gUnstigste Tcil; wirklich 
groBe liicher in den Geldbeuiel reiBen ersi 
die Instruments die der Compi Uber die- 
se Schnittstelle ansteuen. So konnen gute 
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Synthesizer mehrere tausend Mark kosten, 
und die erforderliche Software i /. h ein 
anstandiger MIDI-Sequenzer) verschlingt 
weitere 300 bis 500 Kroten. Fur reine 
Hobby-Musiker gibt es allerdings auch 
nicht ganz so anspruchs voile Komplett- 
sets, die ein einfaches Keyboard plus In- 
terface und Software enthalten - fttr alles 
zusammen rund einen Tausender. 
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DEMNACHST 




Wie es sich filr einen ordentlichen End 
spun gehtirt. geben wir im letzten Tci 
unseres Hardwarciiberblicks noch ms 
richtig Gas; Im n3chsten Heft sollt Ih 
eifahren, wie man dcm A1200 mil je 
der Menge Speicher und Turbopowe 
kriiftig Dampf unter der Haube mache i 
kann! (st> 
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Das jungste Heimspiel gegen die Weichbaren 
wankte nur einmal gegen Ende der ersten 
Halbzeit - und endete daher mit einem ver- 
dienlen 3:1-Sieg, der uns verdientermaGen 
auf den achten Tabelienplatz katapultierte! 
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Vor gui 7,000 Zuschauern badeten Cclal und 
Freekmann un Zielwasscr, audi tier wieder in 
den heimatlichcn (Gras-) Brunnen gefallene 
Oskar konntc der Vcrsuehung nicht widerae- 
hen und vcnuchie einen SchuB - mit durch- 
schlagendern Erfolg. Leidcr nahmen vicr 
un^erer Teamgenossen diese Vokabcl all/u 
wOnlich und schlugcn sich muntcr durch das 
Spiel t wesbalb sic der Schiri mil Gflbkarten 
verfolgtc. Folgsam btiBicn Mlxchen, Big Boll 
Mike und Stockbisler, wilhrend Sicin leidcr 
richiig rm sail und daher Roi sab. .. 
linsere Einsaizplanung wurde von Euch 
jedenfalls auf die gewohntc Basis von 75 Pro- 
zem EnergiczufuhrgeMellt. und die frisch ein- 
genommenen Einnahmen filhnen bei Einiritts- 
preiscn von 13 DM pro Mann und Maus /u 
cincr echien Ausnahme: Die solchcrart ausge- 
nommenen Zuschauer stellien so zum ersten 
Mai seit der groBcn Sturmflui von 1962 
sicher, dall unscr Kontosiand den Pegel des 
Schuldcnhocbwo$*crs flberschwappte! 
117,000 wohlverdieme Taler stehen namlich 
nur noch 50.000 miesen M&rkcrn gegenubcr. 
In dlesem Zusammenhang ware vielleicht 
imeressant, da8 die bciden Transfermarki- 
Kollegcn Holperstolper und Bleiklump immer 
noch ai haben mikL 

Von Shnlicher KoniinuiUt siod befcanmlich 
unset? vtelbeschworenen sicben Fragcn, denn 
wetl bei uns ja ein Hefi das nSchstc jagt, 
haben wir keine Zcit fur taktische Finessen 
(und wenn, dann wtirden wir sic lieber mil 
einem Cheeseburger oder anderen F«u)n)den 
verbringen), weshalb e$ mat wieder an Euch 
hangcnbleibt, die Marschroute fur unscr fcom- 
mendes Lokalderby-Auswansmatch gegen die 
Playpowerer festzulegen: 

1) Mil wieviel Power sollen wir den Playern 
eins uberbratcn? l0?c, 25%, 50%, 75%, 
100%)? 

2) Wdchc Spieler mochtcst Du auf wclche 
Position stellen? Pro Quadrat bitte nur 
einer! 

3) WHIst Du einen neuen Kicker aus dem 
Tranrfcrpool angeln? 

4) Mochtest Du Spieler verkaufen? Wcnn 
ja, welchein)? 

51 Mocbtest Du ira TraininRslaeer? Fur 
125,000. 200.000, 300*000 oder 500.000 
DM? 

6) Der Einlrilt ist uns diesmal wurechL well 
wir ihn ja eh nicht kru^n. 

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen 
(bochstens 450.000 DM) oder abbezahlen? 

Also her mit den Antwwten. und zwar flbcr 
den allgemein gebrauchiichen Wcg cincr 3n 
unser Trainingszenlrura adrcsMcrten Postkar- 
te. Wir unterbrechen unsere gymnastischen 
Ubungen (Chccscburgcr-Schnellkauen, 100 m 
BU 



zahlcn und filncm die DurchschniiLs-Wene in 
unser FuBbal I manager- Programm, um dann 
im De/ember den nachstcn Spicliag zu prJ- 
semieren. Euch lutlcm wir Ubrigeas auch, und 
zwar mil 

1 x Demo Maniac 

3 x Joker *Jofiger 

3 x Joker -Mouse pad 

Die Tcilc wcrden uie immer unter alien Ein- 
sendern veriest - vorausgeseizt daO wir cincn 
enlztfferbaren Ahsender entziffcrn kdnncn, 
Vorausgeseizt auch. daB Ihr die folgende 
An>chrifi auf den Papyrus mall: 

Joker Verlag 

„Kick*rCup" 
Breionischer Ring 2 
U-85630Grasbninn 




Transfermarkt 


1 


Snider Art Starke Preis(DM) 1 
Hetpentolper ffit 13 153.500 DM 

BMIiwp Mi! 29 395.500 DM 




[ Ergebnisse: 


7. Spieltag 




FC JOKER 


SoftWr 2000 


3:1 


RostKmchr 


BwfaEasl/W 


'est 5:0 


Aniga Junes 


Bummito 


4:2 1 


Wght & Matsdriq - 


Blue Belfl 


3:U 


Wurm. WoK KhreA - 


Plajpower 


6:0 
4:2 


Bodo TUlncrs 


Auslervriti 
HommeHool 


lOpah- 


1:2 


DSC PleasurestoH - 


l.FCBIdhbeir 


, 2:1 


Un,HoHtsdiwef 


Maniac Mcnst 


hen 4:1 

» 2:1 


lonqohrer SK - 


Battle Kvmpai 


Die Joker-Tabelle 

■ 


DRowhmehr 


12:2 


21:6 


2) Worm. Wolhdiretk 


12:2 


21:8 


3) HoainerioDl 


11-2 


16:6 


4) MakK MwsAmi 


10:4 


18:9 


5] Un. HoHfsthwet 


9:5 


18:8 


6) Mkhl t MoiscMi 


9:5 


16:10 


71 DSC Metfweston 


9:5 


12:8 


81 K JOKER 


9:5 


16:14 


ft Mm Ml 


8:6 


14:15 


lOlOpafua 


7:7 


16:10 


] 1J longohfcr SK 


7:7 


8:11 


12)AmiqaJames 


7:7 


13:20 


131BMMko 


6:8 


13:15 


14) Auslerwiti 


5:9 


10:17 


15) Bodo Tillers 


4:10 


12:15 


16)Playpower 


4:10 


10:23 


17)SoWwr2000 


3:11 


10:18 


18J l.KBldhbein 


3:11 


9:17 


1 9) Bottle Kumpons 


2:1? 


8:19 


20) Berlin Eosl/W«t 


2:12 


9:22 



Mannschaftsaufstellung 


Nr. Spieler 


Art 


lelitc 


Stirhe WeetlDMl 


Dlrerk 


Ter 


28 


35 


200.000 


7)W— Wfcfc 


To* 


— 


23 


1SO.0O0 


*Mi1'iini! 


Ahw 


22 


47 


390.000 


4)Joktr 


Abw 


— 


7 


19O000 


S1MMM 


fihw 


24 


31 


190.000 


6) Ftcdimoiin 


»w 


16 


9 


60.000 


7)Stocfchbkr 


Mil 


17 


32 


750.000 


SlPe^war 


MB 


— 


9 260400 


91Re«Ml 


Mit 


— 


40 


220.000 


10) au 


m 


19 


?S 


2S0.O00 


HlMlQMOHf 


Mit 


IS 


33 


250.000 
550.000 


1 7) M. Ubinvr 


Mil 


13 


54 


13) Diieayaiki 


Arc 


8 


78 


220.000 


14)Stefa 


A*l 


9 


%. 160.000 


15)B.LaboMr 


A-q 


3 


37 1 240.000 






Paarungenz 8. Spieltag 




'PlavpowiT - FC JOKER 


Austcrwniz - Wurm, Wolfschrcck 


i Softbilr 21100 Amiea James 


Ruinmico Un. Hofllschwcr 


Berlin EaslAK'cst LantiohrerSK 


Maniac Mcnschen ■■ DSC Pleasuresioff 


Hanunerfoot Rischmchr 


Rattle Kumpans BodoTiIlners 


Blue Beili < >p.ifun 


1 L FC Blahbein Mii?hi A: Maischifi 


1 




| Das Spielfeld 



Gegncr 






Mt&sx 



Liu [ii'Aii Lit 



VVll LiL' 



Zugnifen nobofe dex Voma rcicbt-alic hkr nkhi aufyvfuhrtci) Auigaben 
tind oUmlieh whon UnfM vfrjrif'en!!^ Damii Eudi da* nkhi mit £cfiau 
<fcjj Etiioptarefl ru»*ie.rukc id Euri-f Snmnitoii£ noch tehlen.whtcli Itu 
Ac mil £wtf 8e*ie4fcng am betfcn noch hewtc lo*. Einfacfi die 
gvwtimciittp He lie dnftifrctociben und ab domit an folgcndc Adrc**e 



Joker Verli 
, J ok or Shop* 
Bretoofscber Ring 2 
85630 Grusbninn 




Botdlungcn *ind etiiu-tdcr ak Nftchaahmc (our Inland!) ode* pet Voriratc 
(Grid bsw-Schcck tirp bei') mfrgiich. Oct Ato£b inker bmef 7,- DM- 
Eld VnrkjMbiuefiSODMauf die GeiaimbeiEellunj tAsalmi 10.- DM) 
furs Porto daztucchaen. bet NiKhsohmc kiwcrt def Ponbotc den 
Gctamlhclrag inkluMve GcbOhnm 




STANDIGE 

FERNSEH- 



Der Morder Karl Hochraann 
kommt wiihrcnd cincr Com- 
putertomographic ums Lc- 
ben - doch seine Seele wird 
eingescannt und sucht nun 
als Virus Uber Stromleiiun- 
gen und Dalcnnetze nach 
Opfem! Der(Serien-) „Ki1- 
ler im System" spukl erst- 
mals am 1- November urn 
22 Uhr auf Premiere, wei- 
ler gehfs am 3. (4,30 UhrK 
6* (1K40 Uhr), 9. (18.20 
Uhr). 12. (1.45 Uhr) und 15. 
November (16.20 Uhr), 

Am 1. November um 10-35 
Uhr bzw. ab 2- November 
dann taglich um 15.20 Uhr 
wird es rasant aufKabel 1, 
wenn „Sonic - Dcr irre 
Igel" in Aklion ifilL In dcr 
crstcn Folgc dcr Sega-Serie 
geht es um ein gestohlencs 
Superimelligenz-Programm. 

Eincn Fall von Wissen- 
schaftsspionage um Tiere 
mil Computcrchips im Hirn 
untersuchl der Polizist Eddy 
Monroe am 4. November 
ab 22 Uhr auf Sal 1 bei 
..Projeki 9000, die coolste 
Schnauze von L.A/* 

Der Frage „Roboter - be* 
grenzte Genies?" gehi Teil 
1 der Dokumeniation 
„Computerwelt" am 6, No- 
vember um 14,45 Uhr im 
Bayerischen Fernsehen 
nach* Teil 2 folgt am 20. 
November um 14.45 Uhr 
(Wiederholung lags darauf. 
9 Uhr). 



..Neues... der Anwcnderkurs" 
auf 3Sai befuBt sich in der er- 
sten Folge nochmals mil ..Win- 
dows 95". als niichstes kommt 
jewells samstags um 10.30 
Uhr die Tabellenkalkulation 
JExceT an die Reihe. 

Am 6. November um 2130 
Uhr auf 3Sal bringt das Tech* 
nikmagazin .JilTEC* frische 
Infos aus der Computcrwclt. 

Ebenfalls auf 3Sal mcldct sich 
Christian Spannik am 13* No- 
vember um 19.30 Uhr nut 
. .Ncues. . . die Computer- 
show". 

Den aktucllen Compulcrtip 
von GUnther Ah sendet das 
ZDF am 23. November um 21 
Uhr im Wirtschaftsmagazin 
.AVISO" - die Tips befinden 
sich auch auf der M WlSO"-Mo- 
natsdisketle. 

Am 26. November berichtei 
die ..Cbmputerclub^-Redaktion 
des WDR um 10.15 Uhr aus 
dem Institut filr Rundfunk- 
technik von ARD und ZDF in 
MUnchen. 

Tips zum Hard- und Soft- 
warekauf gibt die ARD im 
,.Ratgeben Technik", und zwar 
am 26. November um 17 Uhr. 




..Abenlcuer in einer anderen 
Welt" darf man am 26. No- 
vember um 14,30 Uhr auf 
Bayern 2 bestehen - gemeint 
sind Computerspiele..., 



stAndigi 
rundfunk- 

SER1EN 



Um Games drcht sich auch al- 
les im hr2-Computermagazin 
..Chippie" am 4. November 
um 15 Uhr. 

Ebenfalls am 4. November, 
abcr schon um 10.15 Uhr* be- 
richtet Andreas Vohwinkel in 
dcr XompmerComer" auf 
Ruhrwelle live von der Bo- 
churaer JCidBil 4 95" uber Soft- 
ware ftir Kinder. Am 10. No- 
vember schwebl Andreas zur 
selben Zeit per Flugzeug von 
Amsterdam nach Detroit und 
funkt via Saiellit ranter zur Erde. 

Auf Radio Euro kann man am 
6. November ab 17 Uhr „Bit 
ftir Bit" Informationen ftir 
Computer-Freaks abhoren. 

Rcchtzdtig vor Weihnachen tcsid 
Radk> Hensburg am 18. No- 
veraberum 18UhrDigiialicnfUr 
den Gabentisch - gesucht wiiti 
J** ideate HardwiiiisGcsdicnk". 

Montags offnet „Dcr klcine 
Computer" von Radio ffn um 
14.40 Uhr die Anwender- 

TrickkiMe. 



Ebenfalls montags Schick! Ra- 
dio Hamburg um 17 Uhr 
..Chipsfrisch" die Bytes liber 
den Ather, 

Wiederum montags irifli man 
sich bei Radio Mainwelle um 
17.40 in der „Compuler-Ecke" 

Und nochmals am Montag. 
doch nur zweimal im Monat. 
semen „FataI Digital" im Ju- 
gendprogramm ..ZUndfunk" 
auf Bayern 2 um 16.30 Uhr 
aktuellen ZOndstoff ftir Freaks. 

Jeden Mittwoch ab 15.40 Uhr 
sendet Info-Radio, das Ge- 
meinschaftsprogramm von 
SFB und ORB. unter der Ru- 
brik „High Tech" kurze Info- 
Tapes zum Thema Computer. 

Die ..Spiele-Hits des Nordens" 
stellt NDR 2 am leizten Mitt- 
woch des Monats um 19 Uhr 
im „Club on-line" vor. 

Donnerslugsab lSUhrgibfs 
von SDR 3 was auf die Ohren 
- und zwar den .Point - Com- 
puterspiel-Ttp. 

Guter Rat, und gar nicht teuer. 
kommt samstags auf WDR 5 
ab 10.45 Uhr im Jlatgeber: 
Computer", 

(t Forschung aktuell" im 
Deutschlandfunk bringt 

samstags ab 16.30 Uhr ein 

Computer-Special, (Barbara 
Grohmann) 




COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT 



ARD/ZDF 



N3 



„H6chster Horror mil High- 
Tech" bricht auf Bayern 1 am 
12, November piinktlich um 
21,07 Uhr aus. 



ToMnS80-58S 



Tafeki 667 - 677 



Told 38? 



Tafeh ab 630 
Igu-I 631 
Tafd 632 
Tofel 395 



Computer S Tew* 



Computet lief* 

Compuler & Kommui 

Infos 

News 
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Pro 7 



Tafel615 



TofelN 511 -513 



Talek 500 - 503 

Tclrln 510- 513 
Tafefa 190/191 



CflfBltf 



Comput etinfor motionen 
Gomes 
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Biete 
Hardware 



Verkaufe Arnica 500 + Zuhehur. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufc Amiga 500 (I MB) ♦ 
Moniior + Druckcr Star I.IMO 
♦ Orig. An»cndcr-Sori**»rc + 
Orig.-Spielc Silent Service 2. Wi- 
le 2 u.v-a. 06123/2857 lOIker) 
Verkaufe Amiga 500 + Zubrhfir. 
TcU; 02624/6435 



Verk. A 1 200, HO 240 MB + 
Tiirbnkartc :s Mil/. 4 MB + 2, 
I uufuerk u. \iel Zuhehur fiir 
nur V50,- DM. Call: 0994IH420 

Verkaufe Amiga 500 + Zubchiir. 
TeL: 02624/6435 

A 500 mil 1 MB gtinMigst zu vcr- 
kaufen. I .all uns iiher den Prcts 
reden. Peter Bruenner. Parkslr. 
12. A-8280 FuerMenfild. TeL: 
03382/52188 

Verkaufc Amiga 500 * Zubchiir. 
TeL; 02624/6435 



VerfcMfe A500. 1 MB-RAM. 
OS 1J; CD-ROM A570: Moni- 
tor 1084. Drucker Citizen Swift 
24. 300 l*erdisks, 21 ZeiLschrif- 
ten; 2 Bo\en 1 CD; 1500 DM. 
05564/8205 



Verkaufc Amiga 1200 ♦ Zu- 
behor. Tel.; 02624/6435 



Verk, A500 <I MBl mil Karb- 
monitor. Zweitl.. Computer- 
tbch, 2 JoyMicks. II Orig.-Ga- 
mcs. 23 Joker. 2 Diskhoxen fur 
VB 700 DM. Tel.: 06535/771 1 



Verkaufe Amiga 1 200 
hchor. TeL: 02624/6435 



7m- 



Miinmik Timer 1200 mit 
68030. 6 MB RAM. 420 MB 
ll.nddi.sk. opl. Maus. Scanner. 
HD-Hoppv + Normalflcipp). 
Tostalur Amiga 4000. VB 1700 
DM. TeL: 02174/40955 
Verkaufe Amiga 1200 + Zu- 
hehor. Tel.: 02624/6435 

Verk. Amiga 1200. 4 MB. 40 
MB HD. 2. Kaufw.. 20 MB E.- 
1 1 1 1. (lamepad. I.enknid. Stauli- 
haube, Scartkabel f. TV. viele 
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I 



47: Du griibclst. was Dcin Bru- 
| der jctzt wohl gctan haite. Abcr 
allcs, was mit Suchen. Aufrau- 
men oder gar Dcm-kleinen-Bni- 
dcr-hclfen zu lun haugehiirt ja 
nicht unbedingt zu seinen Stiir- 
ken. Doch was ware Perry Rho- 
dan in dieser Lage eingefallen? 
Zwcifclsohnc ware cr zu den 
Ubcircstcn des Messcstando 
zurilekgceilt und hatte nach ei* 
neni kurzen Blick auf die obli- 
gate RiBzeichnung in der Heft- 
mine einen vollautomatischen 
Objektaufsptir-Generator daraus 
gebastclt. Na bine, das 1st es! 
Du baust Dir schncll so cin Teil 
(Merke; angeborcner HirnriU 
macht Zeichnungen flber- 
flu^sig!) und findest damit 
taisSchlich weitcre Joker- 
Druekuntcrlagen. Zur Beloh- 
nunggehi's zur 4. 

'• 48: Du htirst die Siimmen nun 

|dcutlichcr ( hab cin Mega- 

monster angefordert. Das er- 
iedigt das schon. «**)* E* nc der 

! Siimmen konunt Dir bekanm 



vor< Kann das sein'J Dieter 
Briiselmeier von vorhin? Aber 
wie oolite er denn an Dir vor- 
beigekommen sein? Du zichst 
die Tilr so writ auf* daB Du 
durch den Spall schaucn kannst 
und siehsl gcradc noch zwei 
Manner, die hinter einem Vor* 
hang im Norden ventchwinden. 
Der cine kfinnte laisachlich 
Brdsi gewesen sein. und der 
anderc war offenbar - Albeno 
Gcldzini! Kann das sein? Darf 
man so was denken? Sot ken die 
GesetzeshBter in ihrem Zorn 
wirklich so weii gehen? Oder 
isi Brflsi gar kein Staaisdiener, 
sondern bloB Alberto* Kom- 
plizc mil einem gefftlschien 
Ausweis? Du muBt GcwiBheii 
haben und enters! den nunmchr 
leeren Raum (5). 

49: Keine Frage, Du offnesi 
die Falltur und steigst die Lei* 
tcr hinab, Oskar maehl emen 
Umwcg Obcr die 23, folgi dann 
abcr au*»nahmswcise nichi der 
dorl angcgcbcncn Nummer. 



i 



sondern liest anschlicBcnd (wie 
alle anderen es jetzt sofon tun) 
bei der 3 weilei\ 

50: Kcin Fricsc gcht ohne sei- 
ncn Freezer irgendwohin. Also 
hu>ch. huscb im> Buro, Freezer 
ausbaucn, cinsacken und ab 
zur Nummer 15! 

51: BevorDudie weiBe Fahne 
hissen kannsi t stUrzt sich das 
Vieh auf Dich! Aber Du hasi 
noch mal Gltick. denn das 
Monster ist cigcntlich nur hicr, 
weii es seine ABM-Kohlc 
nicht verlieren will, Viel Ucbcr 
wtlrde es wcitcrhin in der 
Monsterkneipe hocken und ein 
paar DUmstrOSC Bicrchco kip^ 
pen * odcr wenigsteos eine 
Bloody Mar>\ was das bctriffi. 
Das gibt Dir auch ohne Waffen 
Chancen. Wie hoeh sic sind, 
zeigt sich bei Nummer 2... 

52: In einer entfernten Ecke 
kunnbl Du Schorsch erkennen, 
der auf einem Berg (natilrlich 



fal&chcr) Lire-Nolen hockt und 
glucklich vor sich hin sabbcrt. 
Direkt neben ihm liegt ein Pa- 
piersiapel, der verdachtig nach 
den teuien fehlenden 
Druckunterlagen necfat An- 
sonsien ist der Raum mil di- 
vcrscn Druck- und Kopier- 
geratcn gcfiillt. und im Oslcn 
scheint cs etnen Ausgang zu 
gehen, durch den sich gcradc 
Brosi und Alberto vcrdunni- 
sieren, Du beschiicBt erst mal 
dort Dcin OlUck iu versuchen 
(7). 

53: Hcyheyhey. Du kannst Dich 
doch nicht einfach abscilcn! 
Reitl Dich gefalligst zusammen 
und lies sofon bei 6 waiter! 

54: Got! sei Dank: Das Monster 
hat keine Lusl mehr! Es ver- 
zicht sich und cr/iihli seinem 
Arbc ilsa ml -B crater was von 
„unzumutbaren Bcdingun- 
gen". Du hingegen kannst 
ueiterschleiehen, und /.war 
zur25. 



^^ 
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spcicherresidenl: Bei spei- 
c he [reside titer Snfi (cine lypi- 
sche DOSen-Erfindung) ver- 
bleiben die anhanglichen Bytes 
naeh ihrem Laden im Arbeits- 
speicher und werden his zum 
AusschaJten bzW- Reset nicht 
iibcrschrieben. Meisl hondell es 
sich dabci urn kleinere Utilities 
iz.B* Taschen rechner). aber 
■Itch Geraietrciber gchoren in 
diese Kategorie. 

Spt-ichcrschmhmaschinc: im 
Prinzip nichts weiter als einc 
elektrische Schrribmaschine mi! 
Gedachlnis. Damit kann man 
seine Texte also nichi nur m Pa- 
pier bringen. sondern auch auf 
ein interne*, oder exlernes Me- 
mory (Diskette) abspetchern, 

Sperren: Die digilale Bcdcu- 
lung gilt z.B. fur (gegen das L6- 
schen) geschiitzte Dateien. wo- 
bei allerdings Cher der Bemilzcr 
ausgespem blcibc. wenn er sich 
ihnen mil boscn Absichtcn 
nahert, Schreiberlinge und 
Druekerlinge s p e r r e n dagc- 
gen einzelne Wfifter, urn sie be- 
sunders hcr\urzuheben. Wir fin- 
den das aber so hiiUlieh. daB wir 
in solchen Fallen licber zu den 
eleganteren Meihodcn des Kur* 
xiv- oder Fettdrocks greifen. 

Spiel: Hmra. was war das nur 
gleich wiedcf?! 

Spiel-Computer: Im engercn 
Sinn des Wortes gibt es heute 
pmkiisch nur noch einen richti- 
gen Computer, der speziell zum 
Spielen gesehafien wurde - und 
der heiBt Amiga! Aueh der se- 
lig enischlummene Atari ST 
gchOrte dieser liebenswenen 
Spezies an. wahrend das AM- 



roundtalent PC dafiir nichi spe- 
zialisiert genug ist. Konsolen 
wiederum eignen sich zwar 
prachtig zum Zuckcn, aber ih- 
ncn fehlen die vielfaltigen Be- 
nui/ungsm6glichkeiien (Schrei- 
hen. Malen. Programmicren 
etc*), welche einen ecluen 
Compi auszeichnen. Wcr dage- 
gen jede* Genii, das von cinem 
Prozessor gesieuert wird. als 
Computer bezeichnen will, 
mtiliie konsequenterweise auch 
von Kocheomputem. Fahrcom- 
putcrn und Foiografiereompu- 
iemspreehcn„. 

Spieltheorie: Die Mathematiker 
von Neumann und Morgenstcrn 
kamen schon vor edichen Jahr- 
zehnlcn auf die Idee, in Form 
mathematischcr Gleichungen 
auszudriicken* was der Spieler 
beim Spielen so tut - nichi etwa 
sich cinfacb vergnugen, sondem 
sehwierige taklische Enischei- 
dungen fallen, die mtiglichen 
Reaktionen des Gegners vor- 
ausbcrechncn oder vortiberge- 
bende Bilndtiisse sehlieBen. Be- 
sondcrs gui funktionien dieses 
Konzepi natilrlich bei sirate- 
gielastigen Gcsehichten wie Po- 
ker, Monopoly oder Schach. 
Und diese Spielthcorie kann so- 
gar durchaus praktische Ergeb- 
nisse vorweisen. denn vieles 
von dem, was unler dein Auf- 
hanger ..Kunstliche Intelligent 
firmiert, und auch so manche 
Management! heorie, bcruht 
let/tlich auf solchen Gedan- 
ke 



DgangciL 



Splitscrecn: ein horizontal 
und/oder venikal aufgcteilter 
Bildsehimu der das gleichzeiii- 
ge Agieren von mehreren Spie- 
lern ermogliehl. Seconders be- 



lief* ist diese Auficilcrci bei Au- 
torcnnen. aber auch anderc Gen- 
res bleiben nicht davon ver- 
schont. man denke nur an den 
Rollenspiel-Oldie .JMoodwych" 
oder die Panzer-Sim ..Cam- 
paign". 

Spooler: Modcmc Druekersind 
zwar ohnehin mil einem Dalen- 
PulTcr ausgertJstet. der den Text 
zwischenspeichert. damit sich 
der Rechner sofon wieder an- 
dercn Aufgaben widmen kann. 
doch bei sehr umfangrcichen 
Dateien reicht das manehmal 
nicht aus - dann sorgt eben die- 
ses niitzliehe, in vielen Text- 
\ erarbeituneen eingebaute Toc»l 
dafur. dall der Drucker sein Ful- 
ler immcr schtin htippchenwei- 
se kriegt, wahnrnd der Prozessor 
schon langst am nachsien Buch* 
stabensalat wurgt. 

Sprachausguhe: ist zur Zeit ja 
ganz groB in Mode, vor allem 
bei CD Spielen. Ailerdings ist 
dicsc Bezeichnung im Zusam- 
menhang mil den dabei vcr- 
wendeten Sprachsamples (= di- 
gitalisierte Tonaufnahmen) ei- 
gentlich nicht ganz zutreffend. 
Leute T die es ganz genau nch- 
nien, sprechen von Sprachaus- 
gabe nur bei einer vollsyntheti- 
schen Erzeugung ohne voran- 
gegangcue .^Jalurlaute". Dabci 
w ird dann jedes Wort Stlbe fiir 
Silbc aus kiinstlich erzeugtcn 
Phonemen (= Klangcinhcttcn I 
zusammengesetTt, was man 
leicht am eharakteristtschen 
. -Roboierklang" erkennL 

Spracheingulw: wird auch als 
„Spracherkennung** gehandelt 
und ist tatsachlich ungefahrdas, 
was man sich daruntcr vorstellt. 
Es geht also damm. den Com- 
puter mil Hilfe gesprochener 
Befehle zu stcucrn txler ihm 
gleich ganze Texte zu dikiieren. 
Brauchbaa* Teilerfolge (z.B. 
sprachgesteuene Telefonaus- 
kunftss>*steme) sind zwar durch- 
aus zu vcr/eichncn. aber der 
grolle Durchhruch slehl immcr 
noch aus. Und wanim? Weil 
wir alle so schrecklich nuscheln. 
und das auch noch in tausend 



verschiedencn Dialekten. 

scliiinplen die Sprachlbrscher . . 

Sprites: sind das Salz in der 
Suppe von Computerspiclen! 
Vereinfacht gesagt sind Sprites 
beweglichc Grafikobjekte. de- 
ren maximale GriiBe vom je- 
wciligcn Computersystem ab- 
hungL Beachtenswen ist dabei. 
daB Sprites am Amiga liber eine 
Hardwarefunktion zur Verlii- 
gung gestellt werden. wahrcnd 
sie am PC meist sofiwaremiiBig 
berechnet werden mussen, was 
wesentlich mehr Aufwand er* 
forderl, 

Sprungbefehl: Grund^at/lich 
wird ein Programm Zcile fur 
Zeilo von oben nach unten ab- 
gearbeitet. Das geht jedoch nur 
so lange gut. bis eine Verzwei- 
gung oder Schlcife ansteht, z.B. 
um dem User Entschcidungs- 
moglichkeiten anzubieten. Dann 
enthalt die Software einen 
Spmngbefchl. der den Rechner 
auffordert. an diese oder jene 
Programmadresse zu springen, 
sobald diese oder jene Bedin- 
gung erfullt ist 

Spur: Dtskenen und Fesiplattcn 
siellen keine gesichtslose Ein- 
hcit dar. sondern sind in Sekto- 
rcn und Spuren (englisch; 
Tracks! uniertcilt Die Scktoa*n 
muB man sich dabei als Tor- 
lerutUcke vorstellen. wiihrend 
die Spuren am ehesten mit den 
Rillcn der guten alien Vinyl- 
schaKplatte vergleichbar sind, 

SSI: AuBer der bekannten US- 
Sol twmschntiede fiir Strategical 
und Rollenspiele kann hier auch 
das ,5taat!iche Slralilenschutz-ln- 
stitut" in Schweden gemeint sein, 
von dem u,a. die NormfcsUegung 
liir strahlungsarme Bildsehirme 
siamrnL Drittens kf>nnte man es 
schiicBUch mil eineni Abkiir- 
zungs-Dinosauricr aus der Digi- 
Urzeil I60er Jahre) zu lun haben; 
dann steht ..Small Scale Integra- 
tion" fiir einen recht niedrigen 
Miiuaiuris*emng>grjd mit einigen 
Tnmsistoren pro Chip. Heutzuta- 
ge passen frcilich locker mehrc- 
reMillionendraur.- 
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Abornitmeiil 

|iabi^prc»i 1 10 Auigabcn): DM 63.-/ Aoslind: DM 75,-, 
JBcsirlbogen bine Obe* die VnkjEtantctirifi. L>a* 
|Abonnefiwm fill mindcacm fUr cin Jshr. & vrriangerl 
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Mantftlriptc 
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Alle in AMIGA JOKHR erwhjenenen BeiUiife tmd urhe- 
bcTTe^btUch r^schutTt Alle Hcchte, auch Cberteaungetu 
vrtrt^hjiten. Repn^daktion jeder An (Rrtokoptcn. Mkil- 
filir. odef rjfavying in Da le n v crur beifun p^anb^en utw.i 
be-.hjrfrn Oct v."1tiif*i»cf»en Oetichitnru^g ^J^^ Vct^c%. 

VrflJi!uml Kciljkliitn 

|okcrVerb{ 

Job MieiwI Lubiner 
Bretiini wher Rinf 2 
0630 Gri^brunn 

VerUp 089/463700 
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> bs 




71,95 




Soron &*$&£&& 


VmO 




Spens LW- ' 


VmO 




Super Skidmarks /dt 


53,95 




Super Street Fighter 2 Turbo /dt 


62,95 

2. 95 

53,95 




Theme Park /dt 




Tower Assault /dt 


35 t 95 




Whales Voyage 2 /dl 


65,95 

■ 




Bsndesliga M. Hattrick m 

CofowzBtion .dt 

Dcr Fee tier /dt 

Fears/dtA12QQ&CD32 

Flight at the Amazon Queen /dt 

Mad Hem Mt 

Super Street Fighter 2 Turbo/dt 

Wh3lesVarage2/dt 



1 MB-Eiweileianq 

tor Amiga 500 49.95 

?t.n;t*vfk3 5- $9,95 



02871/8631 
18 30 88 
180637*185443 
FAX 028 71/86 31 [ / 



■ 




C<HKpu£e^o^aMi^e 



1200 




So 



Allen Breed JO.dt 

Biing! /dt 

Bund$shga Manaoer hlattnck /dt 

DerCou/dt 

£>v0eto35sMt 

Dungeon Master 2 .dt 

Dben dcr Erdc /dt 

Foam /dt 

First Encounters /dt 

High Seas Trader /dt 

^^ Jungte Stnte ;cr 

Lerrmtrgs 3 /ffl 

PinbalMllusionsfdt 

5im City 2000 /dt 

S-OTKardusi -el 

Super Street Fighter 2 Turbo /dt 

r ^r^t Part ■ lT 

Tower Assault M 

Vlrocop td\ 



V.m6, 
8^95 

B7« 

?9.B5 
V.mo. 
56 t 95 
69,95 
V.mo- 

52 t 95 

5&96 

s,.,s 

:■ : 
62,95 

t *4 95 
35.95 
53,95 



CD 32 



Alien Breed 30 /dt 
A* Tana* fee - 

Banshee rtt 

Der Clou til 

Fears /dt 

First Encounters /dt 

Jungle Strike /dt 

-: ■ ;;. ' 
. ■ Divi r 
Pintail llhistem/dt 

- - , . 



V-m6. 

;t D6 
53 95 

67.^: 

69,95 
V.mo. 

*- *' ■*- 

S5 f 9S 
5335 



.. . :-■■ :■ 

Super Skidmarks 

Syndicate 

Theme Park /dt 

LQrnateBodfB^ . 
s Voyage 2 /dt 



195 
53,95 
61.95 
61,95 



65 r 95 



( Sonder-Angebote: ) 




alle A^jj2-5r5!E]»i: 






A*TtataM 


35,95 




Alhm arerd Seetiil Edition 


21,95 




9-17 Ftrino Fortn-a tf: 


3S.95 




Bodf BJcras /dt 


2U5 




Cawpii|j« 


M,95 




Ooen Strike 


»,» 




■ta 


39,95 
21,95 




Eirte Ptos.« 


34,95 




MWAHaWiet/et 


39,95 




MStttfttEafitlM 

neittofOenrMI 


29,95 




39,95 




Flaiabsci^ 


29,95 




ranaaoilGraadFTli/it 


39.95 




faaaaip ?OC it 


39,95 




lealaaaJoeasSrsI 


3€,95 




JpnmieParh 


27,95 




XavltMt 


23,95 




lung's QsesM- 4 /«t 


1" 25,95 




laaj'susestSMt 


29,95 




LriwreSeitlanil -3j*c1 


*a,95 




Letter Mim^ui tft 


21,95 




Mi Taat riataoft rdt 


25,95 




PaemctslaafeMI 


34,95 




Pirates! .'dt 


24J95 




P»i»(h«tl-3W 


lea* 




Pretfcl-I 


n,» 




fMBarnn.'dt 


26.95 




SkWoI UMey bland .01 


36.95 




SimMltmtM&iat 


iB35J5 




SpK4 0M«1-4Mt 


)<».» 




StreB figftlw 7 /BI 


25,95 




learn V Mec /dl 


34^6 




Tanadodl 


34,95 




Win? Commmiief 


28,95 





/^hfinnl Ihr gleich bestellen: 

6'nfecft 0& ons *)'y(w uW fi/w SeW'tflff dutctoetw. Oder ew» Postterit/B'iet mil Euten WQasctw an uns xnicksn. 
DerVP$andertoigimnpe{H&htvhme<+9.—uM)eteiperVo!tessef>4 — DM)Aoi50—DMBesM 
V n » Qtufltfsd&licfl ponctoi ^tisi3/*S*un(fefl Desteiien Qitte w scfinttlkh gegen Voriasse , 



Postfach 1113 • 46361 Bocholt Bliicherstr. 24 • 46397 Bocholt 
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eilungshlatt der 
mboykotteure. ahen- 
tcuerlichen Phantasten 
und strategischcn Futuri- 
sten werden lieute wieder 
alle Zielgruppen hedient. 
freul Euch des Le- 
, zahlt brav Euren 
Mil*iliedsbiilr;ii; und 
empfchlt uns writer! 
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Kenner des Rollerapiels JBarthdawn" von 
Fasa/Fanpm dUrften bcrcits ahnen. dali sich 
in dicscr Box nur eine Erweiterung ftir thr 
System verbergen kann- schlieBlich hort 
nur ihr bevorcugter Abenteuerspielplatz 
auf den Namen Borsaive. Dank der 
zunSchst farbig bcdrucklen und dann vor- 
siehtig beigelegten Landkane sieht man 
nun auch mil eigenen Augen, was die Au- 
lorcn schon immer gesagt haben: Die Hcl- 
den der Wcltdammening leben an der 
Nonikuste des Scbwarzen bzw. des Kas- 
pKcben Mecres sowie im Terriiorium da- 
zwischen. Sie tun das freilich in einer 
zicmlich femen Vergangenheit, die hier re- 
spektvotl als voraiianlisch bezeichnet wir& 
Wcr mehr Qbcr diese phantastische Epoche 
erfahren mdchte, kann sich z,B. mit dem 
..Handbuch fiirEntdeckungsreisende"be- 
fassen, das auf 128 schwarzweifi i!lu- 
striertcn Scilcn iiber die Ursprunge der Re- 
gion, das Alltagsicbcn, Magic, Rei- 
semdglichkeiten, Dorfer. Stadte und 
Konigreiche informiert. Interessam sind 



dabci vor allcm jenc Passagen, die im ci- 
gendichen Regelweifcetwasstiefmulterlich 
behandclt werden; Fragen der allgemeincn 
Geographic, eine Abhandiung zu den flie- 
genden Schiffen (die hauplsiichlich von 
Troll-Piraien benutzt werden) odcr zu le- 
gendiiren und gefahr lichen Orten wic dcr 
vergessenen Stadt Parlainth. 
Wcniger fur den allgemeinen Gebraueh 
gedacht isi naheliegenderweise das 64 Sei- 
ten starke t> SpieIleiierbuch'\ Hier geht es 
urn besonderc SchUtzc, extrcm grafiliehe 
Monster, Geheimvereine. Legenden und 
sonsrige Dingc. die cin gcwtihnlichcr Cha- 
rakler nichizu wissen braucht - jedcnfalls 
nicht, bevor er live darilber stolpcrt Dar- 
Uber hinaus entdeckl der wissensdurslige 
Dungeon Master noch eine ganze Reihe 
von vorgefertigten NPCs. zudem sind an 
vielen Stellen Vorschliige fur packende 
Abentcuergestalning eingearbciteL Nicht 
ganz unerwjihnt sollte schiicSlich ein recht 
brauchbares XineaT bleiben, das Entfer- 
nungen auf der besagten Landkane in Ta- 
gesreisen flir FuBganger und Bcriucnc 
miBL Tja, damit verlSuft sich wohl nie- 
mand mchr in Barsaive, wir hingegen rci- 
ten jetzi gleich die nfich&ie Attacke., . 
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Es wareinmal in fcmcrZukunft: Wcrer- 
inncrt sich noch an den Lucas-Film M Das 
Impcrium schlagt zunick" aus der „Star 
W-Trilogie? Aile? Keincr? Egai. hier 
geht es jedenfalls um cine ^Vcrtntacmng 1 ' 
jener bcrtthmtcn Sequenz, in der imperia- 
le Truppen die RebcUenbasis auf dem ELs- 
planclcn Holh stiirmen* In der terrestri- 
schen Gegenwan material isicrt sich das 
,3r«r* allerdings nur in einer Waben- 
landschaft aus schnBdem Papier. Auch isi 
das Game aufgrund seiner vielen Zufalis- 
faktoren bei wcitem nicht so slrategisch, 
wie unsere Einleirong glauben macht - far 
ein schnelles, hciBes Spielcben zu zweit er- 
weist sich dieses vermeintliche Manko je- 
doch als cher ftirderlich. 
Ahnlich wie damals im Erdenkino kOnnen 
die Rebellen kaum gewinnen. indem sic 
den (potentieU weil Uberlegencn) Fdnd 
kompleu ausradiercn; sie gelteai daher auch 
dann als Sieger, wenn es ihnen gelingt, die 
gesamte Basis mil Raumtransportcm zu 
evakuieren, bevor Darth Vaders Strcit- 
kriifte den schtlcenden Deflekiorgeneraior 
in die ewigen Jagdgrilnde schicken, Dabei 
haben die iraperialeo Sturmtruppen zwei- 
fellos den Vorteil Uberlegener Feuerkraft 
(man denkc nur an die vierbcinigen 
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„Kampfkamele'\ die hier wie alle andercn 
Einheiicn von Pappmarkern auf Plastik- 
Siandfiiflen symbolistert werdea), wShrend 
Prinzcssin Lcias Mannen dank der unter- 
irdischen Tunnel, die das gesamie Geliin- 
de durchiiehen, wesentlich beweglicher 
sin A 

Der Spielablauf gehorcht nicht dem ge- 
wohnten Rundendenken; slattdessen wer- 
den in unablSssigcr Folge sogenannte Ak- 
lionskanen aus superdilnnem Karton ge- 
zogen - wenn eine solche z.B. gebictcu daB 
die Rebellen ihre Lasertilmie abfeuem dQr- 
fcn ( dann wild auf dem Brett genau das ge- 
scbehen. Wenn die folgcnde Kane wie- 
derum den Rebellen erlaubt, ihrc 
Schneegleiter zu bewegen bzw* dieselben 
schieBen zu Iassen, so haben sie halt GlUck 
gehabt, doch keine Sorge: Die nSchste im* 
periale Kane ist nicht weit! Manchmal be- 
steht die AnwcLsung der Aktionskane auch 
darin« eine Ereigniskajtc zu Ziehen, und das 
mag zuglcich bedeuten, daB die Rebellen 
einen ihrer fiinf Transporter starten dUrfen 
und somit dem Sieg ein Stuckchen naher 
riicken. Im iibrigen sorgen handliche Be- 
wegungs- und Kampfregeln fiir kontinu- 
ierlich spannenden Spielablauf, sprich Ac- 
tion pur. Die verlagsinteme Testercrcw 
muBte jedcnfalls mil sanfler Ge wall zu der 
Einsicht gebracht werden, daB es im Joker- 
lmperium anno 1995 auch noch andere 
wichtige Dinge zu eriedigen gibt.,. 
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Nicht ganz unwichlig ware zum BleNtil 
die traditionelle Verlosung unscrer Rc- 
zensionsexemplarc, welche es 
GlUckspilzen ermoglichen wild, die Kam- 
pagnc von Barsaive Oder die von Hoth per- 
stinlich und gratis zu crlebcn- Voraussei- 
zung ist bloB die Beantwortung einer der 
folgenden Fragcn: Die Eailhdawner wer- 
den von einer groBen Plage gebeutelt die 
hier mil keinem Won erwahni wurde 
was ist gemeini? Ein namhafter Stemen- 
krieger machie sich auch als „Blade Run- 
ner" einen Namen - wie heiBt der Schau- 
spieler? Wer\s weiB, schnappt sich ein 
Kiinchen und schreibt die Losungen dar- 
auf t um sic postwendend an die nachsic- 
hende Adresse zu adressieren. Wer Idztcs 
Mai z.B. mil „TWERPS" oder „Hexen- 
meister vom flommenden Berg" geant- 
wonct hau kttnnte dagegen schon ge- 
wonnen haben! (jn) 

Joker Verlag 

„Stromausfair 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grashrunn 
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Spiel mule rial: 
Spielregcln: 
Spielreiz: 
Schwierigkeii: 



80% 
82% 
31% 

Fur Konner 



Besonderes: Fantasy-Rollis als Spie- 

Ic-Box - das gab's bishcr nur beim 

Schwarzen Auge... 

Prels:69.-DM 

Bezug: Fantasy Productions 

Postfachl416 

40674 Erkrath 
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Spielmateriul: 
Spielrcgeln: 
Spielreiz: 
Schwierigkeii: 
Besonderes: Die 






!0TH 



64% 

82% 

85% 

FOr Anlanger : 

Ausstattung der 
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Spiclc wird immer windiger, derPrcis 
immer hfiher - aber ist das was Be- 
sonderes? 
Preis: 49,- DM 
Bezug: Well der Spiele 
Am Marti nszehntcn 5 
60437 Frankfurt 
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Das aktuelle Arcade-Geschehen haben wir diesmal 
mit einem kurzen USA-Abstecher aufgepeppt. Aber 
eines gab uns doch zu denken: Ganz egal, wo wir hin- 
kamen, iiberall flogen sofort die Fauste... 
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Die ersle Schlagerci konnlen wir 
noch im eigenen Land vom Zaun 
brechen, dcnn Capcoms fortge- 
setztcr Prugelklassiker stQnru die 
einheimischen Spiclhollen gleich 
in zwcifachcr Ausfuhrung: Einmal 
ware da die Versoftung dcs gleich- 
namigen Kino-Hits mit Jean-Claude 
van Damme und Kylie Minoguc, 
die es hier schon digiuilisiert kra- 
chen lessen. Neben AHstars wie 
Guile, Cammy und Vega steigen 
dabei mil Captain Sawada und 
Blade auch zwei Nachwuchsrecken 
in den Ring; daneben sind ein paar 
neue Kampftechnikcn und -modi 
(z.B. fdr Zweier-Teams) zu ver- 
melden, GrundsStzIich wurde an 
Gameplay und Steuerung jedoch 
nichis geSndert - wozu auch. 



schlieBlich 
fungiert die 
Serie seil 
Jahren als 
Referenz 
im blau&u- 
gigen Gen- 
re! Bleibl nur zu hoffen, daB nach 
PC, Saium und Playstation auch der 
Amiga bald zu seiner Umsetzung 
kommt- 

Inhaltlich dasselbe in Gczeichnet 
gih fur die Alpha-Version, bei der 
sich die Kampfer aus alien voran- 
gegangenen Teilcn zusarnmenge- 
rauft haben, urn sich mit hundsge- 
metnen Newcomem zu messen. Das 
tun sie im bewShrten Comic-Look, 
jedoch genauso schlagkraftig und 
umerhaltsam wie ihre Filmkollegcn. 
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Capcom-Forisetzung. die jcwciligen Figur passen — z*B. 

zweiic: Der Nachfolger der schicktderMeerjungmannRi- 

Horror-Klopperei ..Darksial- kuo gem tosende Wellen Gber 

kers" prSscnticrt sich wieder den Screen, wShrend Mr Fran- 

alsMann-gegen-Mann-Kampf; kenstein seine Gegner lieber 

bei dem licbgewonnene Schia- unter Strom setzt. - . 

ger wie Victor von Gerden- 

hcim odcr der Blutsauger De- 

mitri Maximoff frisch ausge- 

buddelten Monstrositaten 

gegenuberstchen. Allen voran 

Pyroo, der seinen Korper be- 

liebig verformen kann, sowie 

die Chinesin Hsien-Ko, die als 

Zweitberuf Nachtgcspcnst an- 

gibt. So einziganig wie das 

Personal isl auch die wundcr- 

bar antmierte. detailverliebte 

Zcichcmrickgrafik dieser imrn 

Priigelei, Dazu kommen ein- 

fallsreiche Special-Moves und 

Geheimwaffen, die perfekt zur 
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Capcom, zum driltcn: 
Hicr holio man die 
stiihlcmen Kampfkolossc 
aus ,Anuored Warriors" 
in eine futuristische Digi- 
Arena, wo sie sich nun 
gegenscitig die Diodcn 
aus dem Blechschadel 
hauen dtirfen. Jcder ver- 
ftigt dabci Uber seine ur- 
eigenen Spczialitiitcn wic 
ferngesteuertc Raketen, 
Eisenklauen, Lascrkano- 
ncn oder Minenwerfer. 
Bei der Oplik setztcn die 
Japaner auf Bombastik 
pur - gigantischc Explo- 
sionen, grelle Blitz* und 
jede Menge lose Schrau- 
ben erschUnern den 
Screen. Wcm selbsl die- 
se sportliche Verschrot- 
tungsanlage noch nicht 
aufregend genug ist, der 
muB jelzt mil uns Ober 
den groBen Teich hiipfen: 
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In San Francisco finden jeden 
Spiiisommer die Robot Wars 
state, wo Hobbybastlereine 
Iccre Lagerhalle als 
Kanipfarena fttr ihre fcrnge- 
steucrtcn Stahlboliden 
miBbrauchen. Don llicgcn 
dann wirklich die Funken und 
Melallspane, denn immerhin 
sind die Mini-Mechs mit 
Waffen wie Kellensiigcn odcr 
Eispickeln be&titcki! Einer 
dieser „Robozenirikcr" isi 
ubrigens kcin Geringerer als 
der „Sim City'MDberbUrger- 
mcistcr Will Wright. Falls Dir 
also mal in die Gegend 
kommt, solltet Hi: 
Euch dieses Spckta- 
kel nichi enigehen 
lassen! 

Kcin Unterwasser* 
balleu. sondem ebeo* 
falls Acdon pur soil 
bci der geplantcn 
Waterworld Stunt* 



show im ^Universal Theme 
Park" in Hollywood angcsagl 
sein* Dabei werden die aus 
dem Film bckannlen Wasser- 
flugzeuge live landen, be- 
gleitct von deftigen Keilerei- 
en und knalligen Explosionen. 
Als Himcrgrund will man die 
Originalkulissen verwenden 
- nach Kevin Costners 180- 
Millionen-Dollar-Flop 1st bci 
den Universal Studios wohl 
Sparsamkeit das Gebol der 
Stunde... (Manuel Semino) 
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55: Eincn Schorsch besiegen? 
Null Problcmo - Dcincm Free* 
zer fconnte noch niemand wi- 
■ derslehen! Der Praxisiest folgt 
untcr 11* 

56: ..Wcnn Du zum Schorsche 
gchst, vcrgiB die Peitschc 
nicht!** sagtc schon cin bekann- 
ter Abteilungsleiterausdcm 19* 
Jahrhunden. Und wer weiB. was 
lUr Hugos, Friedrichs und Char- 
lies sonsl noch im Keller lau- 
ern? Also bewaffnest Du Dich, 
bevor Du in die Tiefcn der 
Nummcr 15 stcigst... 

57: Du erkennst gcradc noch. 
wie zwei Manner, die ihr Ge- 
sprSch offenbar gerade beendet 
haben. hinter eincn ntirdlich ge- 
legenen Vorhang vcrschwinden. 
Der eine.„ Potzblitz! Konnie 
das Brdsclmcicr gewesen scin? 
Und der andcrc sah aus wic AU 
| berto Geldzini! Darf es sein, dafi 
man diese beiden zusammen 
sicht? WUrden sich die Geset- 
zeshflter wirklich mit Geldzini 
zusammentun, urn uns cins aus- 
zuwLschcn? Oder war BrOscI- 



meiers „Dienstauswcis" gc- 
falschl, und es handelt sich bei 
ihm nur um einen Kumpan 
Geldzinis? Aber so oder so - 
wie solhc Brdsclmcicr an Dir 
vorbei und hicrhcr gekommen 
scin? Du muBt GewiBhcii haben 
und cnicrst den nunmehr leeren 
Raum <5). 

58: Mutig marschierst Du zu 
Schorsch und sagsi: „Ver- 
schwinde hier! Ich muB aufriiu- 
men'/* Dann greifsi Du Dir ci- 
nige herumstehende Pla- 
stiksiicke und schaufelsi die 
Banknoten hinein. Schorsch, der 
sich so pltiulich um den Lohn 
seiner MOhcn gcbrachi sicht, 
will mit einem graQlichen 
„LIRAAAA!" uber Dich her- 
fallen, fallt dann aberdoch lie* 
bcr in Ohnmacht - na bitre, es 
funktioniert einfach immcr wie- 
der! Du schnappsi Dir die feh* 
tenden Druckunterlagen und 
kannst dann zur Nummcr 60 
aufs Siegcrtreppchcn stolzicren. 

59: Der Ahe stellt seinen 
Brorkbiirverschnitt ab, greift 




sich den Uniformienen und 
walschcll fricdiich brabbclnd 
von dannert Kopfschilnclnd be- 
schlieBt Du, durch die gchcim- 
nisvolle Gehelmriir abzustcigen 
(42). Oskar muB vorher aber 
noch bei der 23 vorbei, 

60: Die fchlcndcn Sciten sind 
wieder da, die Vcrschwdrung 



von Alberto Geldzini ist aufgc* 
deckt, drauBen scheint die Son* 
ne, und all das verdanken wir 
Dir! In derail bewegenden Aus- 
nahmesituationcn wird sugar 
Big BoB Michael ganz mensch- 
lich und laBt sich von Dir auf 
ein Glaschcn Mineral wasser 
einladen. Ein dreifaches Prost 
auf das Happy-End! 
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Nr. 100001 fjahrgong 93) 
\r 1000021 Jahrgang 94) 
DAS SAMMLER-ANGEBOT: 

Der kompleHt Amiga Joker Jahrgang 93 odcr 94 mluami t inem 
st: hit ken Sammclordncr! Fiir sagcnhafte 50,- DM 
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Nr 70001 

EXKLUSIV-CD - Wir bietcn die tolle CD des 
Soundmagiers Chris HULsbcck in handsigniertcr 
Sonderaullage an: tt Turrican n . Es warten 16 
Spitzentracks mit Top-Sounds unci Bonus-Samples! 
Einst fur klangvolle DM 31,-, jetzt nur noch DM 19,90 
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Nr 70002 

JOKER-BUCHER - Die grolhen Hits aus beiden Jo- 
ker-Maga/inen uls exklusive Sammlcr-Editionen: In- 
haltlich aktualiaert und mit vieltn 
neuen Farbfoios, einem handsig- 
nierten Vorwort von Michael und 
auf Wunsch einer perstinlichen 
Widraung Euros Lieblings-Re- 
d&kieurs! 

Blolt noch 19,80 DM pro Band 
(fur Widmung bitte Vermerk mit 
Namen) 




(fed 

DISKETTEN-AUFKLE- 

BER - Jetzt im neuen De- 
sign: Noch praktbcher mil 
groftem. liniertem Schrift* 
fcld, noch schoner, well 
,.uin- Eck" farbig be* 
druckt. Die cookn Sticker 
fur Eure coolen 3,5"- 
Scheibeu! 

Fur selbstklebende DM 4,- 
pro Bogcn (acht Stttck) 





Nr. 900007 

JOKER-TELEFONKARTE - Von diesen Kartcn mit 
Einheiten Im Wert von 6,- DM und einem Joker-Ju- 
gendstilmotiv gibt es garantiert nur 2.000 Stuck aul 
der Welt; der Katalogwert betragt ca. 80,- DM! 
Fflr gut angelegte 29,- DM pro Karte 
fcTRffONKAfiTEBOM J 
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Nr. 50003 

EXKLUSFV-ED1TION - Nur bel uns 
und nur in streng Ilmltierter Auflage 
gilil's das Rollcnspiel-Buch zu M Wha- 
le** Voyage** samt Komplettlosung des 
beliebten Computerspiels. Und zwar 
vom Autor bandstgniert! 
Nur noch lescrliche 19.- DM pro Band 
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Nr, 900009 
JOKER-ARCHIV - Diese 

editierbare Datenbank holt 
Euch alle Testergebnisse 
nach Suchkriterien auf den 
Screen, bietet als Bonu* 
noch Preidisten und kommt 
auf zwei Disketten, die au- 
tomatisch AGA erkenncn, 
dahcr! 
F0r gut archivierie DM 15,- 




Nr. 500001 

CHEAT-DISKS - Endlich sind sie d 
die 3 T 5 M -Scheiben mit Hunderten von 
Tips, Tricks, Cheats und Freczer-Adres 
sen zu Hunderten von (fames! Die tester. 
KnifTi- aus vier Jahren Know How 
langst vergriffene Au&gaben inkluslve! ! ! 
Die ultimativtn Losungshilfen, jewetl 
fur trickreiehe DM 15,- pro Disk 




Nr. 900004 

S AMMELORDNER - Iikt e*klusi 

Sammelordner im neuen Joker-Design 

1st immer noch aus stabilem Kartoo, mit 

GriHloch und Platz Air sfimtliche 10 Aus- 

gahen eines Jahres ausgestattet und 

rundum vierfarbig bedruckt - sieht ein- 

fach klasse aus! 

StihoUe Ordnung fur onkntlichc DM IV 






r ^BGESETZTU 




Nr. 2WHWO/400000 

SI'tZIAUTATEN -Unserc Sonderhdte sind wlrkKch etwas 
ganz Speziellts! Tt Stratcgie' 1 und „Adrentura" hteten jewetls 
utwr 80 Teste dcr hesten Sptele sami Previews, News. Infos 
und Losung&httTen. Dassdbc in Kon&ole #I( lur .Alegnblast- \ 
wo /udera die Hardware ausfuhriich vorgesteUt wird! 
Speriell eunstip ffir nur noch DM 6,- pro Heft 



Nr. 100000 
JOKER-SAMMLUNG 

Ji-t m aher flott die fehtenden 
llcftc nachbestellen. denn vie- 
le Ausgaben sind bereite ver- 
griTTen! Einzlg und allcin KM 
den im Coupon aufgefuhrten 
Nuromern gibl's noch tin 
pa;tr Kxemplare, aber WW 
wcill, wit lunge noch? 
FOrs Obllche: 
■DM 7,- pro Heft 





ittN^MIfTil 



Nr. 300000 

HORIZONTERWEITERUNG 
- Mit dem ?f PC Jokei*' wiflt !hr 
hcute sdion, wdche Games Euch 
morgen am Amiga crwarten, 
lernt Soft- und Hard w are fiir den 
PC kennen und bckonunt fiber* 
baupt jedr Mcnge hestes Com- 
puUT- Entertainment im Efr- 
wohnten Joker-SUL Mull man 
haben! 
RkdiepwhnteilftlVproikft 



/Ni\ 500002 
MOVSEPAD - Wcr dem Joker schon immer mal fibers 
Maul fahren woflttu wird mit unsenr e*klusivcn Mau&matte 
glucldich: Einc vfcrfarbig bedrucklr Zlcrde Kir jeden Cora- 
putertisch, ein Vergnugen fOr jeden Digi-Nogcr! 
FiirgulabgerollteDM 15,- 





Nr. 670000 

MULTIMEDIA BE1LAG-CD: FOr 

all diejenigen, die den Multimedia 
Joker ohne CD gekaufl haben und 
doch nicht auf das gute StQck ver- 
zichten wollen. da e$ auch fiir Ami- 
ga mit CD-ROM vlcl zu bieten bat. 
Fflr unTtrzichlbarc 
12.- DM pro CD 



Nr. 600000 ohne CD 
Nr. 660000 mit CD 
MULTIMEDIA JOKER - Rundnm 
Entertainment von der CD sowie auf 
Wuiuch eine geniak ..Beilajtscheibe" 

[ voller Demos, Sounds und Gags. 
FUr nraltimediftle DM 19,80 mit CD 

it unci nur DM 7 t - ohne CD 




Ich hc/ahl 



Ich bc^clle: 



per NachnahnK • per Obcrwdsung nacb Kriiuli der Redlining 

per Vurauskasse (Geld odcr Schcck liegl bet). WICHT1G: DM 6.50 (Auslaml DM 10. » lur Pono da/urechnen. 

(bine in die cntsprechenden KiiMchcn die gcwftttChK An/:ihl cintmgen) 

Arlikclnr Artikelbe/eiehnung Aussahe. Grwtte. Harbe 






MEINE ADRESSE: 



Name 



StniBtf/llausnr. 



PLZ/On 



Daium/Untcrschrifl 



PJnlach cirmMuIiMi an: 

JOKER VERLAG 



liftB 



Klidii 



BKKTUMSCIIF.R RlNtJ 2 
85630 GRASHRUNN 



\h\miiuuasscho.\e 



100000 



Amiga Joker 



□ 11/91 D9/92 D 10/92 Dll/92Dl2/92 

ID303 D4/93 D5/93 D7/93 EJ9/9X" 

DI2/93 Ql/94 D2/94 D3/94 D-l/94 



Dl/93 D2/93 
□ 10/93 D 11/93 

"D5/94 D7/94 



D9/94 D 10/94 Dnm ni:/94Ql/95 □ :-■>> D3/95 



100001 i Sj m m I cm n tic hoi 



100002 



200000 



300000 



■Sammlerangcb ui 



Sonde rlK'fl 



PC Joker 



□4/95 D5/95 D7/95 D9/95 □ 10/95 



□ Alle AJ Herte von 1993 & SammelcmlnL-r 



DAUe AJ H cftc von 1994 &Sammelordncr 

□ Advcniurft 




□ 2^3 Q3/93 
□ UJ/93"Dll/93 



400000 



500001 



500002 



50003 



□ 4/94 
Tll/95 



□6/94 



Meeabla.M 



□ 10/95 



Cheat Disk 



Mou vepads 



Whak's VoyaEc Rollenspiclb 



70001 .Tunkan-CD 



7(KK.I2 .Jokcr-Bilcher 



600000 ^Multimedia Joker 
660000 Multimedia Joker 



670000 



900004 



Bcilag-CD 



Joker Sammelordner 



900005 DisLslicker 



900CN)" Joker-Telefonkonen 



900009 Amiga Joker Archiv 



CRSCHNEIDEN WOU.T — KK 




rDlE WEIHNACHTS-AUSGABE GIBT'S SCHON AB 24. 



w 



EISE MIT DEM HIT-SP 



a 



% 

1 






Mag das Eis am Spiclcmarki dcrzeit 
auch noch eiwas dilnn sein, wir sor- 
gcn fflrNachschub: Fiirnur 19,80 DM 
bekommt Ihr DAS NACHSTE HEFT 
MITSAMT DER VOLLVERSION 
DER HITGEKCRTEN SPORTSIM 
„EISHOCKEY MANAGER" von 
Software 2000! Nur wer dieses Su- 
pcrspicl bcrcits besiizi, hat daher un- 
sere Erlaubni.s. die Standardfassung 
fiir 7,- DM zu erwerben - die Tests zu 
alien aktuellen Wethnachts-Highlighis 
und die goilen Previews, Specials, 
Preisausscheiben und Losungshilfen 
kriegt Ihr schlicBlich da WW dort. 
Hier ein ersier Lagebcrichi vom Ga- 
bentisch: Es wartcn ein simulati- 
ve r Polit-Urlaub mil CARIBBEAN 
DISASTER, der strategische Angriff 
der TINY TROOPS, eine Datadisk 
zum Dungeonkiller GLOOM, Ac* 
tionfluge mil EXILE oder der Heli- 
Sim COALA, die Kampfsaurier aus 
PRIMAL RAGE, der Hirntrainer 
SUPER LOOPZ und noch einige in- 
tcrcssantc Spielete^ts mehn Und wer 
eseiwas spezieller mag, den inlbrmicfi 
Dr. Freak Uber DIE NEUEN AMIGA- 
VIREN bzw. der User-Club Ubcr 
MODEMS AM AMIGA, 
Wir konnen Euch also wirklich nur 
empfehlcn, ab 24, November mal am 
Kiosk vorbeizustapfen, denn die 
WEIHNACHTS-AUSGABE NUT 
DISK wirrf in jeder Hinsicht eine fesi- 
lichc AngelcgenhciL Eine weitere 
schdne Moglichkeit, die Feiertage mil 
cinem Graiisspiel (sogar nach Wahl) 
zu verbringen, ist unser aktuelles Abo- 
Angeboi - vom Preisvorteil und der 
beschieunigien Lieferung bzw, den 
somil vorgezogenen Fcierlichkeiten 
ganz zu schweigen! 
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BEZl'GSQUELLEN 



KadiltT Offnpulerwft' 

ware 

Btai:hcntriBc24 

PotaacfalllJ 

46397 Bonboh 

Td„02*7!/)S30W 



AmSiidpuL 12 
65451 KcUitrinch 
TtU 06107/76060 

O»mo* 
Kuokcbtr 125 
^l063M^tKttcJtttodbicb 
TeL: 02161/92740 

GTI 

Ziinmcr*mt*h tcimcs 73 

tit-UtiObcnuset 

TeL:0617UM934 



no 



Joytufl 

AachencrStn 1001 
50MS Koln 
Tel 0221^86100 



Grunei Wcg 29 
52070 Aachen 
Tel: 0241/152051 

Bruch**stf*M3: 
41564 tot 
Tel™ 02131/6070 

WW Vcnud 
Ue£ftiuentra5e 13 
K21W GfObenxell 
T<L:08 142/59640 



'i *yv 



be 



r* \ I 




INSERKNTEM ERZEK HMS 



Bachlcr 103 


Media Poini 


29 


Hcrgler *9 


Oka? Soft 


M 


Data House 96 


Pawlou^ki 


111,112 


DCl Computer Senkt 15 


OOldLMrfl 


45 


HK Compiler 26 


SdmeJdcr 


45 


IIP Computer S3 


Till ma nn 


Ml 41 


!CP 27 


Veialia 


76,77 


JinVit Verb* ft, 26, 23, 31, 35, 6l t 6S. 76, 


Wlal 


75 


85,95 






JuvmhII HI 






lilllrfttcrdruck 5V 


ToWr 


Turn 17 


Meander 2, 9. 10, 11, 22, 23, 25. 48. 49 


Poller 


Black Legend 






,**.. 



* w * 



Spiele allgemein (fur alle Amiga) 



ir. 



iitrl 



Besctireihunp 



FunhallmuniiKcr (our A500) RlrFuBhailfans cin Mull 
Xytniolc Weliraiim-Handclsspicl 

Impcrium Romanum Sirategie*piel 



;io 

ilOo 

ii3 

116 

;i7 
;i8 

04 

IIS 

;27 
IN 



Orstgon Tiles 

Impcrium 

DeliucPae 

Mcgaball 2.1 

Mcgaball AGA 

Rbk 

Lucky LoKf 

Floscbbtcr 

Backgammon 

Mastermind PI i^ 



Shanghai- Variant*! 
Sirarcgiespiel urn Macht 
Pac-Mait-Variame 
Super-Breakout -Spiel 



Risiko-Computerversion 
Gcldspicbuf omai * Si mulation 
<nur A500I Das Wcmer-Spiei 
tollc Bretisptelvariantc 
Bekanmcs Dcnkfptcl* 

Der EnergicmnnaEer Encrgiesparcpiel 

BnHlcforce Kampf dcrGiganlcn 

Mcnsch irxcre ™ BruttH , i c ' untfCtj:un S >— * 

Schach Spicisiaikcs Schachspiel 

GlOcksrad 2.0 Bckanmes Quizspicl 



DM 

6.50 

6.50 
6_Sl) 
6.50 
6.50 
6-50 
6.50 
6.50 

6.5" 



PDA033 Strategiespiele 

Dat Pibl irrtilt 6 Projumme: FeUkarr, Ktiur t t Imptrium, Hmie 2, Bull Run 
[US-Bnrjtr- kriij) und Korn [Hindtliiimulition im Kiiuritil) DM 25,* 



J37 

(0 

II 
J41 a 

17 



S54 



B9 

SI 
[S62 

SW 

!S72 
JS73 

[574 
76 



Dm Erbc das Urn welt- Abcmeucnipicl 

Europasptel Spiel rund um Europa 

Fighting Warrior Karaiekampfsptel (!) 

Das Erbc 2 Pa* sebmutzige Erbc* 

!■'■:::;/ fcU "OaS Erbc 2" 



A hoi 2.01 

SuperKnifTcI 

Monsterqul? 

PnwcrTctris 

Mtihlc und Dame 

Korn 1 .0 

17 + 4 

BatUcLand 

Poker 

Skat 

In Scenot (3> 

Nukes' R'lfs 

KmiJ.wort2.00 

Monnpoli 

MflhJonggU 

Subs 

Ork Attack 



Schtffe venenfcen 
Spanncnde* Wflffrkpiel 
Lustiges Quizspiel 
Herabfallende Sieine ordncn 
2 bcliebte Bnrit*piele 
Handel simulation a la Kaiset 
bekanntes Kanenspiel 
Pan ?c rV a m p f s p ; c I si mu I ation 
Computcnjmsetzung des Spiels 
beliebus Kancnspiel 
UmfangrTeitadvmiurcO Disk*) 
Modcme Rr*ko-Varianic! 
Amiga- Krcu**omtUsel 
bcliebies Brenspid 
Amiga- Version des PC-Klassiken 
Flug/euge von U-Booi ahschieBcn 
eine Bun* vencidigen 



6.50 
6,50 
6,50 
6,50 
6.50 
6.50 
6.50 
6.50 
6.50 
6.50 
6.50 
6.50 
6,50 
6J0 
6,50 
15.00 
6.50 
6.50 
6.50 
6.50 
6.50 
650 



Sportspiele (fur alle Amiga) 



Nr. Tiid 



Br*chreihunE 



DM 



S28 


Derby 


Gal toppcrst mu 1 ation ! 


6,50 


S29 


BUUrd 


Pool. KarambolagCi Dreiband 


6JO 


S44 


B emtio 


Ostfririschc Nationalsportarr Hier gilt cs, 








eine Hotekugcl m&glichw weft m werfen 


6.50 


S51 


Autorenncn 


\ ■■.!-!■. :r: Sle den Pacours 


6.50 


S58 


Efetaoekty 


Actionrcschcs Sportspiel ! 


6.50 



suLustige Olympiade 

Mr. Men Olympics itt ainai diater mraelrtaii Joyitieb-Rabbal-Spiela. Mil 
jroBer fifbeoprKhtijir Cartoon- 6 nfik. Dai Spiel hiatal 5 Di»iplin«a: 
t D0-m-U«f Spiarwaitinirf, Himmanraitwurf, Stabbothipniaj und 

Gewichth-efaan und komnri a .f? Difks fir 10, DM 



S75 SkatcTribe 

ST7 III Hotel 

S78 Wrestling 

S83 SkeetSbnoting 

SS4 Ryperball 

S85 Ulempiad 



Bcgcben Sic sich auf cin Skateboard und 
meistcm Sic den Pacours am Miami-Beach, 
lolte Colf-Spiel-Simulaiion (2 Disks) 
Wfcsiling-SpieJ mil Supergrafik (2 Disks) 
Tontaubenschieflen Eine ncue Spiehdee^ 
TipKick-ahnhchra Sportsptel 
Otypiade dcr Lemminge: Speerwurf. 
Skateboard, Wcitspning. Rtidon, 
Schttimmcn. lOfl-Mder-Lauf 
(2Disks.mchtAI200) 



6,50 

10.00 

10,00 

6.50 

6,50 



10.00 



sbj Car-Racing-Set 

Ra*d to Hill Ertfimnitften fur t &d*r 2 Spfikr rait Rtftnibop fir A«tonb«h6r! 
Hi|h Oetiti ilfl tftHin* nattit*! ActifteretflO nit Scb«6tftffu. Automobile* 
Aitorifliia m\\ 10 Pirawn, UaiwiilRKtr Rwttii rait v#mkliiB»at 
Kraft nt iithiiiM. Drivif § Miaim irt butimrat ititt 4*r btttu PD-Riaaspiili. 
MH lb- Gnfifc (iiU. 4ir badicbiftin)!S>i«bBiijWili#f ( ScItmUii 
Autoreita«B mit Bciiaitftp ttc! Die Spiah bistaa tiil*«i« die Mfiflichkslt 

witdrtn rtnebitiin Frtfienjaaund Zabebor ru irAlisi Ptkitpnii 29,00 DM 







StarTrek (Amiga 500 r 2000, 3000) 



12 StarTrek (2) 

65 StarTrek (2) 

S66 StarTrek O] 



Emerprise-^iid (T Ricbter) 2 Disks 10.00 

wcitenw Spiel IJ. Baiber) 2 Disks 10.00 

dito tvenE. Gustafson) 3 Dirt? 15,00 



SlarTrek-Pack 

beslehcnd aus den Nummcrn S12, S65, S66 (7 Disks) 30,- DM 



StarTrek {fur alleAmiga) 



S86 SurTrtik-AcIion 
S)T7 AstroTrek 



GZ1 SlarTrek-Aoim 1 
G22 SUiTrek-Atrim 2 
G2J SlarTrek-Airim 3 



Ballcm Sic sich durchs Univeisum 
Von der Spiclidcc her tin cinfaches 
Ballenplel. jedoch in cincf gcnialcn 
SiarTrek-UniselzuDg undamil 
cin MuB lUrjedcn EoierpriK-Fjin' 
Tolle Aninuunlioiien fllr Fans 
weitere Sunrck-Animaiionen 
noch mchr Animationcn zum Thema 



6.50 



6^0 
6J0 
6,50 
6,50 



StarTrek-Pack 2 

bewehend aus den Nummcrn S86, S87. G21, G22, G23 . 

5 wciicrc Disketten zum Thcma Hnieqirisc. Fan-Preis 25,- DM 
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Schweiz und Osterreich: UmrGChnungsfaktor DM - sFr. 1:1, DM ■ 6S 1:7 
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